Resumo: Um banco ¢ o lugar que um aluno utiliza para se sen-
tar, mas ndo é s6 isso, é uma posigdo estratégica desde a qual
participar na classe. A cada pessoa que chegue ao sala de aula
serd um novo desafio para o professor, mas a sua vez uma fonte
inédita de conhecimento e referéncia.

Palavras chave: papel de professor - estudantes - classe - impro-
visagdo - contrato.
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Resumen: A lo largo de la historia, el rol de las instituciones educativas en el nivel superior fue muy importante para la formacién

de profesionales capacitados, aptos y con un andlisis critico y reflexivo para que puedan insertarse de manera 6ptima en un mercado

laboral y una sociedad que estd en constante mutacién y movimiento.

En las artes visuales, por las nuevas necesidades vocacionales del mercado grafico, industrial, tecnolégico, de entretenimiento y

comunicacién, se comenzd a institucionalizar y convertir diferentes ramas especificas en carreras universitarias integras.
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“Todo arte es gestado por su tiempo, reflejando en for-
ma obvia la atmdsfera del momento”.
(Kandinsky, 1911).

En el transcurso del tiempo, asi como las ciudades, so-
ciedad, tecnologia, medio ambiente, herramientas de
produccién, necesidades y moda se fueron transforman-
do constantemente, nuevas carreras universitarias apa-
recieron y el rol que asumieron las instituciones educa-
tivas en el nivel superior fue importante para satisfacer y
aparecer como reflejo de esta transformacion.

En las artes visuales, desde un contexto generacional por
las nuevas necesidades vocacionales del mercado gra-
fico, entretenimiento y comunicacién, las ramas como
video juegos, comics, dibujos animados, desarrollo 3D,
disefio de modas, fotografia, ilustracién y motion gra-
phics se convirtieron en carreras universitarias, ya que
las carreras de Disefo Grafico y Bellas Artes no pudieron
dar abasto a la exigencia y la necesidad de profesionales
especializados en esas ramas.

Un programa de investigacién cientifica para la Di-
ddctica de la Educacién Superior requiere no solo
la inclusién de un estudio de las creencias de los
docentes del nivel, sino también la propuesta del
trabajo a realizar para lograr la transformacién del
pensamiento pre-cientifico acerca de la ensefianza
superior en un pensamiento cientifico y, por ello, cri-
tico. De otro modo, la Didéctica cientifica quedaria
separada de la practica docente y fallaria su destino

epistemolégico. (Camilloni, 1995).

Tanto en la artes visuales como en el arte en general,
antes de que se convirtieran en carreras universitarias,
el proceso de educacién se daba entre maestro - discipu-
lo, donde el docente era la fuente de conocimiento y se
tomaba a la docencia como algo vocacional.

Esa forma empirica, a través de la institucionalizacién
y la diddctica (disciplina cientifico-pedagdgica) en es-
tas nuevas carreras, trajeron metodologias y estrategias
para transmitir y construir conocimiento, incorporando
la triada didéctica entre docente - conocimiento - estu-
diante, donde el rol del docente se transformé en el de
mediador del proceso de aprendizaje, y los contenidos
o curriculum convirtieron las diferentes especialidades
del arte visual en un sistema formal de la educacién.
“Para hacer cualquier cosa artisticamente es necesario
adquirir una técnica, pero se crea a través de la técnica y
no con ella”. (Machmanovitch, 1990, p. 33).

En la construccién del aprendizaje por etapas de ense-
fianza, desde la seleccién de contenidos curriculares y
los tiempos de duracién, es importante tomar en cuenta
que en una disciplina artistica el soporte cientifico es la
teoria y la técnica, pero la finalidad no es el dominio de
ellas en sf mismas, sino desarrollar en el alumno la capa-
cidad de utilizarlas y aplicarlas con criterio y reflexién
para lograr expresar y comunicar lo que se siente, pien-
sa, se crea y re-crea.

Ese criterio se logra ensefiando el arte a través de la re-
flexién en la accidn, préctica y experimentacion, incen-
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tivando al estudiante a aprender haciendo y que pueda
comprobar con su propia experiencia los contenidos
tedrico-técnicos de la materia, aunque su hacer a menu-
do se muestra acotado en relacién al trabajo propio del
mundo real.

“El arte y el mundo hermoso se hace con trabajo intenso
y juego libre. No son derechos sino privilegios. Tenemos
el derecho a trabajar para ganarlo”. (Machmanovitch,
1990, p. 211).

Como la sociedad estd en constante transformacién y
cambio, los factores sociales, ambientales, econémi-
cos, politicos e industriales en el dmbito de la précti-
ca profesional modifican las perspectivas, expectativas
y limitaciones en el mercado laboral y los contenidos
académicos.

Dentro de lo mencionado anteriormente y mas alld que
la educacion superior esté dirigida en desarrollar lo vo-
cacional en profesional y como etapa previa al mundo
laboral, es importante que el estudiante o futuro profe-
sional esté abierto a la experimentacién de situaciones
variables y complejas para despertar su curiosidad in-
vestigativa, impulsdandolo a cuestionar y cuestionarse,
sacar sus propias conclusiones y llevar el aprendizaje a
contextos de la vida real socio-técnica.

Esas habilidades son necesarias para que siga aprendien-
do, re-aprendiendo, pierda miedo al error y vea la vida
profesional como una educacién y aprendizaje perma-
nente que estard en constante movimiento y transforma-
cién.
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Abstract: Throughout history, the role of educational institu-
tions in the top level was very important for the formation of
professionals trained, able and with a critical and reflective
analysis that can be inserted optimally in a labor market and in
a society that is in constant change and movement.

In the visual arts, for the new vocational needs of graphic, in-
dustrial, technology, entertainment and communication market
they began to institutionalize and make different specific bran-
ches of integrity university courses.
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Resumo: Ao longo da histéria, o papel das instituigdes educa-
tivas no nivel superior foi importantissimo para a formagdo de
profissionais capacitados, aptos e com uma andlise critica e re-
flexivo para que possam ser inserido de maneira 6tima em um
mercado de trabalho e uma sociedade que estd constantemente
mudando e se movendo.

Nas artes visuais, pelas novas necessidades vocacionales do
mercado grafico, industrial, tecnolégico, de entretenimento e
comunicagdo, comegou-se a institucionalizar e converter dife-
rentes ramos especificos em carreiras universitarias integras.

Palavras chave: artes visuais - vocagao - curriculum - profissao
- mercado de trabalho
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Resumen: Adhiriendo a la teoria de la adquisicién del conocimiento segtin la corriente constructivista es objetivo del documento

proponer y justificar la implementacién del aula taller como estrategia madre en el proceso de ensefianza - aprendizaje en el con-

texto universitario para desarrollar profesionales competentes en el nivel superior.
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