asistiendo a festivales de cine independiente, ahora hay
péginas especializadas y hasta festivales virtuales.

Hoy en dia esta facilidad hace que no exista la necesidad
de estar fisicamente al otro lado del mundo para trabajar
profesionalmente o cursar una materia, ya que a través
de videoconferencias y transferencia de datos digitales
o archivos, los proyectos se pueden llevar a cabo y uno
puede realizar por ejemplo una tutoria a distancia.

Esta masividad en el mundo de la comunicacion y el en-
tretenimiento grafico también generé nuevos mercados
o la popularidad de industrias que eran mas pequefias,
como los videojuegos, comics, dibujos animados, desa-
rrollo 3D, ilustracién y motion graphics, en las cuales
las carreras de Disefio Grafico y Bellas Artes no podian
dar abasto a la exigencia y necesidad de profesionales
especializados en esas ramas.

Esta necesidad y nueva realidad o escenario, impulsé a
diferentes instituciones educativas universitarias a crear
nuevas carreras y armar programas curriculares acorde
al campo laboral que ofrece y tiene como caracteristica
esta generacion del siglo XXI.

Las nuevas tecnologias de software y hardware, mu-
tan constantemente y modifican mucho el proceso de
produccién y educacién, ya que el mismo proceso y la
sociedad estdn acorde a estas herramientas, generando
personas a favor o en contra de las mismas en cuanto a
su uso y finalidad.

A veces se cree que la tecnologia por si misma se con-
vierte en una fuente o acceso de conocimiento, pero para
esto es necesario tomar en cuenta que informacién no es
igual a conocimiento y que a la tecnologia hay que verla
de una manera funcional y objetiva.

Por eso mismo, el rol del docente o de los educadores
es muy importante para poder generar un criterio en los
alumnos sobre la biisqueda y para comenzar a incorpo-
rar la manera de comunicarse en esta época dejando de
ser inmigrantes digitales.

Lo importante desde el panorama educativo y el campo
laboral es capacitar a los nuevos profesionales con una
conceptualizacién de la relacién teoria - practica, donde
la teorfa y la técnica sean experimentadas y comproba-
das con la practica, haciendo que esta misma y la expe-
riencia recreen un criterio y significado propio, tomando
en cuenta y creando puentes entre las nuevas tecnolo-
gias, vida académica, cotidiana y el mundo profesional
actual.
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Abstract: Over the years and generational contexts, both the
market and the various branches and university careers were
renovating the contents for better implementation of technology
as a tool of production and as an educational tool. Due to the
need for professionals in the new digital printing industry of
entertainment and communication, several universities took to
make visual art in different branches or specialties.
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Resumo: Através dos anos e contextos geracionais, tanto para o
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formando o conteiddo para uma melhor aplicagdo da tecnologia
como uma ferramenta de produgéo e ferramenta educativa. Pela
necessidade de profissionais nas novas industrias graficas digi-
tais de entretenimento e comunicagio, vdrias institui¢des uni-
versitdrias levaram as artes visuais a converté-la em diferentes
ramos ou especialidades.
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Resumen: Una insercién laboral acertada es favorable cuando es guiada por un profesional, pero mucho mads atn si es potenciada

por una herramienta tecnoldgica. Los responsables de esta guia y de la eleccién de la herramienta, son los profesores de las materias

de los ultimos afios de las carreras universitarias. Qué elegir, cudndo y cémo, es la propuesta de este proyecto y andlisis acerca de

la mejor forma de contribuir en la biisqueda laboral de los alumnos de la carrera de Disefio Textil y de Indumentaria de la Facultad

de Disefio y Comunicacién de la Universidad de Palermo.
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[Restimenes en inglés y portugués en la pdgina 67]

Terminar la facultad no deberia ser mds que el cierre de
una etapa y el comienzo de otra. Sin embargo, muchas
veces los alumnos, préximos a finalizar su educacién
de nivel superior, se encuentran poco preparados para
enfrentar la nueva etapa profesional. Esta falta no haria
referencia a cuestiones de conocimiento, sino especifica-
mente a la autoconfianza y a la preparacion del material
propio para el armado del portfolio.

Este proceso, en ciertas instituciones, estd enmarca-
do por el desarrollo y guia de una asignatura, en otras
consta de charlas, seminarios, entre otras. A pesar de
las distintas propuestas, cabe el andlisis sobre cudnta
responsabilidad tiene el capital docente dentro de este
escenario, cudles podrian ser las opciones para una me-
jora, qué herramientas y metodologias podrian ayudar,
y si es posible pensar en la incorporacién de tecnologia
en este proceso.

Las posibilidades son diversas, y las herramientas atin
muchas més.

Actualmente, Internet brinda no solo abundante infor-
macion, sino también amplias y variadas oportunidades
para aquellos que la usan. La red serfa una de las tantas
opciones que podrian ayudar al estudiante a una mejor
preparacién para su préximo egreso.

La ensefianza atravesada por la tecnologia es considera-
da por Litwin (2000) como un nuevo escenario llamado
didéctica tecnolégica. Actualmente, todas las formas
educativas podrian considerarse atravesadas por la tec-
nologia, dado que la vida misma y su dia a dia, estaria
influenciada desde los detalles mds pequefios a los méds
grandes por la tecnologia. Desde un celular, microondas
o computadora, hasta un viaje en avién o un cohete. Por
esta sencilla razén, incluir la tecnologia a la ensefianza
deberfa resultar un proceso natural. El desafio se pre-
sentarfa en qué integrar y como. En otras palabras, seria
la construccién de criterios para comprender y poder
analizar la sobreproduccién de informacién que puede
hallarse en Internet, y asi enriquecer el conocimiento.
Apoyando esta idea, Litwin sostiene que “la tarea del
docente consiste en reconocer las caracteristicas de esa
informacién, el sentido con la que se la dispuso en la
red, y fundamentalmente, la construccién de los crite-
rios para reconocer esas caracteristicas y el sentido ori-
ginal”. (2000, p 3).

En éste escenario, el profesor, dispuesto a guiar al alum-
no en su udltima etapa, serfa quien de forma criteriosa
podria seleccionar herramientas tecnoldgicas que ayu-
darian al alumno. La eleccion de las mismas, enfocdn-
dose a una biisqueda laboral exitosa, deberia basarse en
una herramienta que facilitara el armado principalmente
de un portfolio, el cual contaria ademds con la guia del
profesor en el momento de la clasificacién y eleccién
del material, para obtener un producto final coherente
y productivo.

Internet ofrece muchas posibilidades, plataformas, don-
de los postulantes pueden ingresar datos (desde perso-

nales, hasta experiencias y objetivos laborales) y realizar
una busqueda sectorizada en diferentes orientaciones.
Funcionan como una gran base de datos, donde cada
usuario tiene subido su Curriculum Vitae (CV), y al en-
contrar alguna bisqueda que le parezca pertinente, no
hace mds que recuperar su CV y enviarlo. Entre estos
portales, los mds famosos son zonajobs.com, compu-
trabajo.com, linkedin.com (con ciertas restricciones de
uso), los cuales cabe destacar también son gratuitos.
Ademds, las universidades en general también poseen
una pédgina propia en la cual los alumnos pueden subir
su curriculum. Todas estas plataformas se caracterizan
por ser igualmente generales y abarcativas. Es decir, que
el recorte de interés de btisqueda la hace el interesado.
Sin embargo, esta generalizacién en cierto punto limita
también el nivel de exposicién que, una persona en bis-
queda laboral activa, necesitaria.

En el caso particular de los alumnos de Disefio Textil
y de Indumentaria, el portfolio formateado a zonajobs.
com o computrabajo.com, entre otros, terminaria siendo
no mads que un listado de oraciones con datos, los cuales
lejos de presentar al postulante y potenciar sus capaci-
dades, correria el riesgo de que quede reducido al de un
profesional de cualquier otra disciplina no artistica.
Partiendo de la necesidad de exposicién de los alumnos
para poder conseguir trabajo, y eligiendo Internet como
medio para conseguirlo, naceria la propuesta de la crea-
ci6n de una nueva plataforma de biisquedas laborales
amoldada a la necesidad de alumnos préximos a egresar
de la carrera de Disefio Textil y de Indumentaria.

La ejecucion e implementacién de esta herramienta que-
darfa en manos del profesor que dicte la materia Practica
Profesional. Si bien esta asignatura ya forma parte de la
curricula en la Facultad de Disefio y Comunicacién de
la Universidad de Palermo, sufrirfa un pequefio cam-
bio al introducir tecnologia en el proceso de la misma,
hasta el momento no incorporada. Este cambio se hace
necesario, o se considerarfa inclusién genuina, segin la
autora Mariana Maggio, dado que su participacién re-
fuerza la adquisicién de conocimientos, en este caso la
preparacién para la nueva etapa. La autora sintetiza que
“la inclusién genuina nos alerta acerca de la importan-
cia de ahondar nuestra comprensién sobre las tramas de
construccién del conocimiento disciplinar en la contem-
poraneidad”. (2012, p.20).

Formalmente, durante la cursada se armaria el portfolio
digital, criteriosamente guiado por el profesor, y antes
de fin de cursada el mismo serfa subido a la plataforma
para comenzar la bisqueda laboral. Un CV subido cons-
tarfa de: datos formales, objetivos personales y trabajos
realizados por el alumno. Cada estudiante podria dise-
fiar el espacio dentro del cual quedarfan enmarcados
sus datos y de esta manera generar una comunicacién
visual individual. El conjunto de los curriculums de
cada cétedra estaria abierto constantemente para que las
empresas puedan verlos. Al contrario del circuito ordi-
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nario, en lo que a bisquedas laborales respecta, donde
los postulantes deben buscar segiin sus intereses, éste
serfa un portal en el cual las empresas apreciarian el tra-
bajo de los estudiantes de la UP. De esta manera, no solo
estarfan las producciones expuestas para conseguir un
puesto laboral, sino también para contribuir con alum-
nos principiantes o alumnos/profesionales curiosos de
otras disciplinas.

La posibilidad de exponerse, como alumnos y profe-
sionales, mostrando los diferentes trabajos, fortalece la
idea que Maggio reconoce como aula expandida (2012,
video). Un aula que trasciende las paredes fisicas y con-
tribuye con la comunidad aportando conocimiento y de
ésta manera puede modificar la realidad.

El interés del profesor en guiar a los alumnos a preparar-
se para enfrentar la etapa profesional, deberia hacer hin-
capié en el compromiso social que el estudiante deberia
tomar al salir de la Facultad. Considerando que cada
profesional puede, desde su visién, colaborar y aportar
su conocimiento.
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Abstract: A successful job placement is favorable when guided
by a professional, but even more so if it is powered by a tech-
nological tool.

Those responsible for this guide and the choice of the tool are
the teachers of the subjects of the last years of university careers.
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posal on how is the best way to contribute to the student job
search coming from Fashion Design career of the Design and
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Resumo: Uma inserc¢do de trabalho acertada é favordvel quando
é guiada por um profissional, mas bem mais ainda se é poten-
ciada por uma ferramenta tecnolégica. Os responsdveis por esta
guia e da eleicdo da ferramenta, sdo os professores das matérias
dos tltimos anos das carreiras universitdrias. Que eleger, quan-
do e como, é a proposta deste projeto e andlise a respeito da
melhor forma de contribuir na busca de trabalho dos alunos da
carreira de Design Téxtil e de Indumentaria da Faculdade de
Design e Comunicagdo da Universidade de Palermo.
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