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Abstract: Under the theoretical and methodological assump-
tions of the Visual Sociology, it is proposed through this writ-
ten a reflection on the work with images under Methodology of
Social Research classes developed at universities and institutes
of tertiary education. Fundamentally, it is intended to highlight
the significance possess visual resources for the identification,
description and understanding of social processes, as iconic
media enable analysis and knowledge of social reality.
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Resumo: Baixo os supostos tedricos e metodoldgicos da Socio-
logia Visual, através do presente escrito propoe-se uma reflexao
sobre o trabalho com imagens no marco das classes de Meto-
dologia da Pesquisa Social desenvolvidas em diferentes univer-
sidades e institutos de formagao terciaria. Fundamentalmente,
pretende-se destacar a relevancia que possuem os recursos vi-
suais para a identificacdo, descrigdo e entendimento dos proces-
sos sociais, em tanto suportes icénicos que habilitam a andlise e
conhecimento da realidade social.

Palavras chave: imagem — metodologia - pesquisa social - fo-
tografia.
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Resumen: Las decisiones tomadas a nivel mundial y nacional sobre politicas educativas, y el avance tecnoldgico conducen a

cambios en muchos aspectos cotidianos. Uno de ellos es la prerrogativa que tomard el disefio de espacios para abordar un nuevo

paradigma de arquitectura educativa.
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[Restimenes en inglés y portugués en la pagina 128]

Desde hace un tiempo se acuii6 el término aprendizaje
ubicuo (u-learning) al hecho de que la persona realice el
aprendizaje a través de la nube. Esto da paso a un sinfin
de cambios en materia pedagdgica dentro del proceso de
ensefianzaaprendizaje. Pero ademds modifica un espa-
cio que ha sido institucién por décadas, la escuela.

Para el Disefio de Interiores este cambio involucra una
reconceptualizacién del espacio escuela, de su uso y
habitabilidad, y por ende de la relacién entre los invo-
lucrados y su contexto. Para disefiar un aula, se piensa
generalmente en la situacién dulica, las partes involu-
cradas, su relaciéon de comunicacién asimétrica, las es-
trategias de ensefianza aprendizaje, las herramientas que
se utilizardn para dicho aprendizaje, entre otras cosas.
Pero tiene limites fisicos, la escuela tiene paredes que
contienen subespacios, las aulas, que tienen a su vez sub
espacios para las tareas de sus alumnos. Para que todos
al mismo tiempo en ese lugar generen lo que en el in-
consciente colectivo denominamos “clase”.

El aprendizaje ubicuo trae aparejado consigo cambios
en los esquemas bésicos de la premisa de una clase. En
primer lugar modifica el aspecto espacial, no todos de-
ben estar en el mismo espacio para que la clase esté su-
cediendo. Por otro lado cambia el aspecto temporal, la
clase no ocurre para todos al mismo tiempo.

Internet es un recurso bésico para que esto suceda, y se
distribuye en distintas herramientas de uso, pueden ser
computadoras, de escritorio o portatiles, tablets, celula-
res, incluso relojes o gadgets atin més sofisticados con
acceso a la red.

Esto plantea para el disefio ciertos dilemas a trabajar. Si
la clase no sucede para todos en el mismo lugar ;C6mo
se construye y diseiia el espacio clase? ;Cémo se dise-
fia para un grupo de personas que no estardn al mismo
tiempo en el mismo lugar pero que queremos que expe-
rimenten el mismo espacio clase?
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Una de las posibles respuestas se encuentra en la parte
de la experimentacién. Esta se puede dar en cualquier
lado que uno tenga un dispositivo conectado y esté dis-
puesto a aprender. Entonces, ;qué nos brinda este dis-
positivo que nos hace experimentar la clase? Son herra-
mientas virtuales, videos, tutoriales, audios, textos di-
gitales. Pertenecen a otra rama, a la informética, ;Cémo
podriamos relacionarnos con eso?

De la misma manera que hace muchos afios el creador
del espacio dulico se relacioné con la nueva y moder-
na herramienta pizarrén y tiza, que en algiin momento
fueron de vanguardia, luego lo fue la mdquina de escri-
bir, los laboratorios de ciencias y los talleres de oficios.
Todos ellos a disposicién para que el alumno aprenda,
y que el espacio dulico se mantenga actualizado con los
avances sociales y culturales.

Nuestras nuevas herramientas del espacio aula estdn
dentro de una plataforma virtual. Habrd que familiari-
zarse con lo que existe y con cémo influye en lo que ex-
perimentan las personas. Evidentemente no es lo mismo
que un adolescente esté en su habitacién escuchando
musica, que escuchando una clase de literatura, en ese
caso, el sonido lo hace vivenciar la clase.

Por otro lado, tenemos la premisa de tiempo, si no hay
tiempos determinados para funciones especificas, enton-
ces no habrd espacios que acomparien a esas funciones
especificas. Las funciones se transforman en méviles y
transportables, se puede trabajar desde la casa, estudiar
desde el shopping.

Pero estas tareas requieren de un posicionamiento cor-
poral, sentarse a mirar la pantalla, o el celular, apoyar
una computadora en alguna superficie. Esto involucra
un cambio en la concepcién de los espacios de reposo,
quizds pensados originalmente como espacios de ocio,
que por tener una fisonomia que incorpora estas posicio-
nes se fueron usando para estas nuevas funciones. Pero
no es lo mismo sentarse a descansar en un living come-
dor, que sentarse a rendir una prueba de geografia. Los
espacios originalmente destinados a una funcién conci-
sa destinaban todos sus aspectos calificativos (luz, color,
escala, forma, etc.) a la mejor experimentacion de la fun-
cién a la que estaba destinada. Con la incorporacién del
aprendizaje ubicuo al ya implementado multiespacio, se
requiere ademds que el espacio se adapte a las necesi-
dades que esa persona requiere en ese momento para el
uso que quiera.

La misma tecnologia brinda soluciones para implemen-
tar desde la etapa del disefio. La luz variable con led
permite distintos ambientes y climas regulables desde
un dispositivo central. Lo mismo sucede con el sonido
ambiente y con la temperatura. La aislacién y absorcién
acustica de los ambientes pasa a ser fundamental, cual-
quier espacio debe ser plausible de convertirse en un es-
pacio de aprendizaje ubicuo. Lo mismo con el control de
reflejo solar y la publicidad, la contaminacién auditiva
y visual de nuestras ciudades podria dificultar esta
transformacién. Otro aspecto es la obtencién de ener-

gia y la conectividad. Para que estos espacios sean de
aprendizaje ubicuo deben tener Internet, de preferencia
inaldmbrico y un lugar para cargar la energia del dispo-
sitivo que se estd utilizando. Esto permitird que al igual
que lo fueron los teléfonos publicos, existan estaciones
de carga para el aprendizaje ubicuo.

Espacios de consumo como bares y tiendas ya lo tienen
incorporado. Se puede ir a Starbucks y ver los enchufes
para las computadoras integrados a las mesas largas co-
munitarias. Como este ejemplo hay muchos, pero atin
asi por el contexto, el bullicio, no son espacios en los
que cualquier persona podria estudiar, no se adaptan
completamente a la experiencia clase. Esto es impor-
tante ya que la nueva generacion estd vivenciando tanto
aqui, como en muchas partes del mundo, el aprendizaje
modalidad 1 a 1, donde cada alumno tiene su netbook
y su posibilidad de realizar un aprendizaje ubicuo. Esto
significa que en unos afios tendremos una generacién
de estudiantes universitarios y jévenes profesionales
que estardn acostumbrados y demandardn aprendizaje
ubicuo y trabajo ubicuo, el cual requeriréd espacios multi-
prop6sito adaptables constantemente a las necesidades.
El aprendizaje ubicuo nos afecta a todos, a los que reci-
birdn a los nuevos aprendices, ya sean docentes, empre-
sarios, profesionales, entre otros. También nos afecta a
los disefiadores que tendremos que visualizar y estudiar
la forma en que el cambio social y cultural del aprendi-
zaje ubicuo afectard los limites y usos de los espacios, y
transformard la arquitectura y el interiorismo.

Referencias bibliograficas:
www.educ.ar

Abstract: The decisions taken at the global and national educa-
tion policies and technological advancement lead to changes in
many aspects of everyday life. One of them is the prerogative
will design spaces to address a new paradigm of educational
architecture.
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Resumo: As decisdes tomadas a nivel mundial e nacional so-
bre politicas de educagdo, e o avango tecnolégico conduzem a
mudancas em muitos aspectos quotidianos. Um deles é a pre-
rrogativa que tomard o design de espagos para abordar um novo
paradigma de arquitetura educacional.
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