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Se tendrd en cuenta el historial de las modificaciones
y el rendimiento de los alumnos durante el periodo
escolar. Las Organizadoras observardn los contenidos
subidos por sus alumnos y realizardn un seguimien-
to continuo de los alumnos en sus clases presenciales
y desde la plataforma. Este seguimiento y evaluacién
continua aseguran el acompafiamiento del alumno en
su construccion del conocimiento, ayudandolos con los
andamiajes necesarios para ello. (Ausubel, “Aprendiza-
jes significativos”)

Presentacién de resultados

Las wikis producidas por los alumnos y sus profesores,
son accesibles online y utilizables por cualquier visitan-
te de nuestra comunidad educativa y del ciberespacio.
Se afladen ademds encuestas en la wiki que indique
el porcentaje de aprobacién de esta nueva forma de
aprendizaje.

El paso de los afios desde que se comenz6 la construc-
cién de las mismas y la aprobacién en el boca a boca de
los alumnos cada afio, hace o demuestra que este Proyec-
to cumple con la mayoria de los objetivos propuestos.
Los estudiantes pasan por el proceso de adquisicién de
conocimiento casi inadvertidamente; comienzan co-
piando y memorizando, pero luego se encuentran con la
necesidad de explicar sus trabajos. Es en este momento,
que se apropian de lo que aprendieron y el proceso de
aprendizaje estd completo. Este proceso de aprendizaje
incluye no solo los contenidos de la materia sino tam-
bién, el léxico y las estructuras gramaticales del idioma,
necesarias para su desarrollo.

De esta forma la clase se convierte en un espacio donde
el profesor es gufa en lugar de protagonista.
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Abstract: The authors have been developing since 2011 a pro-
ject that tries to find solution to these questions: How to im-
plement the objectives of inclusion and Innovation of Organi-
zational Improvement Program? Are ICTs allowed to reach all
students in a constructive manner, making everyone to learn,
even outside the classroom? How to Involve children that do
not attend class?
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Resumo: As autoras vém desenvolvendo desde o 2011 um
Projeto que tenta encontrar solugdo para estes interrogantes:
;Como levar a prética os objetivos de Inclus@o e Inovagdo do
Programa de Melhora Institucional? ;As TIC permitem chegar
a todos nossos alunos de uma forma construtiva, conseguindo
que todos aprendam, inclusive fora da sala de aula? ;Como In-
cluir aos garotos que néo assistem a classe?
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Resumen: En la presente ponencia me propongo abordar la importancia que significa para los estudiantes la realizacién de un
producto audiovisual propio terminado con la calidad y el formato adecuado para ser mostrado y ser subido a las redes sociales
y plataformas Web disponibles de distribucién de este tipo de contenidos ( facebook, My Space, Youtube, etc.). Estas plataforma
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ofrecen la posibilidad de “subir” material producido por los alumnos generando interesante espacio de muestra donde se compar-

te la actividad individual y la creacién colectiva, recibiendo criticas y comentarios que trascienden el espacio dulico, alentando

asi la creatividad como disparador para potenciar la curiosidad y el uso de herramientas del mundo profesional, generandose

asf una estrategia para despertar interés articulando el curriculum con la prictica profesional futura. Para ello voy a basarme en

la experiencia de la materia que tengo a mi cargo en esta facultad de Disefio y Comunicacién: Direccién de Arte Audiovisual 1.

Palabras claves: mercado laboral — direccién de arte — espacio dulico — plataforma digital.

[Restimenes en inglés y portugués en la pagina 199]

Mi trabajo se centrard en abordar la importancia que
significa para los estudiantes la realizacién de un pro-
ducto audiovisual propio terminado con la calidad y el
formato adecuado para ser mostrado y ser subido a las
redes sociales y plataformas Web disponibles de distri-
bucién de este tipo de contenidos ( Facebook, My Spa-
ce, Youtube, entre otros).

Estas plataformas ofrecen la posibilidad de “subir” ma-
terial producido por los alumnos generando interesan-
te espacio de muestra donde se comparte la actividad
individual y la creacién colectiva, recibiendo criticas
y comentarios que trascienden el espacio dulico, alen-
tando asf la creatividad como disparador para potenciar
la curiosidad y el uso de las nuevas tecnologias y he-
rramientas del mundo profesional, generdndose asi una
estrategia atractiva que genera interés articulando la
curricula pedagodgica con la préctica profesional futura.
Como sefiala Edith Litwin (2005), las nuevas tecnolo-
gias potencian el acceso a informacién actualizada y
desarrollan propuestas comunicacionales alternativas
que favorecen la comprension. El caso particular de In-
ternet, en relacién con los medios audiovisuales, pre-
senta varios aspectos interesantes dado que representa
hoy dia un medio de difusién alternativo que permite
el acceso a producciones audiovisuales de tipo inde-
pendiente, que bien fueron adaptadas a este medio para
ampliar sus posibilidades de difusién o para contenidos
que fueron creados especialmente para estos formatos.
Para ello voy a basarme en la experiencia de la materia
que tengo a mi cargo en

esta facultad de Disefio y Comunicacién: Direccién de
Arte Audiovisual 1.

Al tomar dicha asignatura y teniendo en cuenta que
participa en el proyecto pedagégico: “Creacién Audio-
visual” que requiere la realizacién de un cortometraje o
fotomontaje de 3 minutos de duracién en forma grupal
creado por los alumnos. Decidi reformular la propues-
ta del programa y propuse trabajar en la realizacién de
un Video Clip, un lenguaje mds cercano a una narra-
tiva audiovisual mds liberada de la tradicional, donde
logran darle un sentido narrativo-visual al tema musical
de una banda elegida por ellos. Utilizando asi la letra
como disparador de un guién y teniendo un desarrollo
de proyecto donde presentan desde el concepto estético
general hasta el artbook completo de creacién para lle-
gar luego a la realizacién del video clip final.

Una forma de trabajo
Desde las primeras clases les propongo conformar un
equipo para este trabajo practico final, que seguird cier-

tas pautas de trabajo, orientados por el docente desde la
eleccién del tema hasta la edicién final y presentacion
del proyecto final.

En general la experiencia de realizar un corto o a par-
tir de un guién creado por el grupo nos encuentra con
producciones deficitarias en términos narrativos, ya que
no llegan a la materia con la experiencia y la practica
necesaria en escritura de guién audiovisual, tomamos
la letra de la cancién como guién. Entendiendo que la
Direccién de Arte es un arte al servicio de contar una
historia, siempre partimos de un guién, en este caso
serd la cancién sobre la que hardn un guién literario o
técnico para poder filmar.

Como el trabajo en equipo no genera siempre la misma
participacién de sus integrantes, la motivacién debe ser
contenida en el objetivo de concretar el proyecto y dén-
dole a cada uno la libertad de asumir roles activos en las
dreas técnicas que mds les interesa desarrollar. La posi-
bilidad de realizacién de estos formatos audiovisuales,
tanto en términos técnicos como creativos, es mucho
mads accesible y convocante para nuestros estudiantes.
Al ser parte de uno de los campos de mi practica pro-
fesional, puede convertirse en un saber a transmitir, a
donar que genera un acercamiento mds concreto a las
posibilidades de insercién y desarrollo como egresados,
generdndose asi una estrategia para despertar interés al
transpolar herramientas y formatos narrativos que se
usan en la publicidad y cine profesional al trabajo en el
aula, articulando la curricula con la préctica profesional
futura.

Por qué realizar un video clip

El videoclip es una forma de arte dindmico que combi-
na lo visual y lo musical, produciendo una interacciéon
entre ambos, consiguiendo un efecto tnico.

Es una fascinante combinacién de disciplinas (formas,
colores y miusica) que se complementan creando ilimi-
tadas posibilidades de expresién artistica.

La mayor parte de los videos musicales tienden a ser
no narrativos, o no encarnan narrativas complejas, de-
bido a la necesidad de completar y seguir la forma de
la cancién, que tiende a ser ciclica y episédica més
que secuencial-narrativa. La imagen del video musical
confronta al espectador con descripciones ambiguas y
si hay historia, existe solo en relacién dindmica entre
la cancién y la imagen que se descubre en el tiempo.
(Rincén, 2006)

El video inventé el formato del videoclip, como una
temporalidad nueva para contar la televisién. Si bien
nacio en la cultura masiva de la televisidon, este se ha
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convertido en el lugar mds creativo al atreverse a juntar
estructuras cinematograficas con bisquedas del video
experimental. El videoclip se presenta como la mejor
television porque ha liberado lo audiovisual, creando
un nuevo lenguaje que cruza las dos culturas mds im-
portantes de la segunda mitad del siglo XX: la televisién
y la musica rock. (Rincén, 2002)

El videoclip es un testigo excepcional de las expectati-
vas e inquietudes de las subculturas y tribus urbanas, es
un reclamo consumista para la juventud en su calidad
de soporte publicitario de los productos de la industria
discogréfica, un cédigo ético y una forma determinada
de vivir, comportarse y pensar.

Institucionalizado gracias a MTV, el video musical ha
sido el méds radical y financieramente rentable de las in-
novaciones de la historia de la televisién, incorporando
elementos del video experimental, el videoarte y la ani-
maciéon dentro de un formato comercialmente viable, el
videoclip ha hecho més por popularizar y promocionar
experimentos con visualizacién y narratividad que to-
dos los esfuerzos previos que combinaron arte y medios
de comunicacién. (Rincon, 2006)

Entendiendo ademds, que el video puede ser un medio
de expresién personal para los alumnos, como canal de
comunicacién personal, como lenguaje expresivo pro-
pio ya que se ve implicita la subjetividad del realizador.
Al romper con los pardmetros de la TV y el cine facilita
a los estudiantes la posibilidad de contar historias, den-
tro de otro formato, gestando una nueva forma de pen-
sar y permitindo explorar diversos medios de expresién
audiovisual.

Es un trabajo colectivo que permite valorar tanto el pro-
ceso de aprendizaje como el producto final. Se propone
que los alumnos elaboren videos para aprender meca-
nismos de un lenguaje, de una nueva forma de expre-
sién e incorporacién de los elementos propios del len-
guaje audiovisual.

El proceso de produccién de videos incluye la planifi-
cacion de todo el desarrollo de pre-produccién: escri-
bir un guién literario y técnico, disefiar la imagen en
términos visuales a través de la propuesta de direccién
de arte, disefio de vestuario y luz, hace un disefio de
produccién posible para implicarse en el proceso de
realizacién y grabacion, edicién y revisién para final-
mente pasar al momento de la proyeccién del trabajo: la
muestra del video terminado

Este tipo de actividad creativa debe partir tanto de la
reflexién teérica como del contacto empirico con los
materiales y herramientas, para generar un registro, ana-
lizar e indagar sobre la relacién entre el bagaje tedrico
y la praxis de esos contenidos en términos académicos.
Podemos entonces incorporar el video como herramien-
ta pedagégica y lidica dentro de los procesos educati-
vos en los cuales nos vemos inmersos.

Cuales son las herramientas audiovisuales y cémo pue-
den aprovecharse con propésitos educativos

Mas alla de las formas video que nos presentan los de-
mads autores, Omar Rincon se atreve a presentarnos, lo
que desde su mirada y andlisis son las formas video-
graficas; es asi como encontramos el video publicita-
rio, videoclip, videos teméticos, videovigilancia, video

casero, videoarte, videoexpresién, algunos dentro del
marco de lo convencional y otros como la videovigilan-
cia que comienzan a generar bastante controversia en
el medio, por su significado inicial, que corresponde a
una mirada subjetiva u objetiva segiin la percepcién de
mundo que se tiene sobre la invasidn a la privacidad en
todo espacio, ya sea publico o privado y que nos lleva a
comprender esa tercer mirada, la del que nos tiene en la
mira, la de dios, la del gran hermano.

Toda forma audiovisual puede incluir desde su concep-
to inicial algtin aprendizaje, ya sea implicito o explicito,
es asi como hoy en dia podemos analizar videos publi-
citarios a través de la television o Internet, donde uno
de los elementos mds imperantes es el mensaje educa-
tivo que por el tema de responsabilidad social o por las
campafias de concientizacién ambiental, las empresas
se ven en la obligacién de hacérselo llegar los consu-
midores, o como los demds modos de video, cada uno
por su libertad expresiva con un mensaje que nos puede
ensefiar algo.

Las tecnologias son herramientas pero también algo
mads, pasan de ser soporte a dar cuenta de diversas po-
sibilidades de utilizacién dependiendo del uso que le
den los docentes. Asi, tienen un doble cardcter de he-
rramienta y entorno con multiples funciones como mo-
tivar, mostrar, ilustrar, reorganizar la informacién, etc. Y
pueden ayudar o enriquecer los conocimientos. (Litwin,
2005)

Las instituciones educativas deben incluir, ensefiar y
usar los medios audiovisuales. Posibilitando la capaci-
dad de conocer los elementos esenciales del desarrollo
cientifico y tecnoldgico, valorando sus causas y sus im-
plicaciones sobre la persona, la sociedad y el entorno
fisico. Generando la capacidad de interpretar y producir
mensajes con propiedad, autonomia y creatividad utili-
zando cédigos artisticos, y técnicos, articuldndolos con
el fin de enriquecer las propias posibilidades de comu-
nicacién y reflexionar sobre los procesos implicados en
el uso de nuevas tecnologias al servicio de la comunica-
cién y creacién audiovisual.

Para la educadora Carmen Echazarreta Soler (1996) Es-
tos dos objetivos expresan timidamente la dimensién
tecnolégica, comunicativa, lingiiistica y socializadora
que la TV y los medios de comunicacién deberian ins-
pirar en el trabajo coherente en el aula.

Si se desea que la educacién audiovisual cobre identi-
dad entre las nuevas iniciativas curriculares, es priori-
tario difundir ideas y estrategias acerca de la inclusién
del estudio de los medios audiovisuales transversal-
mente en todas las materias y disciplinas.
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Abstract: In this paper I intend to address the importance it
means for students conducting its own audiovisual finished
product quality and the appropriate format for display and be
uploaded to social networks available Web distribution pla-
tforms such content (Facebook, MySpace, YouTube, etc.). This
platform offering “up” material produced by the students sam-
ple generating interesting space where the individual activity
and collective creation is shared, receiving criticism and com-
ments that go beyond the classroom space, thereby encouraging
creativity as a trigger to enhance the curiosity and the use of
tools of the professional world, thus creating a strategy to gene-
rate interest articulating the curriculum to future professional
practice. To do this I will build on the experience of matter that
I have my office in the Faculty of Design and Communication:
Direction of Audiovisual Arts in January.

Keywords: labor market - art direction - classroom space - di-
gital platform
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Resumo: In this paper I intend to address the importance it
means for students conducting its own audiovisual finished
product quality and the appropriate format for display and be
uploaded to social networks and available Web distribution
platforms such content (facebook, MySpace, Youtube, etc.).
These platform offering “up” material produced by the stu-
dents generating interesting sample space where the individual
activity and collective creation is shared, receiving criticism
and comments which go beyond the classroom space, thereby
encouraging creativity as a trigger to enhance curiosity and the
use of tools of the professional world, thus creating a strategy
to generate interest articulating the curriculum to future profes-
sional practice. So I will build on the experience of matter that I
teach at the School of Design and Communication: Department
of Audiovisual Arts 1.

Palavras chave: mercado de trabalho — diregdo de arte — espaco
de sala de aula -plataforma digital
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Resumen: ;Estamos de acuerdo en que la Tecnologia llegé para quedarse? Entonces, ;qué sucede en nuestras escuelas, que atin
cuesta tanto que el docente las adopte, las sienta como una herramienta mads, se apropie de ellas, para luego utilizarlas en sus
clases, o como extensién de ellas? Esto es lo que quiero comentar hoy, mi experiencia de trabajo en las escuelas de gestién privada

y publica, de Argentina.
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Como implementar con éxito Google Apps For Educa-
tion en su colegio

Desde el 2011 que implemento Google Apps For Educa-
tion en establecimientos educativos y capacito a docen-
tes y estudiantes en los usos que pueden hacer para sus
clases y su vida personal, de las diferentes tecnologias
disponibles en sus escuelas.

Seguramente conocen algiin establecimiento de gestién
publica que ha recibido computadoras a través de di-
ferentes programas del gobierno nacional, provincial
o municipal. Hay escuelas que disponen de los 3 ca-

rros con 30 netbooks cada uno, un carro corresponde
al programa del gobierno nacional, otro al de provincia
y otro al municipal. Mientras que los establecimientos
de gestién privada, tienen que auto gestionarse esa in-
fraestructura, ya que ni siquiera disponen de una linea
de crédito para poder equipar su escuela -tema aparte-

:Y qué sucede con ese equipamiento recibido o compra-
do? ;Los usan? los docentes estdn motivados por hacer
que sus clases sean mds interactiva? Que sean mds emo-
cionantes? jLos alumnos, usan las computadoras en la
escuela? jAprenden a través de esta herramienta? ;Tie-
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