Los invito a una reflexién final y no menor. Es impres-
cindible que tengamos una mirada ética y responsable
con todo lo que acompafia a una joya: géneros ecolégi-
cos y materiales que estén alineados con el concepto
de ecologia y sustentabilidad. Es momento de que to-
memos consciencia entre todos los profesionales de la
moda que tenemos que cuidar a este tesoro tan valioso
de la humanidad. Asi, podremos entre todos compar-
tirlas por mucho tiempo a lo largo de las generaciones
actuales y las que vendran.

Abstract: In this paper an update on natural gems, classifica-
tion and assessment of technology and designs that are being
used will be developed.
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Resumen: El presente texto aborda cémo la articulacién del proceso de pensamiento puede ser objetivado a través de los mapas de

ideas virtuales y ser aplicados al desarrollo de la creatividad dentro del aula, analizando sus antecedentes histéricos, la relacién

con otras formas del lenguaje, como la poesia y la influencia del inconsciente dentro de este.
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[Restimenes en inglés y portugués en la pagina 162]

Desarrollo

El proceso creativo y la manera de transcribir este fue-
ra de nuestro cuerpo para objetivarlo no es una idea
nueva. Hace cientos de afos alrededor del siglo III d.
C., Porfirio de Tiro plasmé de forma grafica conceptos
descriptos por Aristételes. Habia nacido un modo de
establecer una conexién entre lo mental y la forma de
representarlo a nivel gréfico. Otro aspecto esencial den-
tro de este proceso estd dado por el funcionamiento del
inconsciente en la generacién de las ideas y la creativi-
dad y el rol que tienen los suefios dentro de ellos. En
1797 el poeta inglés Samuel Taylor Coleridge tuvo un
suefio referido a la edificacién de un palacio por Ku-
blai Khan intuyendo una serie de imdgenes visuales y
palabras que se le manifestaban. Al cabo de unas horas
se despertd, con la certidumbre de haber compuesto, o
recibido, un poema de alrededor de trescientos versos
que recordaba con singular claridad y pudo transcribir
el fragmento que perdura en sus obras. En el estudio
psicolégico “The world of dream”, Havelock menciona
que Giuseppe Tartini, soné que ejecutaba en el violin
una sonata; el sofiador, al despertar, dedujo de su imper-
fecto recuerdo el Trillo del Didvolo.

Otro caso sobre creatividad a partir del proceso incons-
ciente es el de Robert Louis Stevenson, a quien un suefio
le dio en 1884, la historia del Dr. Jekyll y Mister Hyde.

En relacién al tema sobre el tema, Borges nos plante6 su
visién acerca de que un emperador mogol, en el siglo
XIII, soné un palacio y lo edific6 conforme a esa visidn;
en el siglo XVIII, un poeta inglés como Coleridge soné
un poema sobre el palacio, diciendo: “El primer suefio
agreg6 a la realidad un palacio; el segundo, que se pro-
dujo cinco siglos después, un poema (o un principio de
poema) sugerido por el palacio; la similitud de suefios
deja entrever un plan...” . Es decir, Borges deja entre-
ver una estructura subyacente al proceso inconsciente,
un “plan”, como lo llama, por el cual se rigen nuestras
ideas y que de algtin modo en la actualidad tratamos de
objetivar a través de los mapas de pensamientos para
su uso a nivel medial o postmedial. En este proceso de
objetivacién de la mente, la poesia ha sido una de las
primeras formas que el ser humano adopté para abstrac-
tizar el lenguaje. En algin sentido la poesia de muchos
autores, como Eluard, Blake o Valery por citar algunos,
han construido durante siglos otro plano que permite
aflorar estos procesos mentales buscando relaciones
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con lo que llamamos realidad y reflexionando acerca de
esta, como hace en el fondo un disefiador en su tarea
diaria. Por ejemplo en su poesia “El Espejo de un Mo-
mento”, Paul Eluard nos dice:

Disipa el dia,

Muestra a los hombres las imdgenes desligadas de
la apariencia,

Quita a los hombres la posibilidad de distraerse,

Es duro como la piedra,

La piedra informe,

La piedra del movimiento y de la vista,

Y tiene tal resplandor que todas las armaduras y to-
das las méscaras quedan falseadas.

Lo que la mano ha tomado ni siquiera se digna to-
mar la forma de la mano,

Lo que ha sido comprendido ya no existe,

El pdjaro se ha confundido con el viento,

El cielo con su verdad,

El hombre con su realidad.

En este texto, Eluard habla de la estructura de “lo real y
lo aparente” disparando a través del metalenguaje poé-
tico imdgenes visuales que llegan a la mente del lector
y se expanden, como cuando un disenador dispara una
idea y la grafica, siendo la poesia otro camino, aunque
mds complejo, mediante el uso de figuras retéricas, para
mostrar estos procesos del subconsciente.

Vemos asi, que los mapas de ideas son un buen método
para planificar el proceso de desarrollo en el campo del
disefio, ya que genera la posibilidad de articular dife-
rentes puntos de partida ddndole mayor claridad a la
hora de tomar decisiones y clasificando y organizando
la informacidn en etapas. Pero estos mapas en la actuali-
dad exceden aquello de volcar las ideas simplemente en
un pedazo de papel. La virtualizacién de estos mapas y
su diagramado flexible, dentro de las posibilidades que
nos brinda el trabajo en el ciberespacio, permite no solo
la labor a distancia, sino también en equipo. En las ma-
terias que doy en la Universidad de Palermo en Taller
de Reflexién Artistica 1 o Comunicacién Oral y Escri-
ta, la creatividad es un aspecto esencial. Herramientas
como bubbl, mindmeister, entre muchas otras, permi-
ten la generacion de cuentas online desde donde los
alumnos pueden interactuar con otros alumnos, con los
profesores, con gente de otras culturas, sumando una
enorme riqueza a la construccién de un proyecto de di-
sefio o el desarrollo de un ensayo o una historia, siendo
parte del proceso de investigacién, utilizando un plus
desde la diversidad de ideas que pueden aportar en sus
proyectos en el aula y ddndoles el valor diferencial de
poder vislumbrar virtualmente su propio proceso crea-
tivo, de un modo nunca antes visto en la historia de la
humanidad.
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Abstract: This paper discusses how the articulation of the
thought process can be objectified through maps virtual ideas
and be applied to the development of creativity in the clas-
sroom, analyzing their historical background, the relationship
with other forms of language, like poetry and the influence of
unconscious within it.
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Resumo: O presente texto aborda como a articulagdo do pro-
cesso de pensamento pode ser objetivado através dos mapas
de ideias virtuais e ser aplicados ao desenvolvimento da cria-
tividade dentro da sala de aula, analisando seus antecedentes
histéricos, a relagdo com outras formas da linguagem, como a
poesia e a influéncia do inconsciente dentro deste.
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