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Quinta Edición del Congreso de Creatividad,
Diseño y Comunicación para profesores,
profesionales, directivos e instituciones de Nivel
Medio y Superior “Interfaces en Palermo” 2017

María Elena Onofre (*)

Resumen: Este volumen reúne contribuciones que describen y analizan experiencias pedagógicas significativas relacionadas con 
la creatividad, las tecnologías, los entornos digitales, los nuevos lenguajes, los nuevos campos y modelos profesionales, las comu-
nicaciones y los proyectos instituciones. Todas estas experiencias han sido desarrolladas dentro del ámbito de la educación media 
y superior de América Latina. Este número de la publicación Reflexión Académica en Diseño y Comunicación Nº 33, integra en 
primer lugar, 31 artículos académicos correspondientes a ponencias presentadas en la edición IV del Congreso Interfaces realizada 
los días 23 y 24 de mayo de 2016; y 31 artículos académicos correspondientes a las ponencias presentadas durante la V edición 
del Congreso Interfaces, los días 22 y 23 de mayo de 2017. Las intervenciones abordan, entre otros temas, la influencia de las tec-
nologías en el ecosistema educativo de la región, el desarrollo de la creatividad en el ámbito educativo, el surgimiento de nuevos 
lenguajes y nuevas formas de representación, nuevas plataformas y estrategias de comunicación, innovación e integración social, 
acciones de impacto en la comunidad, nuevos paradigmas del campo profesional y laboral, empleabilidad y emprendedorismo. 
Precede a este volumen la publicación Reflexión Académica en Diseño y Comunicación (2017), Año XVIII, Vol. 32 en la que se 
publicaron los resúmenes y artículos académicos presentados en la edición IV del Congreso Interfaces desarrollado en mayo de 
2016. Esta publicación contiene una breve descripción de la organización y la dinámica del Congreso, el detalle de la agenda com-
pleta de actividades e incluye los resúmenes y los artículos académicos que dieron origen a las ponencias presentadas durante el 
Congreso. El orden de presentación de los trabajos es por orden alfabético de autor.
En el marco del Congreso Interfaces V, se inició el Programa Más y Mejor, programa para mejorar la comunicación educativa, se 
entregó la 2da. Edición de los Premios Interfaces y se presentó el volumen 32 de la Publicación Reflexión Académica en Diseño y 
Comunicación, Año XVIII.
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[Resúmenes en inglés y portugués en la página 48]
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Introducción
El Congreso Interfaces en Palermo es un evento de ca-
rácter gratuito organizado por la Facultad de Diseño y 
Comunicación de la Universidad de Palermo. Su quinta 
edición se llevó a cabo los días 22 y 23 de mayo de 2017 
en Buenos Aires, Argentina. Interfaces en Palermo es 
un espacio de encuentro para instituciones, profesores, 
orientadores vocacionales y profesionales vinculados al 
quehacer educativo de los niveles de enseñanza medio y 
superior. En este espacio se reflexiona y se debate acerca 
de las tendencias que impactan en el ámbito educativo 
en los campos de la creatividad, el diseño y las comu-
nicaciones. Contempla intervenciones relacionadas a 
entornos digitales, redes sociales, vínculos interactivos, 
nuevas subjetividades, poéticas emergentes innovación 
social, hábitos de consumo, nuevos lenguajes y futuros 
campos profesionales. El eje de las actividades se centra 
en la reflexión sobre la práctica, la pedagogía y las con-
ductas emergentes.
Las propuestas, que se desarrollan en comisiones de tra-
bajo, ofrecen un marco teórico práctico para la compren-
sión de los nuevos enfoques pedagógicos que resultan de 
los cambios socioculturales experimentados en el ámbi-
to de la enseñanza media y superior. 

En esta quinta edición del Congreso Interfaces, se realizó 
la segunda edición del Premio Interfaces a la creativi-
dad, la innovación y las tecnologías para la calidad edu-
cativa. El Premio Interfaces para instituciones, docentes 
y profesionales de la educación, convoca a instituciones 
y profesionales de la comunidad educativa a presentar 
proyectos, experiencias y/o ideas que con creatividad, el 
uso de tecnologías y métodos innovadores transforman 
la manera de enseñar y aprender en la sociedad digital. 
La participación en el Premio Interfaces es de carácter 
gratuito. www. palermo.edu/interfaces/premio/

Premio Interfaces en Palermo [2º Edición] – Mayo 2017
En su segunda edición, el Premio Interfaces otorgó el re-
conocimiento a las siguientes instituciones y proyectos: 
- CES Consejo de Educación Secundaria – Uruguay. San-
dra Stella Amorena Ibáñez | Carolina Raimondo Leticia 
Paulós | Paola Piacenza | Elba Hernández Rossana Mo-
linari | Roxana Rügnitz | Antonella Lira. “Diversidad 
Transversal. Experiencias y abordajes desde el aula”.
- Escuela Nº 4-001 - “Dr. Vicente Zapata”- Mendoza. 
Claudio Peña | Agustín Manuel Ríos Ángeles Bonaceto 
| Adriano Anibaldi. “Luz, cámara e inclusión”
- Escuela de Educación Secundaria Nº 8. “Dr. Antonio 
Sagarna” - San Isidro. Buenos Aires. Silvana Cardoso | 
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Sonia Bernades. “Literatura y TIC o cómo traspasar las 
fronteras del libro”.
- Escuela de Educación Secundaria Nº 12 Bernal - Bue-
nos Aires. Silvina Elena Busto. “Integración pedagógica 
de videojuegos del estilo Minecraft en las clases de ma-
temática de primer año”.
- Escuela de Educación Secundaria EESOPI Nº 3071 
Santo Tomé. Santa Fe. Marcela Carrivale. “Proyecto am-
biental solidario -No frías tu ciudad-”.
- Instituto Sagrado Corazón. Almagro. CABA. María 
Lucía Lopetegui. “El modelo STEAM y el cuidado del 
ambiente. Alfabetización científica de los estudiantes”. 
- OEI – Vera Rex. “Ibertic”.
- Universidad CAECE. Claudia Sepp | Santiago Ferrei-
ros. “Robótica: Programar para despertar los sentidos y 
abrir caminos”. 
- UTN-INSPT | Instituto Tomás Devoto. María Gabriela 
Galli | Marcela Liliana Tammaro. “La creatividad en las 
clases de literatura de la escuela secundaria. De leer una 
novela a crear un juego”

Mención especial - Creatividad pedagógica en los vín-
culos con la comunidad: FADU-UNL | Escuela Normal 
Superior “General José de San Martín”. Agencia de Ex-
tensión Rural Monte Vera INTA. Santa Fe. Gabriel Fer-
nando Juani y Silvia Torres Luyo. “Jugar y aprender. Dis-
positivos lúdicos pedagógicos para la promoción de la 
Soberanía Alimentaria”
Mención especial - Dinámicas de aprendizaje colabora-
tivo. Colegio San Martín de Tours. CABA. Sabrina Espa-
sandín (Argentina) y Reinhard Marx (Alemania). “Scra-
pbook: El libro viajero”

Programa universitario Más y Mejor para mejorar la 
comunicación educativa 
En la quinta edición del Congreso Interfaces, se presentó 
y dio inicio el Programa Más y Mejor. Más y Mejor es un 
Programa universitario para mejorar la Comunicación 
Educativa. La iniciativa del Programa surge del acuerdo 
entre la Consultora Redes y la Facultad de Diseño y Co-
municación de la Universidad de Palermo. El objetivo 
del Programa es generar un espacio gratuito de capacita-
ción y asesoramiento para que instituciones educativas 
de los niveles inicial, primario, secundario y terciario no 
universitario, adquieran habilidades y estrategias de co-
municación, diseño y branding para abordar de manera 
efectiva a sus públicos, construir su imagen y avanzar en 
el marketing institucional. El Programa otorga el Premio 
Más y Mejor se otorga a los mejores trabajos y estrategias 
de comunicación en las siguientes categorías: Comuni-
cación en Redes Sociales, Comunicación Web, Diseño 
Visual/Gráfico e Imagen Institucional. La inscripción al 
programa es de carácter gratuito y contempla la partici-
pación en los talleres y seminarios: Imagen y Comunica-
ción para el Marketing, Redes Sociales para la Comuni-
cación, Diseño Visual para el Branding, Campañas 360 
para el Crecimiento, Asesoramiento a Proyectos desde la 
perspectiva Visual y Asesoramiento a Proyectos desde la 
perspectiva Comunicacional. Instituciones premiadas. 
Comunicación en Redes Sociales: Colegio del Salvador. 
CABA • Comunicación Web: Laboratorio Tea y Deportea 
CABA, Mención Acoiris. La Plata. BA., Mención IMB 

Michelangelo, Paraná. Entre Ríos • Diseño Visual/Gráfi-
co: (Premio compartido entre dos instituciones) Instituto 
Glaux. CABA y PoplarsSchool, Río Gallegos. Santa Cruz 
• Imagen institucional: Instituto Glaux. CABA

Presentación de la publicación Reflexión Académica en 
Diseño y Comunicación NºXXXII, [ISSN: 1668-1673]
En el marco del cierre del Congreso Interfaces 5, se pre-
sentó la edición Nº XXXII de Reflexión Académica en 
Diseño y Comunicación [ISSN: 1668-1673], evaluada 
con nivel 1 (nivel superior de excelencia) para integrar-
se al catálogo Latindex, CAICYT, CONICET. Esta publi-
cación es de frecuencia semestral y es editada desde el 
año 2.000 por el Centro de Estudios de Diseño de la Fa-
cultad de Diseño y Comunicación de la Universidad de 
Palermo. 
Esta edición incluye los trabajos presentados por confe-
rencistas de la Edición IV del Congreso Interfaces que se 
realizó en mayo de 2016. La publicación contiene una 
introducción sobre la dinámica y la organización del 
Congreso Interfaces 3, el detalle de la agenda completa, 
los abstracts de las 205 ponencias expuestas en las con-
ferencias y 43 artículos con el desarrollo completo de las 
ponencias en modalidad “artículo académico”.
Participaron en el panel de presentación de la publica-
ción los autores Claudio Peña (Escuela Nº 4-001 - “Dr. 
Vicente Zapata”- Mendoza) • María Lucía Lopetegui 
(Instituto Sagrado Corazón. Almagro. CABA) • Vera 
Rex (OEI) • Sandra Stella Amorena Ibáñez (CES Con-
sejo de Educación Secundaria – Uruguay) • Claudia 
Sepp (UCAECE) • María Gabriela Galli (UTN-INSPT | 
Instituto Tomás Devoto) • Silvana Torres Luyo (Escuela 
Normal Superior “General José de San Martín”) • Mar-
cela Carrivale(Escuela de Educación Secundaria EESO-
PI Nº3071 Santo Tomé. Santa Fe) • Cristina Velázquez 
(UTN) • Silvana Cardoso (Escuela de Educación Secun-
daria Nº8. “Dr. Antonio Sagarna” - San Isidro).

Auspicio de organismos oficiales
El Congreso Interfaces 5 contó con el auspicio y el pa-
trocinio del Ministerio de Educación de la Nación: Re-
solución RESOL-2017-52-APN-SECGE#ME • el Ministe-
rio de Cultura del Gobierno de la Ciudad Autónoma de 
Buenos Aires: RESOL. - 2016-7553-MCGC • Ministerio 
de Educación de la Ciudad Autónoma de Buenos Aires: 
RESOl. 263/MEGC/2016 | RESOL. 3849/MEGC-2016 • 
UNESCO: Actuación CONAPLU Nº164/16 y la OEI. 
En función de la valoración positiva manifestada por los 
ponentes y asistentes al Congreso, se ha programado la 
Edición VI del Congreso para los días 22 y 23 de mayo 
de 2018.
Coordinación general: Lic. María Elena Onofre; Gestión 
operativa: María Cecilia Torres.

Instituciones participantes
Asociaciones e instituciones auspiciantes y participan-
tes en el V Congreso Interfaces en Palermo. Instituto 
Nuestra Señora de Luján • Amigas Producciones • An-
tonella Galanti • Aulas en la Web • Bachillerato Munici-
pal para adultos Nro. 2- Mar del Plata • Centro educati-
vo Toratenu • CES- Consejo de Educación secundaria • 
CFE-ANEP Uruguay • CFN Consultora • CIC- Comisión 
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de Investigaciones Científicas de la Provincia de Buenos 
Aires • Colegio del Salvador • Colegio González Pecot-
che • Colegio Informático San Juan de Vera • Colegio 
Nacional de San Isidro • Colegio Santa Bárbara • Cole-
gio Villa Devoto School: Colegio Ward: Corporación Uni-
ficada Nacional de Educación Superior CUN – Colombia 
• CSC de Jesús • Diversidad Transversal EAO-Escuela 
Argentina del Oeste • Editorial Biblos • e-ducadores • 
Educare • EEMPA N°1151 “Francisco Urondo”. Anexo 2 
(N°7151) • Enriquecer Coaching Educacional • Escuela 
de Educación Técnica N°1 “República de México” (Be-
nito Juárez, Provincia de Buenos Aires) • Escuela Evan-
gélica Dr. F Jorge Hotton • Escuela Huincó Monseñor 
Enrique Rau, de Mar del Plata • Escuela José Vicente 
Zapata • Escuela Técnica 33 -Fundición Maestranza 
del Plumerillo • ET N°1 OTTO KRAUSE FLACSO • Fa-
cultad de Ciencias Sociales de la Universidad Nacional 
del Centro de la provincia de Buenos Aires (UNICEN) • 
FADU-UNL FIUBA • Formación Integral Creativa Fun-
dación FEPAIS • Grilli Canning College • Hacer Historia 
Consultores - Fernando Johann • IES 2 Mariano Acosta 
• IFDC • Instituto Cervantes • Instituto Nuestra señora 
• Instituto Sagrado Corazón • Instituto Sagrado Cora-
zón de Almagro • Instituto San José • Instituto Santiago 
Apóstol • Instituto Sedes Sapientiae – ISS • Instituto To-
más Devoto • Instituto Victoria Ocampo • INTER AULA 
• KABUKI el juego para actuar • Kapelusz-Norma • La 
bisagra Editorial • La escuelita Ambulante • Laborato-
rio de Idiomas- Facultad de Humanidades UNCa • Liceo 
1 - José Figueroa Alcorta • Liceo-N15-Ibiray-URUGUAY 
• Luz, cámara e inclusión • Municipalidad Rosario • 
Museo de Patología • ORT • Parsifal • Punto Destino • 
Saint Gregory´s College • SB Editorial • Scuola Itlaiana 
di Montevideo • SUMMA Instituto • Synthesis Asesora-
miento Educativo • Triciclo Consultora • UAI • UBA • 
UdeMM • UNA • Universidad de Guayaquil • Univer-
sidad Adventista del Plata UAP • Universidad CAECE • 
Universidad Católica Andrés Bello, de Venezuela • Uni-
versidad de Antioquia • Universidad de Extremadura-
España • Universidad de las Fuerzas Armadas ESPE • 
Universidad Nacional de La Plata • Universidad Nacio-
nal del Litoral • UNPAZ • UNR • UNR- Universidad 
Nacional de Rosario • UNSA • USAL • UTN-INSPT • 
White RabbitLab • Yumbel.

Organización y dinámica 
La quinta edición del Congreso Interfaces se realizó du-
rante los días 22 y 23 de mayo de 2017. Participaron 365 
expositores que presentaron 224 ponencias. Las activi-
dades se distribuyeron en 30 Comisiones de debate y re-
flexión sobre la práctica docente en las siguientes áreas: 

a) TIC en el aula. Entornos digitales: 44 ponencias;
b) Creatividad en el Aula: 96 ponencias; 
c) Nuevos Lenguajes: 31 ponencias; 
d) Recorrido vocacional: 6 ponencias; 
e) Comunicación: 23 ponencias; 
f) Experiencias institucionales: Espacio Colegios: 24 po-
nencias.
En cada comisión de trabajo se avanzó en la compren-
sión y desarrollo de estrategias sobre problemáticas co-
munes del nivel medio y superior acerca de los desafíos 

pedagógicos con la irrupción de los entornos digitales y 
las nuevas tecnologías en el aula. Finalmente, los pre-
sentes encontraron en el desarrollo del Congreso, un es-
pacio de confianza y compromiso para el intercambio y 
el enriquecimiento profesional que permite un vínculo 
de construcción, integración y reflexión entre escuela 
y universidad. A modo de conclusión, las ponencias 
presentadas plantearon casos y propusieron debate y re-
flexión sobre el uso eficaz de las tecnologías, la relevan-
cia de los procesos creativos en la construcción del co-
nocimiento, los procesos de evaluación, el desarrollo del 
pensamiento crítico, las fronteras del aula, la comunica-
ción y el uso de los medios sociales, el relacionamiento 
significativo, la exégesis e interpretación de datos sobre 
innovación educativa, entre otros temas.

Agenda de actividades
Las actividades de la Quinta Edición del Congreso In-
terfaces se organizaron en comisiones de trabajo según 
detalla la presente página.
A. El Congreso se desarrolló los días 22 y 23 de mayo de 
2017. El trabajo en comisiones se realizó en tres turnos 
de 3 horas cada uno. Los participantes se distribuyeron 
en 30 comisiones de trabajo, agrupados por eje temáti-
co. El día 22, en el intervalo entre turnos se presentó 
a los asistentes el Programa Universitario Más y Mejor. 
El día 23 de mayo, finalizada la actividad en comisio-
nes, se hizo la entrega de placas del Premio Interfaces 2º 
edición. Ver detalle de premiados en pag. 11. Finalizado 
el acto de entrega del Premio Interfaces, se presentó la 
edición impresa de publicación Reflexión Académica en 
Diseño y Comunicación Nº 32. Ver detalle de panel de 
presentación en pag. 12

Las 30 comisiones de trabajo, reflexión y debate se orga-
nizaron en 6 grandes núcleos temáticos: TIC en el aula. 
Entornos digitales: 44 ponencias; Creatividad en el Aula: 
96 ponencias; Nuevos Lenguajes: 31 ponencias; Recorri-
do vocacional: 6 ponencias; Comunicación: 23 ponen-
cias; Experiencias institucionales: Espacio Colegios: 24 
ponencias.
A continuación se presenta el índice de las comisiones 
del 5to. Congreso Interfaces en Palermo, mayo 2017:

1. Entornos Digitales
22 de mayo |Turno Mañana: 10 a 13hs.
1 [A] Experiencias pedagógicas en entornos digitales 
[Ver p. 14]    
1 [B] Experiencias pedagógicas en entornos digitales 
[Ver p. 15]       

22 de mayo |Turno Tarde: 14:30 a 17:30 hs.
1 [C] Experiencias pedagógicas en entornos digitales 
[Ver p. 16]
1 [D] Experiencias pedagógicas en entornos digitales 
[Ver p. 17]

23 de mayo |Turno Mañana: 10 a 13hs.
1 [E] Experiencias pedagógicas en entornos digitales  
[Ver p. 18]  
1 [F] Experiencias pedagógicas en entornos digitales  
[Ver p. 20]  
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2. Nuevos Lenguajes
22 de mayo |Turno Tarde: 14:30 a 17:30 hs.
2 [A] Nuevos lenguajes [Ver p. 21]    
2 [B] Nuevos lenguajes [Ver p. 23]  

23 de mayo |Turno Mañana: 10 a 13hs.
2 [C] Nuevos lenguajes [Ver p. 24]  
2 [D] Nuevos lenguajes [Ver p. 24]   

3. Creatividad
22 de mayo |Turno Mañana: 10 a 13hs.
3 [A] De la propuesta creativa a la creatividad  
pedagógica [Ver p. 26]
3 [B] De la propuesta creativa a la creatividad  
pedagógica [Ver p. 27]   
3 [C] De la propuesta creativa a la creatividad  
pedagógica [Ver p. 28]  
3 [D] De la propuesta creativa a la creatividad  
pedagógica [Ver p. 29] 
3 [E] De la propuesta creativa a la creatividad  
pedagógica [Ver p. 30] 

22 de mayo |Turno Tarde: 14:30 a 17:30 hs.
3 [F] De la propuesta creativa a la creatividad  
pedagógica [Ver p. 31]  
3 [G] De la propuesta creativa a la creatividad pedagógi-
ca [Ver p. 32]
3 [H] De la propuesta creativa a la creatividad pedagógi-
ca [Ver p. 33] 
3 [I] De la propuesta creativa a la creatividad pedagógi-
ca [Ver p. 34]

23 de mayo |Turno Mañana: 10 a 13hs.
3 [J] De la propuesta creativa a la creatividad pedagógi-
ca [Ver p. 35]  
3 [K] De la propuesta creativa a la creatividad pedagógi-
ca [Ver p. 36]  
3 [L] De la propuesta creativa a la creatividad pedagógi-
ca [Ver p. 37]  
3 [M] De la propuesta creativa a la creatividad pedagó-
gica [Ver p. 38] 

4. Recorrido Vocacional
22 de mayo |Turno Mañana: 10 a 13hs.
4 [A] Nuevos campos profesionales [Ver p. 39]  

5. Comunicación
22 de mayo |Turno Mañana: 10 a 13hs.
5 [A] Desarrollo de la identidad institucional [Ver p. 40]  

22 de mayo |Turno Tarde: 14:30 a 17:30 hs.
5 [B] Desarrollo de la identidad institucional [Ver p. 41]  

23 de mayo |Turno Mañana: 10 a 13hs.
5 [C] Desarrollo de la identidad institucional [Ver p. 42]  

6. Espacio Colegios
22 de mayo |Turno Mañana: 10 a 13hs.
6 [A] Espacio Colegios [Ver p. 44]  

22 de mayo |Turno Tarde: 14:30 a 17:30 hs.
6 [B] Espacio Colegios [Ver p. 45]  

23 de mayo |Turno Mañana: 10 a 13hs.
6 [C] Espacio Colegios [Ver p. 46]   

A continuación se transcribe sintéticamente el conteni-
do de cada ponencia presentada en la 5ta Edición del 
Congreso Interfaces (mayo 2017). Esta presentación del 
tema a desarrollar ha sido producida por los propios ex-
positores. Se aclara al final de esta síntesis si el artículo 
se publica completo en la presente edición, especifican-
do la página respectiva.

1. ENTORNOS DIGITALES
Durante los dos días del Congreso, se presentaron un to-
tal de 44 ponencias (C001 a C044) acerca de Entornos 
Digitales. Las presentaciones se distribuyen en 6 comi-
siones

Lunes 22 de mayo 

1 [A] Experiencias pedagógicas en entornos digitales.
Esta comisión fue coordinada por Daniela di Bella, 
miembro del Equipo Académico de la Facultad de Di-
seño y Comunicación de la Universidad de Palermo. A 
continuación se detallan las síntesis temáticas de las po-
nencias presentadas por la comisión (C001 a C008)

C001. ¿Cómo integrar las Tic en la Escuela Secundaria? 
Marisa Elena Conde, Mariano Ávalos, Carlos Rodrí-
guez, José Ignacio Iturralde
Este trabajo aborda la compleja problemática de integrar 
las TIC en colegios secundarios. No resulta sencillo coor-
dinar y articular espacios, tiempos y personas. Y menos 
aun cuando se trata de trabajadores docentes que desean 
hacer aportes desde una producción colectiva, en donde 
se entrecruzan diversas actividades, espacios muy dis-
tantes y vidas familiares presenciales y cotidianas. Des-
cribiremos los aportes que realizan los entornos virtuales 
de aprendizaje en el marco de la escuela secundaria, el 
uso de la telefonía celular y propuestas de inclusión en 
el aula. Además trataremos el proceso de construcción 
y la producción de los mapas conceptuales como herra-
mienta de evaluación, apertura de temas, y otros aspectos 
enmarcados en un nuevo escenario digital. 

C002. Desarrollo de Competencias Emocionales pro-
gramando Videojuegos en la Educación Superior. Diego 
Pablo Corsi y Francisco Ignacio Revuelta Domínguez 
Relatamos aquí una experiencia I+d+i llevada a cabo en 
UTN-INSPT, donde estudiantes de la Tecnicatura Supe-
rior en Informática Aplicada construyeron videojuegos 
para aprender los contenidos de la materia Programa-
ción II. Usando como herramienta el TEIQue (Trait Emo-
tional Intelligence Questionnaire), fue posible identifi-
car y medir las competencias emocionales desarrolladas 
durante la experiencia.
[Ver texto completo de este artículo en p. 182 de la pre-
sente edición]
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C003. Alumnos emprendedores en los nuevos espacios 
curriculares de la NES. María Gabriela Cristiani y Ale-
jandra Wisdom
En el marco de la materia Educación Tecnológica de la 
nueva escuela secundaria, surgen oportunidades concre-
tas de integrar contenidos correspondientes al área de 
informática junto con conocimientos sobre emprende-
dorismo que empoderan al alumno de saberes altamente 
útiles para el desarrollo de su creatividad y para identi-
ficar futuros posibles intereses. 

C004. Diseño de un robot educativo open-source. Octa-
vio Javier da Silva Gillig, Julián Ulises da Silva Gillig, 
Analía Girardi Barreau y Leandro Bazán [Universidad 
Adventista del Plata] 
El 12 de agosto de 2015 el Consejo Federal de Educa-
ción convirtió en obligatoria la enseñanza de la pro-
gramación en las escuelas de gestión estatal. Además, 
en varias provincias se incluyó Robótica como espacio 
curricular desde la educación inicial. En muchos países 
se están incorporando robots, impresoras 3D y otros dis-
positivos electrónicos en la educación inicial. Desde la 
Universidad Adventista del Plata (Villa Libertador San 
Martín, Entre Ríos) empezamos a investigar sobre la po-
sibilidad de armar un pequeño robot programable, total-
mente open-source y de bajo costo. Con planos liberados 
de electrónica y mecánica como así también el código 
de los programas con los cuales los chicos lo podrán 
programar. No solo buscamos acompañar el desarrollo 
del pensamiento computacional en los alumnos si no 
también incentivarlos a concebir el conocimiento como 
patrimonio de la humanidad y, por lo tanto, a compartir 
sus diseños y programas dentro de una comunidad vir-
tual con sus mismos intereses.

C005. Ambientes de aprendizaje con tic en nivel medio. 
Emilia Beatriz Fernández
Aprender a enseñar con tecnología toma tiempo, no se 
logra de manera instantánea. Implica cambios graduales 
por parte de los docentes. Se necesita experimentar, ga-
nar confianza, sentir qué les sirve a los alumnos, para 
realmente lograr modificaciones en sus prácticas y tam-
bién en las creencias acerca del valor de las TIC. No es el 
desarrollo profesional per se el que produce los cambios 
en las creencias y actitudes de los docentes, sino la ex-
periencia de implementación exitosa. (Guskey 2002). Por 
lo tanto, consideramos que aprender a enseñar con TIC 
toma tiempo y requiere esfuerzo. En nuestra escuela no-
tamos que a mayor uso de las tecnologías y mayores sabe-
res sobre el uso por parte de los docentes, mayor concien-
cia y mejores preguntas, sobre los desafíos que enfrentan. 
Hay una relación entre usos y saberes, por un lado y po-
sibilidades de diseñar otras pedagogías y didácticas. Es 
por ello que generamos nuevos espacios y ambientes de 
trabajo para el logro de las competencias de la Nes.

C006. Leer y escribir con el modelo 1 a 1. Claudio Da-
niel Frescura Toloza
Desde 2010, tuvo especial auge el modelo computacional 
1 a 1, con diversos grados de implementación en los dis-
tintos niveles de enseñanza. Entre varios desafíos de este 
modelo, uno de los principales es repensar integralmen-

te la didáctica específica de cada disciplina con la me-
diación pedagógica de la computación, para que no sea 
simplemente una herramienta, sino un replanteo de los 
contenidos y de la metodología de enseñanza. Guiado por 
los mencionados retos, implementé una experiencia pe-
dagógica que consistió en la enseñanza de la lectura y la 
escritura en la formación de profesores de educación ini-
cial y primaria con el modelo 1 a 1. En esta presentación, 
pues, expongo el caso de estudio y analizó los desafíos y 
las oportunidades que implica esta propuesta, tanto para 
los futuros docentes, como para sus futuros alumnos.

C007. La práctica de la enseñanza con TIC: análisis de 
caso. Claudia Mariel Heiland y Ezequiel Layana
En el trabajo se realizó un estudio sobre la incorpora-
ción de las TIC a las prácticas de enseñanza dentro de 
una Escuela Agropecuaria. Este pareciera mostrar que 
en general no se han modificado las prácticas de ense-
ñanza clásicas, típicamente reproductivas. Las TIC se 
constituyen como un “agregado” al ambiente existente 
de la clase. Para verificarlo hemos indagado a docentes y 
alumnos acerca del uso que dan a los distintos recursos 
TIC. Luego, para promover un uso diferencial de las TIC, 
se propuso el uso de aplicaciones colaborativas y de re-
gistro en el laboratorio de Ciencias Naturales. 
[Ver texto completo de este artículo en Vol. 39. Agosto 
2019. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

C0008. Del quehacer técnico a la Educación Tecnológi-
ca. Rodrigo Javier Monti y Gabriel Marey
¿De qué se habla cuando hablamos de tecnología? La tec-
nología como tal tiene significados equívocos, y esto es 
debido al uso comercial masivo que se le otorga al signi-
ficado (netbook, gps, tablets, celulares, accesorios, gad-
gets, etc.), pero si todo lo que el ser humano hace desde 
que se levanta a la mañana, está relacionado a numerosas 
cadenas operativas, la realidad se presenta un poco más 
compleja y nuestra condición humana nos hace entes 
mediados por artefactos tecnológicos, una relación Suje-
to-Objeto, entendiendo que esta relación en todos los ca-
sos está intervenida por los Medios técnicos. Ser Docente 
de Educación Tecnológica es pensar en ayudar a la cons-
trucción del conocimiento, avizorando la transformación 
de la realidad social en un entramado socio-técnico.

1 [B] Experiencias pedagógicas en entornos digitales
Esta comisión fue coordinada por Andrea Pontoriero, 
miembro del Equipo Académico de la Facultad de Di-
seño y Comunicación de la Universidad de Palermo. A 
continuación se detallan las síntesis temáticas de las po-
nencias presentadas por la comisión (C009 a C013).

C009. Webquest: potencialidad pedagógica en el nivel 
superior. María Irene Corti 
La integración de las Tic en el nivel superior es un de-
safío que poco a poco se va implementando. En esta po-
nencia me propongo desarrollar mi experiencia pedagó-
gica en el tramo trayecto formativo para profesionales 
que desean ser docentes en la materia CTyE, presentan-
do este recurso multimedial como un potente asistente 
mediador de la enseñanza y el aprendizaje.
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C010. Planteamiento de un modelo de enseñanza-
aprendizaje colaborativo, como estrategia facilitadora 
en educación a distancia en el Ecuador. Martha Macías 
y Marcelo Gómez 
La educación a distancia, se ha constituido en un campo 
de conocimiento cada vez más complejo, que requiere 
un permanente proceso de investigación y análisis. Es-
tudiar esta dinámica, permite conocer las complejida-
des del proceso, así como de las múltiples dimensiones 
que la engloban, como la didáctica, la evaluación, las 
competencias docentes que con sus diversas y múltiples 
especificidades bajo distintos modelos. Esta propuesta, 
por lo tanto, hace alusión a un modelo de enseñanza 
aprendizaje colaborativo en educación a distancia, como 
una estrategia para facilitar el proceso de aprendizaje, 
tomando en cuenta que tradicionalmente, el docente 
ha sido el responsable del aprendizaje del dicente, y el 
tema ha sido abordado siempre para educación presen-
cial, pero carece de una propuesta a nivel de educación a 
distancia en el Ecuador. Este artículo propone un mode-
lo totalmente activo y participativo, especialmente por 
parte del dicente, que a partir de la colaboración grupal 
e individual, va generando conocimiento significativo, 
ya que él es el artífice del mismo a través del análisis, 
la discusión y el debate constructivo, donde el único 
objetivo es aprender de manera diferente y que este co-
nocimiento tenga un efecto multiplicador por su diná-
mica. Es importante recalcar los elementos que deben 
estar presentes como condicionantes de la generación 
del conocimiento en el sistema a distancia, como son la 
actitud, el conocimiento, la tecnología y la motivación 
constante hacia el pensamiento crítico, donde el estu-
diante es el artífice de su aprendizaje.
[Ver texto completo de este artículo en p. 225 de la pre-
sente edición]

C011. La Historia en 140 caracteres. Ramiro Massaro 
[COLEGIO WARD] 
Las redes sociales pueden (y deben) ser instrumentos 
para que el alumno tome notas durante las clases. Las 
intervenciones podrán enriquecerse adjuntando videos, 
fotos y documentos sobre la temática. El uso del has-
htag permitirá compilar los conceptos vertidos para la 
posterior recuperación y la realización de producciones 
textuales. Una propuesta didáctica para alumnos del 
presente siglo. 

C012. B-avatech: un modelo pedagógico simple, inno-
vador y original de evaluación temprana del clima es-
colar. Mercedes Susana Paglilla
El modelo pedagógico B-avatech (Paglilla, 2016) se pre-
senta como herramienta digital estratégica preventiva 
encaminada a mejorar la convivencia de los centros es-
colares y a educar en resolución de conflictos. Enmarca-
do en el psicoanálisis contemporáneo y las potencialida-
des de los entornos digitales, presentamos hallazgos de 
este modelo innovador y original de evaluación tempra-
na del clima escolar.
[Ver texto completo de este artículo en Vol. 39. Agosto 
2019. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

C013. TIC en el área de Ciencia de la escuela Media, 
con herramientas de Aulas Virtuales y la Web. Gloria 
Pino y Susana Varone
El objetivo de nuestra ponencia es mostrar cómo las TIC 
facilitan la comprensión de múltiples procesos científi-
cos. La computadora es una herramienta indispensable 
para el estudio y el trabajo diario en la mayoría de los 
campos. Para el área de Ciencias existen múltiples he-
rramientas que permiten crear ambientes de trabajo más 
interesantes y atractivos para nuestros alumnos. El em-
pleo de herramientas virtuales en el ámbito educativo 
posibilita la simulación de fenómenos sobre los cuales 
el estudiante puede trabajar sin ningún riesgo, observar 
los elementos significativos de una actividad o proceso. 
Es por esto que se promueve el desarrollo de laboratorios 
virtuales y simuladores en ciencias, cuyo objetivo es si-
mular o modelar prácticas de laboratorio. 
[Ver texto completo de este artículo en p. 252 de la pre-
sente edición]

1 [C] Experiencias pedagógicas en entornos digitales.
Esta comisión fue coordinada por Carlos Caram, miem-
bro del Equipo Académico de la Facultad de Diseño y 
Comunicación de la Universidad de Palermo. A conti-
nuación se detallan las síntesis temáticas de las ponen-
cias presentadas por la comisión (C014 a C020)

C014. Usando las TIC en la Escuela Primaria. Mariano 
Avalos 
El propósito de esta propuesta es sugerir la incorpora-
ción de contenidos significativos que faciliten la inte-
gración de la tecnología en la escuela. Dicho camino 
debería permitirnos planificar y desarrollar un proyecto 
tecnológico acorde al actual avance científico-tecnológi-
co y generar un contexto que garantice la excelencia y 
la aplicación de los conocimientos adquiridos en diver-
sas disciplinas. Como nunca, las tecnologías de la in-
formación y la comunicación (TIC) se hacen presentes 
en la vida cotidiana y atraviesan todas las áreas de la 
actividad humana a través de nuevos dispositivos tecno-
lógicos. Éste nuevo escenario se ha convertido, en forma 
irrefutable, en mediador universal de la cultura. La vida 
se desarrolla en escenarios poblados sistemáticamente 
por pantallas, casi nunca sostenidas por una mirada que 
les otorgue sentido pleno. 

C015. Curso de nivelación en línea. Un modelo de ges-
tión del PAD/USAL. María Alejandra Lamberti
En este trabajo presentaré el diseño, elaboración y ges-
tión del curso de nivelación en línea destinado a todos 
los ingresantes a la USAL, como una propuesta flexible 
de articulación entre niveles secundario y universitario, 
cuyo objetivo es introducir a los estudiantes en el len-
guaje académico para mejorar su rendimiento durante 
los primeros años de vida universitaria. 

C016. Enredad@s, Conectad@s e Incluíd@s. Claudio 
Gonzalo Peña, Daniel Aranguez, Anabel Navarro, Juan 
Pablo Montane, Romina Bondi y Nicolás Tello. 
Enredad@s, Conectad@s e Incluíd@s es una investiga-
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ción que se lleva a cabo en la Escuela Dr. José Vicente 
Zapata y se propone establecer una aproximación acerca 
de los consumos digitales de nuestros alumnos. Nos pro-
ponemos responder: ¿Cómo están impactando en nues-
tras aulas los consumos digitales? y ¿los docentes están 
utilizando las nuevas tecnologías como herramientas 
en sus clases? Los objetivos de la investigación son: a) 
Identificar los consumos digitales dentro de la variedad 
de consumos culturales de los alumnos de la Escuela 
4-001 Dr. José Vicente Zapata; b) Identificar el impac-
to de los consumos digitales en las prácticas áulicas de 
nuestra escuela; c) Generar espacios en los que alum-
nos, docentes y directivos compartan los resultados de 
estas exploraciones a fin de contribuir al mejoramiento 
de las estrategias de enseñanza; d) Diseñar estrategias de 
mejoramiento en la enseñanza y aprendizaje, una gran 
característica; su impaciencia. 

C017. Acompañamiento a docentes en cambio de mo-
dalidad presencial a virtual. Enzo Puglia [Consejo de 
formación en educación. Uruguay] 
En 2015 el Consejo de Formación en Educación (CFE), 
encargado de la formación de docentes de todo Uruguay, 
comienza a ofrecer dos carreras históricamente presen-
ciales en modalidad virtual. Sin cambio del currículo en 
las carreras, se dividió el programa en dos para semes-
tralizar la cursada, los docentes utilizaban el espacio en 
plataforma virtual para subir insumos (mayormente lec-
turas) y proponer alguna actividad práctica. Las evalua-
ciones se continuaron haciendo de manera presencial y 
las interacciones en los foros carecían de intercambios 
y profundidad sobre las temáticas. Los docentes de pro-
ducción agraria y animal, del Instituto Normal de Ense-
ñanza Técnica (INET), en su mayoría técnicos sin forma-
ción pedagógica, eran los mismos en ambas modalida-
des. Luego de una experiencia piloto, en febrero de 2016 
se implementa un apoyo y seguimiento a los docentes 
encargados de dichas carreras por parte de un grupo de 
docentes del Departamento de Tecnologías Digitales y 
Formación en Educación, creado a comienzos del año.

C018. Arte y TIC. Vera Rex [OEI] 
Esta investigación representa la fusión de dos entornos: 
las tecnologías digitales y las enseñanzas artísticas. Am-
bas temáticas fuertemente actuales, que abren espacios 
para nuevas reflexiones. Detectamos una vacancia en la 
temática y creemos que indagar allí puede ser útil tanto 
para los pedagogos y tecnólogos, como para los artistas in-
teresados en la docencia, o simplemente para los observa-
dores de la relación creciente y poderosa entre lo digital 
y lo analógico, en un campo tan mutable como el del arte

C019. Las TIC y las Ciencias-Conectados Siempre. Ma-
ría Andrea Sosa, María Leotta y Silvia Marta Celotti
¿Cómo llevar a la práctica los objetivos de Inclusión 
e Innovación del Programa de Mejora Institucional? 
¿Cómo hacer para que nuestros chicos construyan su 
conocimiento? ¿Cómo incorporar las nuevas tecnologías 
de información y comunicación en forma productiva 
en nuestros alumnos? ¿Es posible que nuestros chicos 
no pierdan su día de clase cuando no pueden asistir a 

ellas? ¿Es posible incorporar a nuestros Alumnos Domi-
ciliarios y Alumnos Madres y Embarazadas? ¿Internet 
nos acompaña o nos aleja de nuestros chicos? Grandes 
interrogantes que este Proyecto intenta responder desde 
el 2011. Los invitamos a escuchar al Equipo de Docentes 
Virtuales del Liceo Nº1 “José F. Alcorta” 

C020. Las nuevas tecnologías como herramientas para 
la enseñanza. Mara Clarisa Tornini [Docente UP] 
El presente trabajo aborda entre otros aspectos, la utili-
zación del Cd multimedia, nuevo soporte y modelo de 
interacción en los procesos de enseñanza-aprendizaje. 
Las nuevas tecnologías como complemento de soportes 
tradicionales, el libro educativo. Concepto lúdico en el 
diseño educativo multimedia. Interactividad y comuni-
cación. La cinética como recurso de aprendizaje. Carac-
terísticas del soporte digital. Entorno hipermediales de 
aprendizaje. Hipertextos e hipermedios. Asociación en 
la mente humana. Adaptación al receptor: comprensión, 
retención y transferencia. 

1 [D] Experiencias pedagógicas en entornos digitales.
Esta comisión fue coordinada por Wenceslao Zavala, 
miembro del Equipo Académico de la Facultad de Di-
seño y Comunicación de la Universidad de Palermo. A 
continuación se detallan las síntesis temáticas de las po-
nencias presentadas por la comisión (C021 a C028)

C021. La alfabetización mediática digital en la sociedad 
de la información. Mónica Alonso Ramos 
En esta presentación se analiza la formación del profe-
sorado para aprender a utilizar las nuevas tecnologías 
no sólo de acuerdo a los objetivos educativos sino a las 
características de los alumnos y la integración con los 
medios de comunicación para reproducir y hasta trans-
formar el modelo social. La sociedad de la información 
supone nuevos retos, uno de ellos es formar ciudadanos 
responsables y participativos, más allá de las aulas. El 
profesorado por lo tanto, tiene un nuevo rol y debería 
estar preparado para la utilización de los nuevos me-
dios. Tanto alumnos como profesores viven actualmente 
con formas de comunicarse y procesar información con 
nuevos dispositivos en su vida diaria y esta situación 
se traslada inevitablemente a los centros educativos. Los 
alumnos de este siglo son consumidores y prosumidores 
o creadores de información en Internet a través de dis-
tintos medios y en relación con otras personas, no sólo 
de su entorno sino de otras culturas. El juego online, las 
redes sociales y los blogs permiten formar parte de un 
mundo interconectado y el profesorado debería estar 
atento a la forma en que los alumnos se comunican y a 
cómo estos medios influyen en ellos para guiarlos en el 
mundo de la información.

C022. ProgramARTE. Natalia Noemí Buron [Colegio In-
formático “San Juan de Vera”] 
¿Qué implica aprender a programar? Que los niños 
puedan dejar de USAR la tecnología y que aprendan a 
DESCIFRARLA. Desarrollaron una serie de habilidades 
(pensamiento creativo, capacidad de resolución de pro-
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blemas complejos, trabajo colaborativo, predisposición 
a la autocorrección y la búsqueda de errores) que les re-
sultarán de gran utilidad para enfrentarse a los desafíos 
que les esperan.
[Ver texto completo de este artículo en Vol. 39. Agosto 
2019. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

C023. Evaluar con TIC: Estrategias posibles. Eduardo 
Roberto Díaz Madero [UFASTA] 
Este trabajo aborda las Estrategias de Evaluación en Edu-
cación Superior. Problemáticas de evaluar proceso y/o 
resultado. Opciones múltiples en la Web y/o platafor-
mas. Uso e impacto. Cambio paradigmático: medir el 
saber o potenciar el aprendizaje

C024. El docente como coach. María Rosa Dominici 
[Docente UP] 
Existen distintas herramientas desde el coaching que pue-
den ser utilizadas por el docente en el dictado de clases 
obteniendo resultados positivos, no solo en los alumnos, 
pues nos permite potenciar su aprendizaje, sino además 
para enriquecer la tarea y constituir el hecho de enseñar 
un momento único, propio y que motiva nuestro ser. 

C025. El uso de celulares en clase: aportes desde la di-
dáctica. Analía Errobidart [Facultad de Ciencias Socia-
les. UNICEN] 
A partir de la derogación de la Resolución N°1728/06 
De la DGCyE de la Provincia de Buenos Aires se abre 
un debate intenso entre los docentes, sobre los alcances 
de la disposición de uso de celulares en las escuelas de 
la provincia con fines didácticos: ¿cuándo y cómo utili-
zarlos? Con el propósito de contribuir propositivamente 
a la implementación creativa de situaciones educativas 
que incorporen celulares en su desarrollo y resolución, 
se presenta una serie entrelazada de definiciones de 
conceptos claves (clase, fines didácticos, comunicación 
y tecnologías, redes sociales, aprendizajes significativos) 
para orientar las decisiones de los docentes.
[Ver texto completo de este artículo en Vol. 39. Agosto 
2019. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

C026. Conectar Igualdad: redes, representaciones y uso 
en los alumnos. María Victoria Matozo Martínez 
Se presenta los resultados de un análisis cuantitativo 
sobre los alumnos de escuelas medias públicas del país, 
en relación a las netbooks del Plan Conectar Igualdad 
(PCI). El análisis toma diferentes variables sobre uso de 
las netbooks que consultan los alumnos cuando no saben 
resolver algún problema y las representaciones de los es-
tudiantes sobre habilidades digitales de diferentes actores 
escolares entre otras, junto con información sobre el nivel 
educativo del hogar para establecer diferencias en el gra-
do y tipo de apropiación de las netbooks por clase social.
[Ver texto completo de este artículo en Vol. 39. Agosto 
2019. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

C027. Ergonomía Digital (IN--EX)clusión educativa en 
entornos virtuales de aprendizaje. Julio Manuel Pere-
yra Sánchez 
El presente trabajo refiere a consideraciones en el di-
seño y configuración de entornos/espacios virtuales de 

aprendizaje, considerando las características fisico-sen-
soreo-perceptivas de los estudiantes. Se trabaja entorno 
a perfiles de uso (ciegos, sordos, TEA, TEL, discapaci-
dad motriz), para acceso y usos (usabilidad) educativos, 
en base a los que los protocolos de diseño universal no 
consideran. Se representan obstáculos procedimentales 
cognitivos y/o cognoscitivos en estudiantes con diversi-
dad funcional. Modelo de software adaptado en base a 
principios ergonómicos.

C028. Las nuevas tecnologías y el contenido académico. 
El desafío de ser docente hoy. Sonia María Zahalsky 
[Docente UP] 
Este trabajo refleja la necesidad de replantear el nuevo 
rol del docente atravesado por las nuevas tecnologías que 
cambiaron el paradigma social y cultural y conviven en el 
aula formando parte de la triada docente. Décadas atrás, el 
alumno, ser carente de luz, dependía casi exclusivamente 
del docente y los textos que este decidía compartir, para 
obtener esa iluminación anhelada. Los roles eran claros: 
el alumno era una caja negra en la que había que depositar 
el contenido. El profesor era el encargado de ofrecer esa 
enseñanza, la cual desempeñaba desde su estrado. “Todo 
tiempo pasado fue mejor” manifiesta el dicho. Esto puede 
ser el lema de un docente avasallado por los nuevos tiem-
pos y todo lo que ello implica: la velocidad con la que se 
vive, el flujo de información y las nuevas tecnologías que 
impulsan los dos factores anteriores. Hoy un estudiante 
entra a clases con una nueva mirada sobre el contenido 
curricular. El texto resulta un aspecto importante de este 
contenido que ofrece el docente, pero no el único. Ante 
este nuevo panorama, el rol del docente como es conoci-
do actualmente se ve cuestionado. 

Martes 23 de mayo 

1 [E] Experiencias pedagógicas en entornos digitales
Esta comisión fue coordinada por Nicolás Sorrivas, 
miembro del Equipo Académico de la Facultad de Di-
seño y Comunicación de la Universidad de Palermo. A 
continuación se detallan las síntesis temáticas de las po-
nencias presentadas por la comisión (C029 a C036)

C029. Millennials vs. Inmigrantes Digitales, la guerra 
continúa. Nicolás Sorrivas [Docente UP] 
Como si se tratara de una saga del cine de ciencia fic-
ción, Millennials e Inmigrantes Digitales se encuentran 
hoy en una contienda que, a pesar de las discusiones y 
debates, todavía no ha encontrado final. Esta ponencia 
pondrá sobre la mesa, diversas experiencias exitosas de 
encuentros entre jóvenes estudiantes y sus docentes que 
tiran por la borda algunas de las afirmaciones que salen 
de nuestra boca académica: “Los chicos no leen”, “A los 
pibes no les gusta escribir”, entre otras. Traigan pocho-
clos. Y ajusten cinturones, que hay película para rato.

C030. Actitudes, opinión pública, usos y consumos de 
los usuarios jóvenes de educación superior en las redes 
sociales online. Stella Maris Aguirre, María Florencia 
Álvarez, Facundo Fernández, Indiana Larriera Solanet 
y Jessica Laurent [Docente UP] 
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El presente trabajo refleja los resultados de la investiga-
ción sobre actitudes, opinión pública, usos y consumos 
de los usuarios jóvenes de educación superior en las re-
des sociales online. Se realizó una medición cuantitativa 
a través de cuestionarios autoadministrados (380 casos) 
de jóvenes estudiantes o graduados de entre 18 y 30 años 
sobre hábitos (lugar y tipo de dispositivo de acceso), pre-
ferencias y consumos (compras), aplicaciones educati-
vas, temas sobre problemas sociales y formación de la 
opinión publica en las redes sociales 2.0. Además, sobre 
el mismo perfil de usuarios, 27 entrevistas muestran el 
uso en la universidad, consumo y a la formación de la 
opinión pública. Así, se pudo percibir las preferencias 
de las distintas redes, los motivos de uso y los cambios 
de posición frente a temas sociales a partir de la interac-
ción virtual. Whatsapp, Facebook, Instagram, YouTube y 
Twitter son las redes sociales más usadas y Facebook es 
para vincularse con el ámbito académico y amigos.
[Ver texto completo de este artículo en Vol. 39. Agosto 
2019. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

C031. Aprendizaje basado en proyectos: relato de una 
experiencia. Ambiente virtual para el aprendizaje 
transversal de las ciencias, orientado a la matemática. 
Maricel Alauzis y Silvana Cataldo
El sistema educativo actual requiere un cambio que se 
ajuste a las necesidades de los estudiantes y los motive 
por aprender. Esto solo es posible provocando un trabajo 
más autónomo en el que el estudiante pueda sentir cu-
riosidad por aquello que va a aprender, involucrarse en 
esa tarea, desarrollar sus propias habilidades, conocerlas 
y darlas a conocer, colaborar con otros, asumir compro-
misos, aprender con sus pares, autogestionar su tiempo.
[Ver texto completo de este artículo en p. 159 de la pre-
sente edición]

C032. Habitando en la web. María Georgina Bredanini 
Colombo y María Elena Tosello [Universidad Nacional 
del Litoral] 
Este trabajo presenta los fundamentos, procesos y resul-
tados de una experiencia didáctica cuyo propósito fue 
imaginar y diseñar espacios personales en la web. Vi-
vimos entre-medios, constantemente conectados en red, 
realizando múltiples actividades en espacios virtuales 
que se entrelazan con el espacio físico, configurando un 
ambiente aumentado y simbiótico. En este contexto, y 
considerando que el “espacio personal” es la zona que 
nos rodea y proporciona un marco para el desenvolvi-
miento de nuestras actividades, surge la necesidad de 
disponer de un espacio de apropiación personal en la 
web, que incluya diferentes ámbitos, recursos y servi-
cios, una “casa-nube” que nos acompañe y asista en 
todos nuestros recorridos y actividades, mediante tec-
nologías ubicuas que integran la información al entorno 
móvil de las personas, facilitando los intercambios cons-
tantes. Este trabajo presenta los fundamentos, procesos y 
resultados de una experiencia didáctica cuyo propósito 
fue imaginar y diseñar espacios personales en la web 
https://goo.gl/4KPDgl.

C033. Literatura y TIC o cómo traspasar las fronteras 
del libro. Silvana Cardoso y Sonia Bernades [Secunda-
ria Número 8 de San Isidro]
Este trabajo aborda distintas experiencias áulicas en el 
área de Prácticas del Lenguaje y Literatura donde se 
utilizaron las TIC como herramientas innovadoras para 
acercar la lectura literaria a los estudiantes. Las activi-
dades se llevaron a cabo en la Escuela Secundaria Nro. 
8 de San Isidro en distintos niveles y con diferentes 
propuestas multimediales. Las experiencias que se lle-
varon a cabo, como la producción de videos, e-álbumes, 
videopoesías, videojuegos y presentaciones de Booktu-
bers, demostraron la importancia de la integración de las 
TIC en la propuesta de enseñanza para producir distin-
tos aprendizajes donde los jóvenes se sintieran involu-
crados. El objetivo de las producciones fue lograr en los 
estudiantes, a partir de diferentes recorridos de lectura 
y abarcando todos los géneros literarios, un acercamien-
to a los contenidos de las materias de una manera más 
motivadora.
[Ver texto completo de este artículo en p. 165 de la pre-
sente edición]

C034. Competencias docentes para procesos educativos 
en entornos virtuales. Aproximación a un perfil. Mar-
cos Requena 
La conferencia analiza las competencias docentes reque-
ridas para la intervención positiva en procesos educati-
vos universitarios dados en entornos virtuales. Integra 
propuestas provenientes de la literatura asociada con el 
pensamiento complejo, el enfoque sociocognitivo del 
aprendizaje, la formación docente para la era digital, la 
práctica reflexiva, las particularidades de la modalidad 
blendedlearning y la cultura digital, con resultados de 
investigaciones de campo. Particularmente, se centra 
en los resultados y derivados teóricos del análisis de la 
experiencia de un programa de formación docente de 
modalidad mixta basado en la práctica reflexiva como 
modelo didáctico. Se muestra cómo cada competencia 
docente integra aspectos cognitivos (conocimientos y 
habilidades) con aspectos actitudinales y éticos. Asimis-
mo, muestra cómo estas competencias responden a las 
exigencias que la sociedad de conocimiento le hace ac-
tualmente a la educación y a las características cogniti-
vas y culturales que muestran tener las generaciones na-
cidas en entornos signados por la presencia de las Tec-
nologías de la Información y Comunicación. Se discuten 
las condiciones y estrategias de formación docente que 
conduce al desarrollo de las competencias analizadas.
[Ver texto completo de este artículo en Vol. 39. Agosto 
2019. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

C035. Internet: diseñar para perder o para conservar. 
Alejandro Tortolini
El presente trabajo indaga sobre la búsqueda de informa-
ción relevante en Internet, su recuperación y la pérdida 
de información significativa. Siempre se habla de la can-
tidad de información que se genera y se sube a Internet; 
nunca se habla de la información que se pierde por erro-
res humanos o de diseño. En esta presentación expondre-
mos el fenómeno de la pérdida de información en Inter-
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net, y criterios a tener en cuenta al momento de diseñar 
interfaces y contenedores, para evitar dicha pérdida.

C036. Imágenes del Bicentenario. Claudia Wavrenchuk
El proyecto consta de diferentes etapas de implementa-
ción. Intenta por diferentes herramientas tecnológicas 
que el alumno logre tener una mirada crítica de sus ac-
tividades y la de sus compañeros, en un entorno de tra-
bajo respetuoso. 

1 [F] Experiencias pedagógicas en entornos digitales.
Esta comisión fue coordinada por Mariángeles Pusineri, 
miembro del Equipo Académico de la Facultad de Di-
seño y Comunicación de la Universidad de Palermo. A 
continuación se detallan las síntesis temáticas de las po-
nencias presentadas por la comisión (C037 a C044)

C037. Entornos multimediales en Tutorías: Fortale-
ciendo el oficio de ser estudiante universitario. Eda Lía 
Artola, Mariana Gelves, Luciana Cavalieri, Silvia Isau-
rralde y Anahí Mastache
La propuesta constituye una experiencia en curso del 
Programa de Tutorías Pares perteneciente a la Secretaría 
de Calidad Educativa de la FIUBA. Uno de sus objetivos 
principales es el fortalecimiento del proceso de integra-
ción y pertenencia de los ingresantes. Resulta crucial 
para poder avanzar en los estudios, el aprendizaje e in-
corporación de habilidades vinculadas al conocimiento 
de los códigos y formas de la vida universitaria. En con-
secuencia, el diseño de trabajo busca favorecer el desa-
rrollo del “oficio de ser estudiante” (Coulon, 2015) que 
habitualmente integra el currículum oculto (Jackson, 
1977). El espacio virtual cobra vital importancia ya que 
como afirma J. Barberó, forma parte de un ecosistema 
comunicacional que permite desarrollar diferentes com-
petencias y potencia la diversidad de tareas simultáneas, 
por lo tanto, desde el Programa se le dio especial impor-
tancia a la implementación del espacio virtual como me-
dio de comunicación con los jóvenes, sosteniendo una 
diversidad de encuentros presenciales. En esta línea, se 
adoptó la aplicación mobile para Moodle, se incorporó 
una especialista en e-learning con el objetivo de generar 
contenidos y espacios virtuales con lenguajes y formatos 
más cercanos a los utilizados por los estudiantes

C038. Aprendizaje Ubicuo. La nueva forma de apren-
der de la sociedad actual y futura. Daniela Campal 
El presente trabajo aborda el tema del aprendizaje ubi-
cuo. Este tipo de aprendizaje se suele definir como el 
que se produce en todo momento y lugar, posicionando 
por ejemplo a la informática como cercana a la persona 
a través de la telefonía móvil, potenciando la cercanía a 
todo tipo de contenido a incorporar. Este tipo de apren-
dizaje se define como m –learning. De esta manera, po-
demos decir que el aprendizaje del alumno y el contacto 
con el docente no solo se produce en el momento en el 
que estos se encuentran dentro de la Institución educa-
tiva, sino que no hay barreras para el mismo, pudiendo 
realizar consultas y respuestas cuando cualquiera de los 
intervinientes en dicho proceso se encuentren dispo-
nibles para hacerlo. La escuela se trasforma en selector 

de contenidos a trabajar y de guía para la realización de 
dichas secuencias dentro del proceso educativo, brin-
dando la adquisición de habilidades y/o herramientas 
para jerarquizar/seleccionar el contenido a trabajar, con 
nuevos recursos áulicos como las plataformas virtuales, 
entre otros.

C039. Quiero incorporar TIC en mi colegio: ¿Por dónde 
empiezo? Verónica Caputi [Instituto Victoria Ocampo] 
Incorporar las TIC en el colegio implica pensar previa-
mente en por qué, para qué, con quiénes, para quiénes, 
con qué recursos, cuándo y cómo hacerlo. Recién en-
tonces se podrá diseñar una estrategia de intervención 
posible para lograrlo, definiendo dos planos de gestión 
complementarios: la macro gestión, responsabilidad del 
equipo directivo; y la micro gestión, que tendrá como 
protagonistas a los docentes. El dónde que incluye la 
pregunta “¿por dónde empiezo?” nos remite a lugar, a te-
rritorio. Será tarea del equipo directivo trazar los planos 
en los que se inscribirán nuevos modos de aprender me-
diados por TIC cuando paradójicamente las TIC rompen 
con las categorías espacio y tiempo de la escuela como 
escenario conservado. ¿Por dónde empiezo? 

C040. Atravesando los .com: incorporar herramientas 
tecnológicas en el nivel universitario. Gabriela Case-
nave y Analía Errobidart
Este trabajo presenta las potencialidades y dificultades, 
relevadas a partir de la aplicación de un dispositivo me-
todológico utilizando la herramienta google drive en el 
marco de una materia, Comunicación y Educación, de 
la carrera Comunicación Social, de nivel universitario. 
La problemática se presenta cuando, desde la cátedra, 
se propone el trabajo colaborativo mediado por el cono-
cimiento y la tecnología para intervenir en situaciones 
sociales concretas. En este sentido se observa que estu-
diantes –y docentes- portan significaciones respecto de 
las nuevas tecnologías y su capacidad organizadora de 
la vida cotidiana que afectan la construcción del sentido 
crítico en el aula. 

C041. La radio Web, como estrategia para un aprendi-
zaje activo. S. Marcelo Cejas 
“Una nueva forma de transmitir conocimientos”. Histó-
ricamente la radio constituyó un medio potencialmente 
instructivo y formativo, que presenta múltiples posibili-
dades de explotación en materia educacional, tanto den-
tro como fuera del aula. En plena era digital, Internet ha 
modificado todas las concepciones tradicionales, llegan-
do a funcionar como una plataforma de medios y servi-
cios, ofreciendo múltiples herramientas, que utilizadas 
con finalidad educativa, pueden enriquecer el proceso 
de enseñanza-aprendizaje. En este sentido la radio web 
o radio en Internet, ha propiciado la incorporación de 
nuevas oportunidades, tanto para el docente como para 
el alumno, posibilitando transmitir información sono-
ra, acompañada de otros elementos multimediales, con 
capacidad de vincular fuentes de navegación, logrando 
romper con el sincronismo, permitiendo de este modo 
acceder temporal y espacialmente a la radio en un modo 
distinto al tradicional. 
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C042. Misses y Misters: primeras experiencias enseñan-
do inglés como voluntarios. Edith Elizabeth Luna Villa-
nueva, María de los Ángeles Vergara Aibar y Nélida 
Leonor Urueña
Esta es la experiencia de los alumnos de segundo año 
del Profesorado de inglés de la UNCa al sumarse en el 
año 2016 al Grupo de Voluntariado Independiente de 
Inglés (GRUVII) en el dictado del “Taller de inglés para 
los más pequeños”. Dicha propuesta de trabajo colabora-
tivo entre voluntarios experimentados y “nuevos” tuvo 
como objetivo brindar a los alumnos universitarios un 
espacio donde poner a prueba las herramientas y recur-
sos explorados en la cátedra TIC, siendo ellos ayudantes 
activos de los profesores a cargo del taller. Lo vivenciado 
en sí tuvo un altísimo impacto en los nuevos voluntarios 
dado que representaba su primera inserción en la prác-
tica pedagógica. 

C043. Pensamiento crítico y creativo en relación a las 
nuevas tecnologías. Gisela Massara
La incorporación de las nuevas tecnologías al espacio 
áulico se realizan muchas veces desde el aprendizaje de 
la técnica sin reflexiones o posibles análisis acerca del 
impacto de las mismas, no solo en el ámbito educativo 
sino también en la sociedad. La propuesta que desarro-
llaremos se articula en la presentación de estrategias y 
recursos orientados al pensamiento crítico y creativo 
en relación a obras de arte que incorporen la tecnología 
como medio artístico. A partir de los lenguajes experi-
mentales surgidos del cruce del arte y la tecnología, los 
docentes incorporarán una serie de recursos para desa-
rrollar en el espacio áulico el impacto de las nuevas tec-
nologías en nuestras vidas. De manera lúdica, creativa y 
con matrices de pensamientos diferentes, los alumnos 
incorporarán un enfoque global más allá de la inclusión 
de la tecnología en su aprendizaje. Los recursos están 
orientados a su utilización en diversas materias no solo 
aquellas relacionadas al arte. 

C044. Datos Masivos en Educación. Alberto Salomón 
Sosa Aguirre y Antonio Villordo
El gran avance del almacenamiento de Información y la 
baja de costo de BITS por unidad de almacenamiento 
nos da la posibilidad, como docentes de registrar los 
avances de nuestros alumnos y tener una mirada más 
amplia del ambiente escolar en el cual nos encontramos 
trabajando. De esta manera al poder registrar de manera 
periódica los avances o retrocesos de nuestros alumnos 
en el desarrollo de sus conocimientos, podremos tener 
de una manera más rápida información, que nos arroje 
índices de desarrollo. Big Data (datos masivos de infor-
mación). Como docentes no estamos preparados para 
poder llevar adelante herramientas de Gestión Escolar 
y tener una visión de la escuela como una empresa (em-
prendimiento) en la que se manejan presupuesto y se 
trabaja cotidianamente con recursos humanos. Con es-
tas herramientas una institución podría ir observando la 
Evolución de sus alumnos y los tutores podrían ingresar 
al sitio Web de la institución e ir controlando, los avan-
ces o dificultades.

2. NUEVOS LENGUAJES
Durante los dos días del Congreso, se presentaron un 
total de 30 ponencias (C045 a C075) acerca de Nuevos 
Lenguajes. Las presentaciones se distribuyen en 4 comi-
siones

Lunes 22 de mayo 

2 [A] Nuevos Lenguajes.
Esta comisión fue coordinada por Verónica Barzola, 
miembro del Equipo Académico de la Facultad de Di-
seño y Comunicación de la Universidad de Palermo. A 
continuación se detallan las síntesis temáticas de las po-
nencias presentadas por la comisión (C045 a C052)

C045. Cómplices de la escena. Nacidos en Palermo. An-
drea Pontoriero [Docente UP] 
Uno de los desafíos que nos planteamos desde la Coordi-
nación del Área Teatro y Espectáculos es la posibilidad 
de crear lazos y sinergia entre los estudiantes de las dis-
tintas carreras del área. Para lograrlo se realiza un traba-
jo interdisciplinario al interior de las asignaturas pero 
también se planifican eventos en donde se cruzan los 
graduados, los estudiantes avanzados y los que recién se 
inician. El objetivo de estos encuentros es incentivar que 
se formen grupos interdisciplinarios de trabajo para que 
estos “cómplices de la escena” puedan elaborar proyec-
tos propios para su vida profesional. 

C046. De la oralidad al cortometraje: las leyendas urba-
nas. Gabriela Teresita Foos
Los pueblos se nutren de relatos que, combinando una 
fuerte impronta de identidad moderna y tradición, cir-
culan en forma oral, en medios masivos de comunica-
ción e Internet, y se enriquecen durante el transcurso del 
tiempo con los aportes de la sociedad. Es el caso de las 
leyendas urbanas, cuyos hechos asombrosos, personajes 
arquetípicos y finales sorprendentes resultan atracti-
vos para una propuesta de enseñanza que posibilita el 
abordaje del contenido teniendo en cuenta las diferentes 
capacidades de los estudiantes y el trabajo individual y 
grupal, que implica la tolerancia, el respeto y el compro-
miso en la tarea en común. Dicha propuesta comienza 
con el relevamiento de historias y la generación de un 
espacio para narrarlas en forma oral. Luego de esa instan-
cia, se infieren y sintetizan las características del género 
en la pizarra. El paso siguiente consiste en la producción 
escrita en forma grupal. Entre ellas, una es seleccionada 
por los estudiantes para la elaboración de un cortome-
traje, que requiere de la realización de un guión (para lo 
cual necesariamente se revisan las nociones básicas), que 
a partir de ese momento, es apropiado por el curso com-
pleto: se distribuyen los roles y las tareas que cada uno 
va a asumir. Cuando todo está preparado, se lleva a cabo 
la filmación, que es presentada en la institución escolar. 

C047. “Así en el aula como en el cine, amén¨ o ̈ concien-
te colectivo Poner el cuerpo y responsabilidad social”. 
Noemí Fuhrer [Docente UP] 
El cine es un arte colectivo, donde hay un plan de rodaje 
que cumplir cada día, y un equipo de personas que lo 
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llevan adelante. Cada una de estas personas tiene una ta-
rea específica, y solo con estas tareas puestas en conjun-
to y coordinadas se puede garantizar el cumplimiento 
de ese plan. El objetivo de la experiencia fue replicar en 
el ambiente áulico esta característica propia de la tarea 
profesional. La experiencia tuvo dos etapas: Divididos 
en pequeños grupos, la primera consiga fue una tarea 
para traer resuelta en la semana siguiente, que consis-
tió en realizar el desglose de un guión de largometraje 
completo. Pero, dividiendo la cantidad de escenas por 
la cantidad de grupos, es decir, el desglose del guión, 
herramienta fundamental para confeccionar un plan de 
rodaje estaría completo solo si todos los grupos cum-
plían con la tarea propuesta. La segunda parte de la ex-
periencia fue en el aula, con los desgloses impresos que 
aportó cada grupo, confeccionamos entre todos el plan 
de rodaje completo de un largometraje. Pero el armado 
de ese plan fue en papel, recortando cada escena desglo-
sada con tijeras, manipulando, consensuando, alternan-
do, modificando, reordenando y repensando el orden de 
las escenas. A la antigua, en físico, poniendo el cuerpo. 
Realizamos una tarea colectiva, que fue posible porque 
cada integrante del gran grupo que es el aula cumplió su 
tarea. Así como en el cine. 

C048. E-Dual. Nuevos modos y nuevas materias para 
nuevos tiempos. Roberto Héctor Massoni y Fabián Vic-
tor Kesler
Plataforma on-line de educación a distancia sobre mú-
sica electrónica. Entre nuestros cursos enseñamos a uti-
lizar las herramientas de manera creativa y compositiva 
desde editores de audio opensource hasta programas 
complejos como Ableton Live, Max Msp y Absynth. El 
alumno administra su tiempo y su nivel de progreso con 
asistencia a distancia en busca de su expresividad de 
manera no convencional a las que ofrecen los manuales.
[Ver texto completo de este artículo en p. 240 de la pre-
sente edición]

C049. La ayuda de los nuevos elementos tecnológicos (ya 
cotidianos) en la enseñanza. Silvia Porro [Docente UP] 
El punto de partida de esta exposición, tiene como obje-
tivo abrir el debate en el Congreso Interfaces 2017, orga-
nizado por la Facultad de Diseño y Comunicación de la 
Universidad de Palermo, sobre el uso de las nuevas tec-
nologías computacionales y de la comunicación con los 
alumnos. Pretende además, ser el punto de partida para 
la inclusión de elementos tales como los celulares en la 
clase. Elementos relativamente nuevos que no nacieron 
para este tipo de uso pero que incorporaron en su afán 
de mejora, máquina fotográfica y filmadora y del que po-
demos valernos para que sean los testigos silenciosos del 
trabajo de los alumnos y nos permitan mostrarles a ellos 
mismos su accionar en fotos o filmaciones cortas que nos 
ayuden a agilizar el aprendizaje. Usamos, entonces, la 
tecnología como registro del accionar del alumno En un 
trabajo en clase que necesita de nuestra destreza o habi-
lidad manual y la reflexión posterior sobre el mismo nos 
permite remitirnos a lo grabado para que el alumno se 
observe tanto en los aciertos como en los desaciertos, sin 
posibilidad de discusión alguna, dada la elocuencia de 

las pruebas. Posibilitando también al docente de hacer 
una autocrítica de su clase y dejarla documentada para 
años posteriores Permite así mismo la reflexión sobre el 
uso correcto del instrumental, el orden en que se reali-
zó el trabajo y hace al enriquecimiento de todo el grupo 
Nos ahorra palabras ya que la imagen es contundente y 
de esa forma el tiempo rinde más y lo más importante 
es que los alumnos lo toman como algo acorde y de uso 
cotidiano, de su diario manejo y la clase se les hace lle-
vadera convirtiéndola en un espacio amigable. 

C050. Una aproximación semiótica del adverfilm. Ma-
ría Afustina Sabich y Lorena Steinberg [Docente UP] 
Esta ponencia buscar analizar la experiencia en el aula 
del análisis efectuado por los alumnos de los adver-
films, desde categorías analíticas de la socio semiótica 
aplicada a la marca. Los alumnos han relevado, en su 
trabajo, los tres órdenes de configuración significante a 
partir de la descripción de operaciones icónicas, indi-
ciales y simbólicas. 
[Ver texto completo de este artículo en p. 272 de la pre-
sente edición]

C051. Nativo digital NO diseñador nativo. Jimena Tole-
do [Docente UP] 
En la era de los nativos digitales la enseñanza del di-
seño visual para nuevas tecnologías conlleva un nue-
vo preconcepto, que se relaciona con la diferencia que 
existe entre utilizar y hacer. La asombrosa velocidad 
con la que estas generaciones asimilan cambios tecno-
lógicos nos lleva a pensar que nos encontramos frente a 
hacedores natos. Es cierto que tienen un gran potencial, 
dado por la experiencia de uso, pero este potencial debe 
ser guiado hacia el hacer a partir de un pensamiento 
deconstructivo. Compartiremos experiencias de clases 
en relación a este tema.

C052. El cine expandido como experiencia áulica. Eleo-
nora Vallazza y Camila Sabeckis [Docente UP] 
Dentro del marco de un proyecto de investigación acadé-
mica, cuyo objeto de estudio es el cine expandido argen-
tino de 1960 a 1970, se propone reflexionar sobre una 
experiencia áulica destinada a estudiantes de carreras 
de diseño audiovisual y afines. En el cine, surge la idea 
de expandir sus posibilidades más allá de la pantalla 
combinándose con otras artes. El origen de esta nueva 
concepción artística fue en los años 60 y se afianzó en 
lo que se llamó cine expandido (Youngblood), a partir 
de la experimentación fílmica con producciones donde 
se multiplicaban las pantallas de proyección, deconstru-
yendo el lenguaje cinematográfico y buscando exaltar la 
experiencia sensorial. La diversidad en los formatos de 
proyección, hibridación de las artes, deconstrucción del 
lenguaje fílmico y la experimentación de la materialidad 
del cuerpo, son los ejes de la investigación en curso. El 
objetivo en esta instancia es brindar una metodología de 
trabajo con estudiantes de diseño y artes audiovisuales, 
que brinde un conocimiento que amplíe el campo de la 
historia o teoría de la imagen para poder vivenciarlo con 
experiencias concretas.
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2 [B] Nuevos Lenguajes
Esta comisión fue coordinada por Noemí Binda, miem-
bro del Equipo Académico de la Facultad de Diseño y 
Comunicación de la Universidad de Palermo. A conti-
nuación se detallan las síntesis temáticas de las ponen-
cias presentadas por la comisión (C053 a C060)

C053. El cine como integrador grupal dentro del aula. 
Gabriela Aparici y Pablo Fernández Girado [Docente UP] 
El presente trabajo trata sobre cómo las experiencias 
efectivas del trabajo grupal en la industria cinematográ-
fica, pueden trasladarse al trabajo grupal en el aula, y a 
su vez lograr un trabajo creativo que identifique a sus 
alumnos productores. 

C054. Sobre canciones y diseño. La semántica de las le-
tras. Noemí Binda [Docente UP] 
Escuchar una canción, analizar su texto y comprender 
el mensaje son acciones que permiten desarrollar las 
posibilidades expresivas de los signos tipográficos. En 
tiempos de hiperconectividad hacer referencia al signi-
ficado de las palabras supone un ejercicio de búsqueda y 
reflexión introspectiva. La semántica de las letras profun-
diza el análisis de los textos como unidad de sentido y su 
identidad como combinación única de signos, haciendo 
que el texto de una canción “hable” por sí mismo.

C055. Mesa de Trabajo. Néstor Adrián Borroni [Docen-
te UP] 
El presente trabajo indaga sobre la influencia del articu-
lado de la modalidad Mesas de Trabajo en el área audio-
visual. Esta modalidad resulta relevante al momento de 
comenzar un proyecto. Su implementación contribuye 
a la determinación de las responsabilidades de cada rol. 
Es un buen modo de aplicar y reforzar todo lo aprendi-
do durante las cursadas anteriores y la que pretende la 
materia haciendo que cada clase sea una Mesa de Tra-
bajo en equipo.

C056. Literatura modelada. Marisa Elena Conde, Vale-
ria Guerrisi Monier y Graciela Haydee Magri
Corporizar las ideas que se enlazan con la imaginación 
permite una comprensión del mundo diferente y a la vez 
anima a los jóvenes a pensar que una idea puede cobrar 
vida. La tecnología de la impresión en 3D requiere de la 
adquisición de otras habilidades, desde las comunica-
cionales hasta las de elaborar un producto.

C057. La Selfie el autorretrato de los adolescentes. Vale-
ria Clarisa Delgado [Docente UP] 
El presente trabajo indaga sobre la modalidad de regis-
trar imágenes denominada selfie, sus rasgos constituti-
vos y su influencia en la construcción de las relaciones 
adolescentes. En la sociedad actual la selfie se instaló 
como una forma de pertenecer, y las redes sociales jue-
gan un papel importante en esto. Se congelan momentos 
breves. El arte ofrece un aporte significativo para enten-
der la trama del uso de la “selfie” y su relación con la 
configuración de la identidad.

C058. La formación del estudiante en diseño del “no lu-
gar”. José María Doldan [Docente UP] 
El punto de partida de este escrito, pensado para expo-
ner y debatir en el Congreso Interfaces pretende ser la 
descripción de nuestro equipamiento cultural, es decir, 
saber qué nos pasa, dónde estamos parados y qué herra-
mientas tenemos para la reflexión en cuanto a trasmi-
sión de saberes con el “paratexto” que en nuestro caso es 
el espacio. Casi todos los docentes nos hemos formado 
en la segunda mitad del siglo XX, entonces, la primera 
referencia espacial de la que se parte es la del Funcio-
nalismo. Esta teoría, que se genera en la Bauhaus consi-
dera que el fin último de los espacios construidos es su 
utilidad. La función utilitaria del espacio construido se 
cumple desde el momento en que un edificio es habita-
ble o se ajusta a la misión para la que ha sido creado. Su 
mayor o menor calidad depende, según esta concepción, 
de la adecuación de los materiales y de las formas, a las 
necesidades de sus habitantes o usuarios. Ahora, el gran 
tema para reflexionar: Con el avance exponencial de la 
pedagogía y el impacto de las nuevas tecnologías (com-
putación, Internet, telefonía móvil, etc.) estos espacios, 
¿Están adecuados como estructura posibilitante para la 
calidad de educación actual a estos nuevos requerimien-
tos de la sociedad? Este es nuestro desafío. 

C059. Capacitación docente y extensión comunitaria 
combinadas: la fórmula mágica. Edith Elizabeth Luna 
Villanueva, María Celeste Arias, María Valeria Limina 
Sutin y Cecilia Patricia Carabajal
Como actividad de extensión de las cátedras Gramática 
Inglesa II, Fonética y Fonología Inglesa II y Tecnologías 
de la Información y la Comunicación (TIC) del Profeso-
rado de Inglés de la UNCa, y en combinación con el Gru-
po de Voluntariado Independiente de Inglés (GRUVII), 
se desarrollaron las Jornadas Taller “Revalorizando el 
cuento infantil: Composición, interpretación, compren-
sión”. Dicho evento fue, por un lado, una capacitación 
para docentes y estudiantes avanzados de lengua mater-
na y extranjera; y por otro, una actividad de extensión 
abierta al público en general. Tuvo como objetivo fomen-
tar la lectura, la narración oral y la creatividad para la 
composición o la recreación narrativa creativa de cuen-
tos infantiles. Para ello se exploraron criterios, enfoques, 
técnicas y estrategias para trabajar con el cuento infantil, 
sea en la escuela o en el hogar, en lengua materna o len-
guas extranjeras. 

C060. Lenguaje Multimedial en el Nivel Superior Do-
cente. Experiencias de Catedra. María de los Ángeles 
Vergara Aibar, Natalia Gámez Aparicio y María Euge-
nia Folledo
Lenguaje Multimedial en el Nivel Superior de Formación 
Docente es un espacio curricular con uno a dos años de 
existencia. En el ISFD Albino Sánchez Barros de La Rioja, 
se realizaron incursiones en temáticas que pudieran pro-
mover el pensamiento crítico y creativo de los alumnos/
as desde el perfil de un futuro docente. Las experiencias 
tuvieron en cuenta las sugerencias conceptuales del Di-
seño Curricular de la cátedra aunque con alternativas de 
trabajo y estrategias. Los alumnos/as fueron informados 
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de los objetivos de la cátedra y de la experiencia que nos 
propusimos llevar a cabo. Se utilizaron las TIC y meto-
dologías como FlippedLearning como un modo de lograr 
un aula aumentada, creativa e innovadora. En las clases 
presenciales los alumnos/as fueron incentivados a expre-
sarse, a comunicar sus ideas y puntos de vista, a argu-
mentar, luego de presentar temáticas de relevancia para 
sus carreras. Para lograr que los alumnos/as se expresen 
hemos recurrido a estrategias de elocución y debates en 
cada clase como un modo de desestructurar el tradicio-
nal ritmo de clases. Se recurrió a técnicas escénicas y de 
expresión de lenguaje corporal que consideramos de re-
levancia para su vida profesional. 

Martes 23 de mayo 

2 [C] Nuevos Lenguajes
Esta comisión fue coordinada por Gabriel Los Santos, 
miembro del Equipo Académico de la Facultad de Di-
seño y Comunicación de la Universidad de Palermo. A 
continuación se detallan las síntesis temáticas de las po-
nencias presentadas por la comisión (C061 a C066)

C061. Guionistas de Palermo - Jornadas de pitch. Ga-
briel Los Santos [Docente UP] 
El Pitch es esencialmente la exposición concreta y con-
cisa de un proyecto audiovisual con el fin de obtener 
los medios para su financiación. En la carrera de Guión 
para Cine y Tv. de la Facultad de Diseño y Comunica-
ción de la Universidad de Palermo, tomamos este prin-
cipio proveniente de la industria de la comunicación y 
lo adaptamos al mundo académico con los principios 
pedagógicos constructivistas que llevamos adelante. En 
las jornadas de pitch, los estudiantes presentan en públi-
co sus guiones producidos en cada una de las materias 
que conforman las seis cátedras de la especialidad que 
van desde Guión Audiovisual I hasta Guión Audiovisual 
VI. Las jornadas se realizan antes del cierre de notas de 
cursada siendo éste, un momento único de evaluación 
colectiva de suma importancia para el desarrollo de fu-
turos profesionales. 

C062. Transiciones entre niveles educativos (la no arti-
culación). Marta Bombara
Cuando el estudiante transita los diferentes niveles edu-
cativos ingresa mundos nuevos, a un nuevo territorio, a 
un lugar en donde comienza a interactuar como “extran-
jero”. Con todo lo que ello implica. ¿Cómo está prepara-
do cada nivel para ese tránsito? Desde lo metodológico, 
seguramente esté asegurado y previsto el trayecto. El in-
terrogante se centra en la construcción de la concepción 
extranjerizante que atravesará.

C063. La radio escolar. Un recurso valioso y potente en 
la escuela secundaria. Analía Diez 
Incorporar la radio en la escuela, favorece la investiga-
ción, desarrolla la expresión oral y escrita, la creación 
de nuevos contenidos, implica trabajo en grupo y pro-
ducción colaborativa, entre otros aspectos valiosos para 
la formación de los jóvenes en la escuela secundaria. A 
los docentes la radio escolar nos brinda la posibilidad de 

trabajar por proyectos en forma interdisciplinaria, propi-
ciando la adquisición de conocimientos a través del de-
sarrollo de competencias. Es, además, una oportunidad 
para integrar las TIC de manera significativa, a través de 
las distintas etapas de producción y puesta al aire de 
programas o informes radiales.

C064. Desplazando los mitos de la profesión Publicita-
ria y Marketinera. Héctor Eduardo Glos [Docente UP] 
Estamos viviendo en un mundo plagado de mitos, pre-
juicios, preconceptos y hasta fantasías que alcanzaron a 
la enseñanza superior y el ámbito profesional. Por ende 
incide en la elección de una carrera para un potencial 
estudiante. Al tener información incorrecta de alcances 
profesionales y laborales, en consecuencia las decisio-
nes a tomar estarán en base a la información falsa. Este 
panorama se da mucho en carreras de comunicación y 
negocios, donde se observa el mal uso de los términos 
ligándolos a otras actividades y oficios. 

C065. Presentación y representación de “Lo nuevo” en la 
creatividad audiovisual. Marcelo Lo Pinto [Docente UP] 
A lo largo de nuestra existencia somos atravesados por 
múltiples acontecimientos, algunos de los cuales inten-
tamos expresar por medio de ideas audiovisuales. La 
propuesta pretende una breve reflexión acerca de cómo 
estos nuevos elementos se estructuran en nuestro uni-
verso simbólico.

C066. ¿Qué necesitamos saber los docentes sobre Edu-
cación Sexual Integral? Noelia López Lugones, Nicolás 
Alberto Medina y Marina Elizabeth Boero [UBA] 
La Ley 26150 (Programa Nacional de Educación Sexual 
Integral, ESI) tiene sus fundamentos prácticos e histó-
rico-políticos y es una respuesta a las exigencias de un 
contexto cultural particular. Esta ley quiebra la tradición 
de la vieja escuela y se impone con énfasis, haciendo res-
ponsables a los docentes de enseñar ESI a los niños, ni-
ñas y jóvenes de todas las escuelas. Así, los y las docen-
tes de nuestro país tienen esta responsabilidad, pensada 
como la puesta en marcha de un espacio sistemático de 
enseñanza aprendizaje que promueve saberes y habilida-
des para la toma de decisiones conscientes y críticas, en 
relación al cuidado del cuerpo, las relaciones interperso-
nales, el ejercicio de la sexualidad y sus derechos.
[Ver texto completo de este artículo en Vol. 39. Agosto 
2019. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

2 [D] Nuevos Lenguajes
Esta comisión fue coordinada por Andrea Pontoriero, 
miembro del Equipo Académico de la Facultad de Di-
seño y Comunicación de la Universidad de Palermo. A 
continuación se detallan las síntesis temáticas de las po-
nencias presentadas por la comisión (C067 a C075)

C067. Narrativas transmedia: una aproximación lúdica 
a la obra de Shakespeare. Rodrigo Cruz y María Ale-
jandra Lamberti
Desarrollar y sostener la motivación de los alumnos en 
los procesos de enseñanza modernos se ha convertido 
en un gran desafío para cualquier docente, obligándolo 
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a buscar nuevas estrategias educativas para lograr re-
sultados eficaces y eficientes. El empleo de las nuevas 
tecnologías y el trabajo interdisciplinario representan un 
medio ineludible para obtener frutos pedagógicos signi-
ficativos tanto para los alumnos como para los docentes. 
Despertar la creatividad y la capacidad de investigación 
son metas esenciales de cualquier educador que pretenda 
formar alumnos idóneos para la futura vida universitaria. 
Nuestro objetivo persigue la enseñanza de la literatura 
combinando la lengua madre con una lengua adicional 
de manera lúdica haciendo que el alumno se convierta 
en su propio eje conductor del proceso educativo. 

C068. Formatos Escolares Alternativos para la Escuela 
Secundaria. Geraldina Fischer 
Las “características naturales tanto del dispositivo esco-
lar como de los sujetos que asisten a ella están siendo 
cuestionados. Por un lado, la supuesta heteronomía de 
los estudiantes no responde a la realidad de los desti-
natarios de las propuestas escolares, por el otro, el des-
interés y la falta de empoderamiento de los alumnos de 
los conocimientos que se buscan transmitir cuestionan 
el paradigma tradicional. En respuesta a esta situación, 
en Argentina se están implementando formatos alterna-
tivos, con resultados muy alentadores. Esta ponencia 
busca visibilizarlos.

C069. La enseñanza del Folklore desde el movimiento 
orgánico. Perla Lazo y Evelyn Martínez 
En búsqueda de la forma folklórica de movimiento. 
Nuestra propuesta comienza por la investigación del 
movimiento orgánico de los niños hasta arribar a una 
forma coreográfica aunando los conocimientos previos 
de cada niño con una música popular, cercana, propia 
de su país. Es una nueva perspectiva de enseñanza de 
la danza y de la expresión corporal. Nos interesa este 
tipo de Innovación Educativa y transferirlo a los nuevos 
lenguajes de la Danza.

C070. Teatro y Producción Artística aplicado a la histo-
ria. Luisa Soto y Amalia Soto 
El presente trabajo aborda el desarrollo de entrenamiento 
actoral y formación de producción artística en el campo 
integral de una puesta escénica, con dramaturgia propia 
aplicada a la historia. La finalidad es concientizar a las 
nuevas generaciones sobre ideales y valores que dejaron 
los próceres de nuestro país en el marco de la indepen-
dencia Argentina, bajo el título “Reviviendo la historia 
en el Bicentenario de la declaración de la Independencia 
según la mirada del Dr. Pedro Ignacio de Castro Barros”.

C071. Nuevos recorridos. Experiencias transversales 
en entornos digitales. María Paula Sousa, Cinthia Feld-
man y Diego Vega Tabachnik
Esta ponencia refleja tres experiencias educativas rea-
lizadas durante el ciclo lectivo 2016. Estas iniciativas 
trabajaron distintas temáticas. En todas ellas el entorno 
digital fue la herramienta utilizada para el abordaje de 
los contenidos. Dos de las propuestas se enmarcan den-
tro de una búsqueda institucional de nuevos enfoques 
y recursos para el tratamiento de las efemérides. Con 
este objetivo, en una primera instancia se implementó 

la utilización de una plataforma digital de intercambio 
de contenido (paddlet). La misma contó con la parti-
cipación interactiva de alumnos de primero a quinto 
año. Los insumos para su desarrollo fueron generados 
previamente por los estudiantes, lo cual dio lugar a la 
identificación de los alumnos con sus producciones. 
Las diferentes piezas audiovisuales fueron exhibidas en 
las diversas pantallas que posee el Colegio. La segunda 
práctica, se trabajó en tres registros.

C072. Enseñar Comunicación y Diseño Multimedial en 
Palermo: Trabajar en equipo da buenos resultados. Ma-
ría Laura Spina [Docente UP] 
Comunicación y Diseño Multimedial I y II son asignatu-
ras clave en la currícula de los alumnos de Diseño Gráfi-
co en la UP. Dada la envergadura y amplio potencial de 
estas asignaturas integradoras, su carga horaria es doble 
(los alumnos cursan dos veces por semana de manera 
intensiva). Esta dinámica requiere un amplio manejo de 
los docentes, quienes trabajan alentando y apoyando el 
progreso de los alumnos como fórmula de incrementar 
su creatividad y su motivación personal brindando tiem-
po, recursos y autonomía suficientes para tomar decisio-
nes y así obtener buenos resultados en los proyectos de 
ambos niveles. El objetivo de las asignaturas es el diseño 
de un sistema de identidad visual de alta complejidad 
con los criterios de imagen global con las aplicaciones 
correspondientes. Los docentes trabajamos en equipo in-
terdisciplinario en la evaluación de cada proyecto, con 
una metodología única favoreciendo el diálogo perma-
nente y el debate entre pares generando un modo dife-
rente de evaluar y enseñar. 

C073. Diseño de vestuario: creación de personajes. Pau-
la Taratuto [Docente UP] 
El Vestuario y la caracterización de los personajes son una 
herramienta que utiliza el Director para contar la trama de 
una película o una historia, por eso son tan importante y 
protagonista de la acción. El actor es el elemento esencial 
del proceso comunicativo entre un director y el público. 
El vestuario del personaje está enviando información, in-
cluso antes de que el actor comience su actuación.
[Ver texto completo de este artículo en p. 276 de la pre-
sente edición]

C074. Caleidoscopio. Graciela Tayara, Nancy Fernán-
dez Parra, Marcelo McKenna y Gloria Candioti
Dentro del espacio curricular de la materia Artes, de 4° 
año del Nivel Medio, se realizó un proyecto aplicando los 
cambios estéticos, poéticos y discursivos que introducen 
las nuevas tecnologías. A partir del cuento Caleidoscopio 
de RayBradbury se trabajaron aspectos como actuación, 
edición de vídeos, música y ensamblaje para la puesta en 
escena del cuento devenido en obra multimedial. 
[Ver texto completo de este artículo en Vol. 39. Agosto 
2019. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

C075. El método de producción de los Monstruos de 
Universal y los Superhéroes de Marvel. Cristian Valus-
si [Docente UP] 
El trabajo se centra en dos grandes etapas de producción 
de la historia del cine. La primera etapa fue catalogada 
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como los monstruos clásicos de la Universal y se desa-
rrolló en las décadas de 1930 y 1940. La segunda etapa 
es conocida como los superhéroes de la Marvel y se de-
sarrolla de forma contemporánea a este proyecto. Ambos 
métodos de producción y exhibición cinematográficas 
tienen muchos puntos en común, aunque entre un pro-
ducto y el otro hayan pasado más de 80 años.

3. CREATIVIDAD EN EL AULA
Durante los dos días del Congreso, se presentaron un 
total de 94 ponencias (C076 a C170) acerca de Creativi-
dad en el Aula. Las presentaciones se distribuyen en 13 
comisiones

Lunes 22 de mayo 

3 [A] De la propuesta creativa a la creatividad peda-
gógica
Esta comisión fue coordinada por Carlos Caram, miem-
bro del Equipo Académico de la Facultad de Diseño y 
Comunicación de la Universidad de Palermo. A conti-
nuación se detallan las síntesis temáticas de las ponen-
cias presentadas por la comisión (C076 a C082)

C076. Innovar en educación en el Museo de Patología. 
Leandro Miguel Bidondo y Lorena López Balbuena 
El objetivo fundamental de esta propuesta se centrará en 
reflejar la interconexión entre docencia y nuevas tecno-
logías, en un espacio particular dentro de la universidad. 
El Museo de Patología de la Facultad de Medicina de la 
UBA, se caracteriza por ser un museo científico-técnico 
con orientación histórico-educativa que desde sus ini-
cios en el año 1887 desarrolla 3 áreas fundamentales: 
docencia, extensión e investigación. El gran desafío radi-
ca en establecer un nexo dinámico en el cual deja de ser 
un espacio estático de mera exposición de objetos, para 
convertirse en un gran laboratorio de materiales educati-
vos dedicado al público naturalmente heterogéneo.

C077. Del dispositivo. Carmen Burgos 
En la exposición se describe el andamiaje conceptual 
realizado en la investigación “Hacia una pedagogía del 
currículo vívido en acción creativa. Tres experiencias la-
tinoamericanas: Chile-México -Costa Rica”. Con el pro-
pósito de abrir el horizonte comprensivo del concepto 
creatividad. Para ello, se abordan las dimensiones que 
dieron sustento al cuerpo teórico-epistémico del dispo-
sitivo acción creativa, todas articuladas con la emergen-
cia y constitución del fenómeno desde los sujetos del 
currículum in situ, cuestión que determina la dimensión 
procesal práctica de dicho dispositivo. De ese modo, 
“acción creativa” se asume como un dispositivo con 
base teórica, ontoepistémica, que sustenta la posibilidad 
de intervención para readecuar el currículo a partir de la 
articulación con el movimiento generado en procesos de 
negociación curricular. 

C078. El valor educativo del humor. Raúl Ademundo 
Calmels
Aplicar el sentido del humor en la educación nos pro-
porciona nuevas perspectivas para contemplar y analizar 

la realidad. Asimismo, el humor aplicado a los alumnos 
genera motivación, cohesión grupal y un ambiente más 
distendido y alegre frente al aprendizaje. Los profesores 
deberían servir de modelo de personas esperanzadas, 
positivas, alegres, y con sentido del humor ante el alum-
nado que pasa por momentos de confusión, crisis o con-
flicto y ante una sociedad actual cargada de desencanto, 
pasividad, y desesperanza. El humor en educación es un 
modelo de trabajo y marca un estilo de relación educa-
tiva, de enseñanza y de aprendizaje. Por medio del sen-
tido del humor se genera un estilo peculiar de enfocar 
la tarea educativa. Nos sirve de ayuda como profesores 
para controlar los conflictos y aliviar las tensiones que 
se generan día a día, también nos ayuda a pensar y esti-
mular la creatividad, así el sentido del humor hace que 
nuestra mente esté continuamente en funcionamiento.
[Ver texto completo de este artículo en Vol. 39. Agosto 
2019. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

C079. Co-enseñanza, construyendo el aprendizaje de a 
pares. Cecilia Carabajal, Evelin Stefanía Rivero y Wal-
ter Darío Palavecino
El trabajo en equipo y el proceso de formación colabora-
tiva ocupan lugares muy importantes en el discurso ac-
tual. Por esta razón el Laboratorio de Idiomas Nora S. de 
Luque de la Facultad de Humanidades UNCa, propició 
durante el año pasado un espacio donde la co-enseñan-
za como modelo pedagógico pudiera ser aplicada en el 
proceso de enseñanza de lenguas extranjeras. Si bien el 
trabajo de parejas pedagógicas es común en el proceso 
educativo de los docentes, esta práctica no suele repetir-
se en otros espacios no formativos. Es así que el objetivo 
del presente estudio es mostrar la experiencia de trabajo 
con pareja pedagógica en cursos de inglés dictados a la 
comunidad, basándose en la premisa de que la co-ense-
ñanza aplicada en los cursos de lengua extranjera puede 
ser pensada como una forma de resignificar y potenciar 
la práctica docente tradicional.

C080. Profesionales, académicos y emprendedores. La 
producción de los estudiantes DC. Carlos Caram [Do-
cente UP] 
Las producciones de los estudiantes se organizan en Pro-
yectos Pedagógicos. Uno de los objetivos es estandarizar 
la producción y organizar la red de visibilidad. Los pro-
yectos también vinculan la actividad académica con el 
área profesional, de esta manera el estudiante no solo ex-
perimenta y aprende sino que es evaluado con criterios 
académicos y profesionales relacionados con su área 
disciplinar desde el primer día de la carrera. En la pro-
ducción del estudiante confluyen tres grandes dimensio-
nes: la profesional, la académica y la emprendedora. Si 
bien hay una profunda integración entre estas dimensio-
nes en cada una de las asignaturas hay una que predo-
mina sobre las otras. Es por este motivo que la Facultad 
categoriza a la producción: Producción Profesional, Pro-
ducción Académica y Producción Emprendedora. 

C081. Aportes de las Tic al estudio de la Historia: Rela-
to de una experiencia áulica. Marcela Hebe Casale
La experiencia parte de la propuesta docente de utilizar 
una Secuencia Didáctica integrando a las TIC para un 
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grupo de alumnos de una escuela media privada, des-
interesados por la disciplina Historia. El trabajo funda-
menta la necesidad del uso de las TIC en la disciplina, 
ejemplo de su aplicación, el desarrollo de la clase, el rol 
del docente frente ante el uso de las TIC y los resultados 
obtenidos con los alumnos.
[Ver texto completo de este artículo en p. 176 de la pre-
sente edición]

C082. Libro Aumentado. Farm Animals. Jose David 
Cuartas 
Este proyecto surge del interés de desarrollar una ver-
sión de código y diseño abierto, de la metáfora de in-
teracción del proyecto Bridging Book, que conecta un 
libro impreso con una tableta, usando magnetos incrus-
tados en sus páginas. Se desarrolló un prototipo de libro, 
que controlaba diferentes contenidos multimedia en el 
dispositivo móvil, al pasar las hojas. http://youtu.be/
CWSbtL8qeVM.
[Ver texto completo de este artículo en p. 186 de la pre-
sente edición]

3 [B] De la propuesta creativa a la creatividad peda-
gógica.
Esta comisión fue coordinada por Fabiola Knop, miem-
bro del Equipo Académico de la Facultad de Diseño y 
Comunicación de la Universidad de Palermo. A conti-
nuación se detallan las síntesis temáticas de las ponen-
cias presentadas por la comisión (C083 a C089)

C083. Diversidad transversal: experiencias y abordajes 
desde el aula “Lo alternativo que no llega a ser alter-
nativo termina legitimando lo hegemónicamente pauta-
do” (Lic. Ana Juanche). Sandra Stella Amorena Ibáñez, 
Carolina Raimondo, Leticia Paulós, Paola Piacenza, 
Elba Hernández, Rossana Molinari, Roxana Rügnitz y 
Antonella Lira [CES - ANEP] 
Problematizar la temática de género de manera transver-
sal, interdisciplinaria e inter nivel es el eje central de 
nuestro proyecto desarrollado en centros educativos de 
enseñanza pública uruguaya. La diversidad en todas sus 
acepciones emerge en espacios áulicos, atendiendo con-
textos actuales y posibles de los alumnos. La estrategia 
de transversalizar contenidos curriculares priorizando 
la diversidad, equidad de género y estereotipos, empo-
dera la construcción de modelos alternativos. Tres años 
de trabajo crearon este espacio didáctico pedagógico de 
prácticas compartidas abordando la temática de género, 
apostando a transmitir producciones generadas hacia 
otros colectivos. Pretendemos impulsar un nuevo para-
digma orientado a entender que la educación en valores 
integra la naturaleza diversa de nuestros educandos y 
es motor del trabajo docente. Repensamos nuestro rol 
como educadoras, el cual no debiera ser estanco en el 
programa analítico de cada asignatura, sino posibilitar 
ser aprehendido por nuestros estudiantes revalorizando 
su pensamiento crítico y emociones, que hace a nuestra 
esencia como seres humanos. 
[Ver texto completo de este artículo en p. 151 de la pre-
sente edición]

C084. No Frías tu ciudad: Renovador de madera ecoló-
gico. Marcela Carrivale
Este proyecto persigue el fin de divulgar y fomentar el 
reciclado de los AVU a nivel escolar y local e impulsa 
en el alumno el desarrollo de productos tecnológicos. 
El aceite vegetal usado (AVU) causa daño al medioam-
biente contaminando ríos, suelos y perjudica cañerías. 
Este residuo forma una película superficial que afecta 
el intercambio de oxígeno y perjudica a los seres vivos 
del ecosistema. En la primera etapa del proyecto (2014-
2105) se elaboraron jabones, velas y detergente lavavaji-
llas a partir de AVU, convirtiéndose en un proyecto am-
biental solidario. En la segunda etapa (2016) se elaboró 
renovador de madera ecológico. Se caracterizaron cuatro 
fórmulas que los alumnos diseñaron, ensayando distin-
tos criterios (tiempo de secado, respuesta frente al agua, 
exposición a la intemperie y resistencia a agentes quími-
cos). Ganadores de la beca del concurso “Amigos por el 
mundo” 2015 y 2016 de Disney Channel, financiada por 
Youth Service America (YSA). Ganadores en la Feria de 
Ciencias y Tecnología Nacional, Córdoba 2016. 

C085. La educación técnico-profesional en los procesos 
de desarrollo latinoamericanos. Federico Del Giorgio 
Solfa, Leandro Abel Fernández Zocco, María Sol Sierra 
y María Victoria Vescio
El debate sobre la educación técnica ha derivado en el 
surgimiento de nuevos roles en los procesos de desarro-
llo económico y productivo de los países. El objetivo de 
este trabajo, radica en examinar estos debates y analizar 
casos representativos de los países latinoamericanos 
que reflejen diversos abordajes inherentes a las parti-
cularidades de cada territorio y arribar a perspectivas 
concluyentes.
[Ver texto completo de este artículo en p. 188 de la pre-
sente edición]

C086. El valor del pensamiento procesual. Daniela Di 
Bella [Docente UP] 
El design thinking o pensamiento del diseño, no es algo 
nuevo, solo es un tipo de pensamiento basado en el pro-
ceso, que se ejercita en los ámbitos del conocimiento 
donde se debaten soluciones para un problema deter-
minado. Promueve una serie de aptitudes y actitudes 
apropiadas y relativas con aprender a pensar individual 
y colectivamente, cuyo ejercicio debe entrenarse en el 
aula. El diseño y los diseñadores tienen un set de he-
rramientas que pueden extender al mundo con el fin de 
impactar socialmente en los caminos de la creatividad 
y la innovación.

C087. Experiencia de reproducir Alerces (Fitzroyacu-
pressoides). Alejandro Orda
Los alumnos de la escuela aprenden y reproducen plan-
tas nativas, con el objetivo de recuperar zonas afecta-
das por incendios forestales. A partir de esto realizan 
las plantaciones en estas zonas degradadas. Hace va-
rios años intentamos reproducir por semilla al Alerce 
(Fitzroyacupressoides) sin tener éxito. Este árbol es re-
conocido como el de mayor tamaño y más longevo de 
Sud América, pudiendo vivir más de 4.000 años. Esta 
especie se encuentra en peligro por la explotación del 
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hombre, el ganado en el bosque y los incendios. Ante 
este inconveniente decidimos reproducirlo por vía agá-
mica o asexual, realizando estacas. Cosechamos ramas 
de diferentes partes del árbol en otoño. Con los alumnos 
recortamos las ramas formando estacas que son coloca-
das en una cámara de nebulización. Allí se le asegura 
una humedad muy alta que impide que transpiren hasta 
que emitan raíces. Para principio de primavera se obtie-
nen las primeras estacas enraizadas y son repicadas a 
envase y colocadas en un umbráculo

C088. Enseñar estadística no es una tragedia. María 
José Presa, Ezequiel Gioino y Anabella Luján 
El presente trabajo fue ideado y creado en conjunto con 
la Profesora Anabella Luján, en virtud de co-conferen-
cistas del taller: Promover la creatividad desde la capa-
citación docente en Matemática, desarrollado por María 
José Presa. El mismo fue generado en la capacitación 
Educación Sexual Integral y Matemática, como trabajo 
final de la misma y establece sus bases en la premisa 
que da nombre al trabajo: enseñar estadística no es una 
tragedia. Históricamente, la enseñanza de los conceptos 
estadísticos se realizó mediante el uso de datos abstrac-
tos y descontextualizados. La creatividad del docente es 
una herramienta fundamental para evitar este tipo de 
prácticas, para lograr captar la atención de los estudian-
tes, y es en este aspecto donde la esencia exploratoria de 
la estadística entra en juego. De esta manera se garantiza 
humanizar la matemática articulando ESI, estadística y 
arte, con el fin de captar la atención de los estudiantes. 
Las producciones artísticas son insumos expresivos.
[Ver texto completo de este artículo en p. 256 de la pre-
sente edición]

C089. Arte para no especialistas. Valeria Stefanini [Do-
cente UP] 
Pensar la enseñanza del arte contemporáneo para alum-
nos de distintas carreras de diseño, obliga a una reflexión 
sobre la práctica y sobre cómo diseñar una asignatura 
que permita comprender la complejidad de la disciplina 
y los cruces que la conforman. Para dar cuenta de esa 
realidad, el objetivo principal de la materia debería ser 
la reflexión acerca del concepto mismo de arte. Cuando 
la pregunta se abre y se habilitan las respuestas es el mo-
mento propicio de iniciar una reflexión. 

3 [C] De la propuesta creativa a la creatividad peda-
gógica.
Esta comisión fue coordinada por Marisa Cuervo y Mer-
cedes Massafra, miembros del Equipo Académico de la 
Facultad de Diseño y Comunicación de la Universidad 
de Palermo. A continuación se detallan las síntesis te-
máticas de las ponencias presentadas por la comisión 
(C090 a C095).

C090. La motivación, factor clave para potenciar el co-
nocimiento del alumno. Fernando Caniza [Docente UP]
El Proyecto de Investigación es el cierre del ciclo de en-
señanza pero también es fundamental para presentarse 
en el mundo laboral. Su desarrollo pone en juego cono-
cimientos pero también emociones. Uno de los roles del 

profesor es generar condiciones discursivas y prácticas 
que permitan al alumno alinear el pensamiento con sus 
emociones, para que pueda potenciar sus habilidades 
cognitivas. 

C091. De Shakespeare y Cervantes a los booktrailers: 
un recorrido literario digital. Silvana Andrea Carnice-
ro Sanguinetti 
Esta experiencia interdisciplinaria entre inglés y lengua 
y literatura se realiza en una escuela técnica pública de 
la Ciudad Autónoma de Buenos Aires. El objetivo es me-
jorar la lectocomprensión de nuestros alumnos y contac-
tarlos con piezas literarias que desarrollen su imagina-
ción ampliando su conocimiento del mundo. Tomamos 
el año de la muerte de Cervantes y Shakespeare para 
profundizar la lectura de obras mundialmente recono-
cidas de éstos y otros autores ayudando a los alumnos 
a comprenderlas y recrearlas a través de narrativas di-
gitales. Los alumnos crearon producciones colaborati-
vas en distintos formatos y lenguajes a través de Google 
Drive superando barreras escolares de tiempo y espacio 
que pueden verse en el blog del proyecto en http://li-
teraturavocesdelosjovenes.blogspot.com.ar/. El proyecto 
cumplió ampliamente con sus objetivos conectando a 
los alumnos con el mundo literario, mejorando la lecto-
comprensión en ambos idiomas y desarrollando en ellos 
habilidades para el siglo XXI.

C092. Las efemérides escolares: un disparador para las 
clases de lengua y literatura. Cecilia Caruso
Las efemérides escolares son, en muchos casos, sentidas 
como un peso para los docentes que deben organizarlas. 
Pero, ¿por qué no utilizarlas como recursos disparadores 
de lecturas y escrituras en la materia Lengua y Literatu-
ra? ¿Cómo utilizar, también, las TICs para poder imple-
mentar la multimodalidad del proceso de lecto escritura 
en nuestros alumnos? La presente ponencia presentará 
una propuesta pedagógica que intentará responder estas 
cuestiones. 
[Ver texto completo de este artículo en p. 172 de la pre-
sente edición]

C093. Premio Innovación y Tendencias. Estímulo para 
la elaboración de Proyectos de Graduación novedosos 
y creativos. Marisa Cuervo y Mercedes Massafra [Do-
cente UP] 
El Premio Innovación y Tendencias se estableció con el 
fin de motivar al estudiante en la generación de trabajos 
finales de grado en los que, de modo creativo, seleccio-
ne, organice y utilice los recursos bajo una mirada nove-
dosa, dando como resultado proyectos que planteen me-
joras y cambios a partir de un proceso planificado. Este 
trabajo se propone definir la innovación y las tendencias 
en diseño a partir del relevamiento de los trabajos de 
grado presentados y premiados en las dos ediciones lle-
vadas a cabo a la fecha, para identificar cuáles son las 
temáticas abordadas y las miradas que sobre ellas los es-
tudiantes realizan para luego intervenir creativamente. 

C094. Cinco ideas para innovar la enseñanza de las 
Ciencias Sociales. Maximiliano José Gamarra 
Las herramientas web y la circulación del conocimiento 
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permiten enriquecer la enseñanza de las Ciencias Socia-
les a partir de un mundo hiperconectado y multimedial. 
La contextualización de saberes fomenta no sólo el de-
sarrollo de las capacidades específicas del área sino de 
las nuevas que nacieron a partir de la incorporación de 
la tecnología educativa al proceso de aprendizaje en el 
siglo XXI. 

C095. Apropiación del aprendizaje a través de un pro-
yecto creativo trama. Elsa Gabriela Rossi
Este proyecto creativo se fundamenta en el desarrollo de 
una pieza (unidad trama) generada por los alumnos dada 
con determinadas pautas a cumplir. Al crearla el alum-
no se apropia del trabajo sintiéndolo de forma personal 
generando así un aprendizaje significativo, a través del 
cual el alumno desarrollará y aplicará todo lo aprendido 
en la asignatura. Este proceso educativo se realizara de 
forma grupal (grupos reducidos) incentivando el pensa-
miento estratégico, el desarrollo espacial y la organiza-
ción del trabajo. Ya que es necesario considerar la com-
plejidad del proceso de aprender, y en el cual se pueden 
aplicar diferentes recursos, además de explicar bien, el 
favorecer la expresión de las ideas de los alumnos es una 
fuente muy rica, y fortalecedora del mismo en cuanto al 
desarrollo del pensamiento espacial. Reforzando el de-
sarrollo de estrategias y el uso de diversos recursos se 
dinamiza la clase y se mejora la comprensión. 

3 [D] De la propuesta creativa a la creatividad peda-
gógica.
Esta comisión fue coordinada por Mariángeles Pusine-
ri, miembro del Equipo Académico de la Facultad de 
Diseño y Comunicación de la Universidad de Palermo. 
A continuación se detallan las síntesis temáticas de las 
ponencias presentadas por la comisión (C096 a C102).

C096. Enseñar Publicidad en época de Redes Sociales. 
Eugenia Álvarez del Valle [Docente UP] 
Este trabajo presenta una forma de trabajo innovadora 
en la que los estudiantes hacen uso de las redes socia-
les para entablar el diálogo áulico. Vivimos un cambio 
de paradigma. El feedback en los medios tradicionales 
sigue siendo una estadística, y en las Redes Sociales son 
números concretos, de “Me gusta”, “Corazones” en Ins-
tagram y Twitter, nuestro target comenta nuestros post, 
y nos escribe directamente, sin intermediaros, son nú-
meros medibles e instantáneos. Este cambio es tan im-
portante que debemos enseñar a nuestros estudiantes a 
conocer su importancia, experimentar las herramientas 
para agencias de publicidad digital y conocer el concep-
to que cada red puede aportar a los distintos anuncian-
tes. Para esto, nada mejor que poder experimentarlo en 
nuestra propia aula. 

C097. Escribir y crear es sólo cuestión de empezar. Beti-
na Bensignor [Docente UP] 
Las ideas creativas conviven con hábitos y pensamientos 
dentro de una misma madeja. Desovillarlas es el arte que 
permite extraer el fruto de sueños, imágenes, recuerdos e 
ideas que todos tenemos y que pugnan por salir a la luz. 
Las palabras son ese hilo conductor que revela el mundo 

interior que dormita en lo más profundo de nosotros, y 
nos conducen a relatos inéditos buceando en misterios 
siempre renovados. Todos somos autores, lo que nece-
sitamos es encontrar esa hebra que nos lleva directo al 
centro de la madeja. 

C098. La escucha activa, la llave para el entendimiento 
y la transformación. Alejandra Cabassi
A lo largo de nuestra vida aprendemos a hablar y escribir. 
Pero ¿qué pasa con la escucha? Esta tiene un rol prepon-
derante en la calidad de nuestras relaciones. La vida está 
atravesada por conversaciones, la habilidad que demos-
tremos en ellas determinarán la calidad de nuestros vín-
culos. ¿Qué aportes hace el Coaching Educacional y la 
PNL para ser más efectivos en nuestras comunicaciones?

C099.Enseñar pensar y aprehender holísticamente. 
Agustina Escobar [Docente UP] 
¿Qué significa ser holístico dentro del aula? Tanto para 
el docente en la enseñanza como para el alumno en el 
aprendizaje, el ser holístico requiere una mirada global 
de los tópicos a desarrollar y aprehender. La propuesta 
que se plantea en esta conferencia remarca él o los mo-
dos en que el docente enseña el contenido a sus alum-
nos. Estos modos dependerán de los objetivos y necesi-
dades puntuales del grupo; así también como la era en la 
que transitamos, la tecnología, medios de comunicación, 
etc. con el fin de utilizar estos aspectos como herramien-
tas para captar la atención del alumno y lograr un mejor 
aprendizaje. Este método es dinámico y requiere ser eva-
luado constantemente para optimizar la comunicación 
entre profesor-alumno y viceversa. El desafío principal 
que se plantea dentro del aula no recae solo en el conte-
nido a enseñar en sí, más bien en el grado perceptivo que 
el docente debe tener para elegir los mejores recursos 
para enseñar a cada grupo particular de alumnos.

C100. Radio El Criquet ondas de comunicación y apren-
dizaje. Juan Manuel Forbes 
Radio El Criquet es una radio educativa las 24 horas on-
line. Surge en Octubre del 2014 del deseo de la Funda-
ción Feducar para que el Instituto Los Ángeles pueda 
generar un espacio de comunicación que colabore con 
los alumnos, ex alumnos, directivos y profesores. Para 
los alumnos ofrece apoyo al aprendizaje a través de la 
utilización del “aire”. Para los ex alumnos ofrece un ta-
ller online que se traduce en una oportunidad laboral 
ya que toda la publicidad que ellos consiguen es para 
los integrantes del equipo del programa. Para los Direc-
tivos y Profesores se convierte en una herramienta más 
que los ayuda a formar a sus alumnos a diario además es 
utiliza para dar a conocer las salidas que se realizan, las 
fechas patrias. 

C101. La construcción del pensamiento creativo en el 
aprendizaje del alumno. Gisela Massara
Durante muchos años la creatividad estaba destinada 
casi exclusivamente a las materias relacionadas con el 
arte dentro de las instituciones educativas. En este úl-
timo tiempo esta idea ha dada un giro sin precedentes 
y actualmente es considerada un valor agregado en casi 
todas las disciplinas. La creatividad permite un aprendi-
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zaje lúdico y experimental en el alumno al mismo tiem-
po que potencia su pensamiento crítico y le otorga una 
visión global para los desafíos actuales. La ponencia pre-
senta recursos para el aprendizaje dentro y fuera del aula 
para el desarrollo por parte del alumno de un pensa-
miento creativo, explorando las herramientas y procesos 
que se constituyen dentro de la creatividad y todo lo re-
lacionado a ella. El objetivo es que el alumno incorpore 
formas de pensar características de las mentes creativas 
para que pueda aplicarlas a su aprendizaje independien-
temente de los contenidos que esté trabajando.

C102. Trayectorias y saberes escolares pugnan hacia un 
cambio en el nuevo currículum de la escuela técnica. 
María Andrea Niosi
Este trabajo de investigación pretende reflexionar sobre 
las trayectorias y saberes escolares que pugnan hacia 
un cambio en el nuevo currículo de la escuela técnica. 
Se parte de que la escuela técnica enfrenta desafíos en 
cuanto al cambio de currículum y su impacto en los sa-
beres y trayectorias escolares. Se plantean las siguientes 
preguntas: ¿Hasta qué punto los saberes y trayectorias es-
colares constituyen puntos de inflexión hacia el cambio 
curricular en la escuela técnica? ¿En qué medida activan 
u ocluyen nuevas formas de enseñar y de aprender? Se 
recorre los hitos históricos y cambios curriculares que 
ha sufrido la escuela técnica desde sus comienzos hasta 
alcanzar la sociedad globalizada de hoy. 
[Ver texto completo de este artículo en Vol. 39. Agosto 
2019. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

3 [E] De la propuesta creativa a la creatividad peda-
gógica.
Esta comisión fue coordinada por Wenceslao Zavala, 
miembro del Equipo Académico de la Facultad de Di-
seño y Comunicación de la Universidad de Palermo. A 
continuación se detallan las síntesis temáticas de las po-
nencias presentadas por la comisión (C103 a C111)

C103. Proyecto Educativo “Vamos por más”. Trayec-
torias completas. Claudio Gonzalo Peña y Juan Pablo 
Montane
Vamos por Más es un proyecto educativo que se lleva a 
cabo en la Escuela Dr. José Vicente Zapata y se propo-
ne fortalecer y acompañar las trayectorias educativas de 
nuestros alumnos. Los Objetivos son: a) Generar las con-
diciones apropiadas para el logro trayectorias escolares 
reales, continuas, completas y relevantes para todos los 
estudiantes, focalizando las acciones en la construcción 
de variados formatos escolares; prácticas pedagógicas 
renovadas y adecuadas para atender la diversidad, dan-
do garantías de aprendizajes de calidad equivalentes; b) 
Mejorar la convivencia escolar generando espacios de 
participación estudiantil; c) Fortalecer el uso de las TICS 
en el aula como estrategia para potenciar la enseñanza. 
Nuestros Propósitos: a) Mejorar la promoción y el egreso 
de los alumnos de la Escuela Dr. José Vicente Zapata; 
b) Promover nuevos modelos institucionales y pedagó-
gicos que atiendan la diversidad de las trayectorias y 
contextos educativos; c) Mejorar la convivencia escolar 
y optimizar la comunicación institucional logrando un 

muy buen clima de trabajo; d) Crear nuevas formas de 
estar y de aprender en la escuela a través de la participa-
ción de los estudiantes en diferentes acciones organiza-
das en tiempos y espacios complementarios a la jornada 
escolar; e) Fortalecer los procesos de inclusión digital y 
mejoramiento de la calidad de la educación. 

C104. Ergonomía Educativa-Didáctica Psico Fisiologi-
zada. Julio Manuel Pereyra Sánchez 
Adecuaciones y adaptaciones didáctico-procedimen-
tales, estratégico-situacionales, para atender la diversi-
dad en marcos de inclusión educativa (sordos, ciegos, 
TEA, Asperger, TEL) en aulas de primaria y secundaria, 
desde el diseño y configuración de recursos y estrate-
gias. Se trata de referencias y nociones procedimentales 
que toman la creatividad y el ingenio didáctico perti-
nentes ante consideraciones cognitivo-cognoscitivas 
especiales/específicas. Apreciaciones prácticas para la 
enseñanza ante casos neuroatípicos (abordaje desde las 
Neurociencias). Plantea enfoques lúdico-didácticos in-
troduciendo consideraciones epistémicas, lingüísticas y 
psicológicas operativas al momento de planificación de 
actividades de enseñanza.

C105. Experiencias de la práctica docente: Las Prime-
ras Prácticas Docentes en la escuela rural. Cristina Pé-
rez, Hugo Rolando Baigorria, Yanina Belén De la Torre 
y Carina Pérez Dib
El presente escrito surge del campo de las prácticas 
docentes, donde se les propone a los estudiantes de 
los espacios curriculares de Práctica de la Enseñan-
za correspondiente a tercer año de los Profesorados de 
Educación Primaria, de Educación Secundaria en His-
toria, Geografía, Lengua y Literatura: la realización de 
un primer proyecto de intervención en una escuela rural 
de la provincia de San Luis. Los ejes a trabajar en esta 
experiencia analizan algunas consideraciones acerca de 
la vocación y su incidencia en la construcción del rol, 
tomando como referencia los nuevos paradigmas que 
dan cuenta de un modelo de docente diferenciado de los 
modelos tradicionales y los interrogantes de cada uno 
sobre la vocación de ser docente.
[Ver texto completo de este artículo en Vol. 39. Agosto 
2019. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

C106. Construcción de conocimiento y creatividad en 
la producción de infografías. Flavia Ruiz Díaz, Rocío 
Sánchez y Victoria Bohl
La irrupción de la cultura digital en los escenarios edu-
cativos conduce a un replanteo de las dinámicas inclui-
das en los procesos de enseñanza y aprendizaje. Respon-
der a estas exigencias académicas implica el desarrollo 
de nuevas estrategias pedagógicas en relación al acceso 
y construcción de conocimiento. Este trabajo muestra 
cuán eficaz puede resultar la producción de infografías 
como experiencia didáctica, y para ello se abordarán 
los alcances de la alfabetización digital y académica, 
otorgando especial importancia al rol docente y a la in-
tervención de los estudiantes al momento de gestionar 
recursos e información, de manera autónoma, crítica, 
creativa y consistente.
[Ver texto completo de este artículo en p. 260 de la pre-
sente edición]
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C107. Introducción al Lenguaje Visual. Una materia 
que enseña otro idioma, otro alfabeto: el visual. Julieta 
Selem [Docente UP] 
Los estudiantes de esta materia son ingresantes en la 
Facultad, la mayoría recién sale del secundario y en la 
cursada de Introducción al Lenguaje Visual tienen el pri-
mer contacto con temas que son troncales para el resto 
de la carrera. Lo importante de esta materia es que su 
contenido es una puerta a otra forma del decir, es un pri-
mer paso a comunicarse con otras herramientas, de otra 
manera. Siempre digo que los comunicadores visuales 
somos como traductores. Traducimos ideas, necesidades 
de un cliente, a imágenes. Y ese es un poder maravilloso 
y disfrutable, que es necesario aprender.

C108. Diseñar las clases acorde a las necesidades del 
estudiante con Design Thinking. Wenceslao Zavala [Do-
cente UP] 
El objetivo de la charla es brindar a los asistentes las 
herramientas del proceso de Design Thinking para rele-
var y entender las necesidades de los estudiantes para 
armar las clases apuntando a experiencias satisfactorias 
de aprendizaje.

C109. Narrativa transmedia en una materia universita-
ria. Andrés Olaizola [Docente UP] 
Desde su puesta en marcha, la materia Narrativa III de 
la Facultad de Diseño y Comunicación (UP) se había 
impartido dos veces con distintos enfoques: la primera 
vez más centrada en el aspecto literario y la segunda vez 
organizada alrededor de cuestiones vinculadas con el 
quehacer del guionista audiovisual. Para el segundo cua-
trimestre del año 2016, se decidió reorganizar el enfoque 
de la materia. La ponencia expondrá las distintas etapas 
de la reorganización de los contenidos de Narrativa III, 
centrados alrededor de la narrativa transmedia.
[Ver texto completo de este artículo en p. 243 de la pre-
sente edición] 

C110. Sensores con-cienci@s. Gabriela Scalella, Silvia 
Rekers y Ángel Pucheta
El cuidado del medio ambiente es tarea de todos los ha-
bitantes del Planeta Tierra. Para lograrlo se debe concien-
tizar al hombre acerca de su lento pero constante deterio-
ro. Esto se logra a través del conociendo la importancia 
de preservar a todos los seres vivos, los recursos natu-
rales y los factores abióticos que componen este ecosis-
tema. La importancia del reino vegetal en la naturaleza, 
no solo debe ser vista desde su función productora en la 
cadena alimentaria, sino también reconocer que ellas son 
las que en cierta forma mantienen el equilibrio en la con-
centración de gases en el aire atmosférico que respiramos 
permanentemente (oxígeno y dióxido de carbono) . Foto-
síntesis y Respiración Celular son procesos metabólicos 
fundamentales que realizan simultáneamente las plan-
tas. Mediante el uso de censores que miden la produc-
ción y/o consumo de oxígeno y dióxido de carbono, se 
puede demostrar el comportamiento metabólico de estas 
plantas, in vivo. (Sistema de aprendizaje STEM: Science, 
Technology, Engeneering, Mathematics). Las nuevas tec-
nologías y el enfoque de aprendizaje por proyectos inter 
áreas (Introducción a la química, Matemática, Geografía) 

promueven el análisis de lo expresado mediante el de-
sarrollo de actividades científicas que demuestren o re-
futen las hipótesis planteadas, para luego comunicar los 
resultados a la sociedad generando conciencia ecológica 
y lograr un planeta sustentable. 

C111. La Mirada. María Florencia Ciliberto [UNA] 
Una Mirada totalizadora, integral y de identidad de 
cada persona, es el desafío que nos toca transitar en 
nuestro quehacer como docente y/o coordinadores de 
grupos. Me centrare en este trabajo en “las miradas” 
que se constituyen en el aula y como agente creativo 
vincular expresivo. Mediante reflexiones y actividades 
analizare el rol que tiene la mirada en los grupos; como 
docente de Expresión Corporal destaco la importancia 
de concientizar el potencial tanto comunicacional como 
de movimiento expresivo, por lo que la premisa será “el 
encuentro de miradas”.

3 [F] De la propuesta creativa a la creatividad pedagógica
Esta comisión fue coordinada por Alfio Maccari, miem-
bro del Equipo Académico de la Facultad de Diseño y 
Comunicación de la Universidad de Palermo. A conti-
nuación se detallan las síntesis temáticas de las ponen-
cias presentadas por la comisión (C112 a C118).

C112. Enseñar Matemáticas en ambientes de alta dispo-
sición tecnológica. María Irene Corti 
Este trabajo trata la problemática de la enseñanza de la 
matemática en entornos de alta disposición tecnológi-
ca. La enseñanza de la matemática en los nuevos am-
bientes de aprendizaje, de alta disposición tecnológica. 
El modelo 1 a1, aula digital móvil, software de gestión, 
aplicaciones de escritorio específicas, recursos interacti-
vos multimediales, pizarra interactiva, etc. Todo esto a 
disposición del docente ¿cómo organizar la enseñanza 
de las matemáticas? Una experiencia pedagógica inno-
vadora en el nivel.

C113. Las imágenes que proyectamos. Raúl Horacio 
Lamas 
Este trabajo es una experiencia pedagógica desarrollada 
con niños y estudiantes universitarios, en el taller ar-
quitectura e infancia, realizado en Barcelona dentro del 
congreso internacional: Mente, Territorio y Sociedad 
(organizado por el Colegio de Arquitectos de Catalun-
ya y Unicef). El taller se desarrolló en Escola Santa Ana 
y contó con la asistencia de niños y estudiantes de la 
universidad. “Las imágenes que proyectamos” puso en 
contacto a los niños con el trabajo del arquitecto a través 
la imaginación como disparador de la creación arquitec-
tónica. La propuesta didáctica se desarrolló a través de 
la literatura y la proyección de imágenes de los ilustra-
dores Pablo Bernasconi y Rébecca Dautremer, de Joan 
Miró y Ana From, Gaudí, Clorindo Testa, y cuentos de 
Graciela Montes, con un video de animación de los per-
sonajes, con música y narración que realizaron niños de 
una escuela de nuestro país. Esta propuesta crea nuevos 
modelos vinculares para desbloquear inhibiciones y po-
sibilitar que afloren zonas profundas de nuestra psiquis, 
no solo la razón, sino el subconsciente, lo inconsciente 
espontáneo y creativo. 



32 Reflexión Académica en Diseño y Comunicación. Año XIX. Vol. 33. (2018). pp. 11 - 150. ISSN 1668-1673

Reflexión Académica en Diseño y Comunicación. Año XIX. Vol. 33

C114. Proyecto educativo Promotor Ambiental Comuni-
tario. Marta Lescano y Carla Tonella
Se presentará el Proyecto de Promotores Ambientales 
Comunitarios, basado en principios de Educación en 
Convivencia: respeto, empatía (como capacidad de co-
locarse en el lugar del otro), autonomía, reconocimiento 
mutuo de la igualdad y la dignidad, la promoción de la 
negociación y la mediación como vías para la resolución 
de conflictos, así como también en principios de Educa-
ción Ecológica. 

C115. Enseñar a pensar: Puentes Creativos para abor-
dar contenidos. Cristina Amalia Lopez [Docente UP] 
El aprendizaje significativo lo construimos entre todos, 
imaginar que solamente accedemos al conocimiento me-
diante la directriz del docente, es tener una visión muy 
limitada sobre la capacidad humana de debatir y crear 
un entorno confiable para el entendimiento, el razona-
miento de las problemáticas y el uso de distintos lengua-
jes para componer el territorio del saber. La evaluación 
de lo que aprendemos es constante cuando abordamos 
el conocimiento a través de una consigna que nos per-
mita valorizar los saberes a través de la investigación, 
de la búsqueda de herramientas que nos faciliten llegar 
a ellos, mediante el análisis, la re proposición de nuevas 
miradas y el ejercicio en clase. El docente deberá esme-
rarse en aportar orientaciones para que sus alumnos/as 
puedan apropiarse de estos saberes. Es vital entender 
que por fuera del aula, seguimos conectados. Debemos 
propiciar experiencias individuales o grupales, que sean 
el camino hacia la adquisición de nuevos contenidos 
desde los cuales elaborar propuestas innovadoras, em-
prender, y cooperar en un proyecto. 
[Ver texto completo de este artículo en Vol. 39. Agosto 
2019. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

C116. Entre aulas de papel y aulas digitales. Alejandra 
Patricia Maccagno [Colegio Santa Bárbara] 
Enseñar a estudiantes del siglo XXI en aulas del siglo 
XIX ó XX puede ser una actividad desconcertante, con 
dificultades y contradicciones, pero también con muchas 
posibilidades y nuevos desafíos. La revolución de las 
TIC en las escuelas es un proceso novedoso y extendido 
aunque, primero y ante todo, un proceso cultural e his-
tórico que atraviesa y modifica a los saberes y las prácti-
cas escolares. Por eso, revisar la práctica cotidiana de la 
enseñanza y renovar ideas, conceptos, mediaciones, téc-
nicas e instrumentos no solo resulta necesario sino que 
puede ser una oportunidad para mejorar los procesos 
en los que se articulan la tecnología con la pedagogía. 
Trabajar en “aulas de papel” en un ambiente combinado 
con “aulas digitales” cambia deliberadamente la instruc-
ción hacia un enfoque centrado en el alumno, creando 
más oportunidades de aprendizaje. Los alumnos partici-
pan activamente en la construcción del conocimiento ya 
que participan de su aprendizaje de una manera rápida 
y accesible a los contenidos y recursos desde una PC o 
desde sus teléfonos móviles. Converger el espacio físico 
y el virtual para que confluyan en un mismo proyecto de 
enseñanza, facilita que el aula se expanda, sea flexible, 
se conecte con el mundo, desde una propuesta que res-
ponde al contenido curricular. 

[Ver texto completo de este artículo en p. 219 de la pre-
sente edición]

C117. La complejidad de la relación teoría/práctica. 
Alejandra Niedermaier [Docente UP] 
La relación entre la teoría y la práctica presenta una 
gran complejidad en la formación universitaria. Se tra-
tará pues de visualizar ambos componentes didácticos 
de una manera integral, en la cual las dos se fortalezcan 
a través de una interacción. De este modo, la teoría se 
constituye en un permanente recurso para la práctica y 
juntas resultan la condición de posibilidad de un cono-
cimiento consciente y pleno que contribuirá a que el día 
de mañana el futuro profesional pueda insertarse -den-
tro de su especialidad- en distintos campos. 

C118. El servicio aprendizaje para la formación de ciu-
dadanos íntegros. Mariana Laura Cóvolo
Los esfuerzos por establecer puentes entre la comunidad 
y las instituciones educativas son prioritarios en países 
que consideran que la educación de los ciudadanos del 
futuro requiere una aproximación pedagógica renovada. 
Una de las alternativas para hacerla efectiva es la pe-
dagogía de service-learning. El presente trabajo busca 
mostrar la efectividad que ha tenido este enfoque en el 
Colegio NSR.

3 [G] De la propuesta creativa a la creatividad peda-
gógica
Esta comisión fue coordinada por Lorena Bodegain, 
miembro del Equipo Académico de la Facultad de Di-
seño y Comunicación de la Universidad de Palermo. A 
continuación se detallan las síntesis temáticas de las po-
nencias presentadas por la comisión (C119 a C125)

C119. La riqueza pedagógica que se obtiene al enseñar 
en los distintos niveles educativos. Lorena Bidegain 
[Docente UP]
Cuando se habla de grupos de estudiantes se sabe que 
no hay uno igual al otro. Hay grupos que son entusiastas 
en emprender nuevos desafíos, grupos más tradiciona-
les, otros más tranquilos. Existen tantas variantes como 
grupos se tenga en el rol de docente a través de los años. 
En esta ponencia se mostrarán de manera experimental 
las mismas consignas de trabajos prácticos presentadas 
para alumnos de escuela media con orientación en Di-
seño y alumnos de Diseño Gráfico de la Universidad de 
Palermo. Ahí aparecen nuevos desafíos para el docen-
te, metodologías, lenguajes, y herramientas distintas a 
utilizar. Grupos distintos, actitudes y tiempos de trabajo 
diferentes. Y resultados distintos pero asombrosos. 

C120. Reducir, reciclar, reutilizar, incluir (RRRI). Mar-
cela Carrivale
Este proyecto se originó en 2015 en la cátedra química 
con alumnas del Anexo N° 2 (EEMPA N°1151), en la 
Unidad penitenciaria N°4 de la ciudad de Santa Fe, reci-
clando aceite vegetal usado (AVU) en velas y jabones. El 
objetivo principal es generar en las alumnas espíritu eco-
logista, a la vez de emprendedorismo sustentable, para la 
reinserción laboral, tras obtener su libertad. En 2016 sur-
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gió un interrogante en las alumnas: “¿Qué se puede hacer 
con las colillas de cigarrillos que están tiradas por los 
pabellones?”. En función a esto elaboró un filtro con ace-
tato de celulosa de las colillas con las siguientes ventajas: 
universal (se adapta a cualquier botella PET), práctico 
(sella el sistema evitando derrames), lavable (se reempla-
za el acetato de celulosa y se lava fácilmente), económico 
(construido con residuos), ecológico (construido con ma-
terial reutilizable) e innovador, eficaz (mayor superficie 
filtrante e hidrofílico). De este proceso también se obtie-
nen subproductos, dándole otro valor agregado. 
[Ver texto completo de este artículo en p. 169 de la pre-
sente edición]

C121. Caso: Pequeños emprendedores, niños entre 8 y 
12 años que quieren hacer del mundo un lugar mejor. 
Sandra Di Lucca [Docente UP] 
La tecnología impacta en el mundo y genera cambios en 
todos los aspectos de la vida de las personas y los niños 
son parte de este sistema. Los cambios son tan vertigi-
nosos que los niños por su flexibilidad y accesibilidad 
a la tecnología investigan, toman contacto con nuevos 
desarrollos y aprenden bajo nuevos formatos. En este 
contexto se implementó en septiembre de 2016, la ini-
ciativa “Pequeños Emprendedores” que tuvo por objeti-
vos incentivar el espíritu emprendedor en los niños. Se 
los convocó para que pudieran compartir sus ideas, sue-
ños y proyectos que hicieran del mundo un lugar mejor. 
Participaron 200 niños que se inscribieron en las cuatro 
áreas: arte, ciencias, tecnología y eco-sustentabilidad, 
mientras que sus padres asistieron a dos charlas una 
acerca de los niños alfa y otra sobre: Cómo ser niño en 
un mundo diverso. Conocer las ideas y los proyectos que 
desarrollaron los niños es la propuesta. 

C122. Mapa de ruta. Ezequiel Hodari [Docente UP] 
En la materia Taller V que dicto en la carrera de Diseño 
Gráfico abordamos el desarrollo de la imagen profesio-
nal que identificará a nuestros alumnos al salir al mer-
cado laboral. En esta clase recorremos especialmente al 
principio, momentos difíciles para los alumnos ya que 
deben, algunos por primera vez, cuestionarse en que mo-
mento están de su aprendizaje y preparar una estrategia 
concreta para su salida laboral incipiente. En este con-
texto realizamos una investigación de la industria a la 
que cada alumno quiere insertarse y confeccionamos un 
mapa de ideas que servirá para el desarrollo de su iden-
tidad. Este proceso conlleva múltiples alternativas y se 
origina en un esquema de mapa de ideas que permite vi-
sualizar el estado actual de los potenciales diseñadores.
[Ver texto completo de este artículo en Vol. 39. Agosto 
2019. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]
 
C123. El arte de preguntar en la clase. Mariana Pelliza 
[Docente UP] 
La habilidad del profesor para preguntar es un método 
de enseñanza. Nos ayuda a tomar mejores decisiones y 
convertir a la clase en un espacio de construcción social 
del conocimiento. Este trabajo indaga sobre la clasifica-
ción y los tipos de preguntas posibles de acuerdo a la 
funcionalidad educativa. 

C124. Enseñar en la cultura digital: propuestas de aula 
con organizadores gráficos digitales”. Rut Noemí Pu-
gliese y Luciana Busso
Enseñar en la cultura digital requiere de la implemen-
tación de propuestas pedagógicas de aula que permi-
tan a los alumnos abordar los contenidos de un área de 
conocimiento específico, pero también, trabajar en el 
desarrollo de ciertas habilidades y competencias. Esta 
ponencia presenta diferentes actividades de aula, donde 
los alumnos desarrollaron distintos productos a partir 
del uso de algunos organizadores gráficos digitales - in-
fografías, mapas conceptuales, líneas de tiempo y mapas 
mentales. Los organizadores gráficos son herramientas 
que permiten al alumno procesar, ordenar, seleccionar y 
jerarquizar la información. Además, favorecen la creati-
vidad, la toma de decisiones y la dinámica de trabajo en 
grupo propiciando la motivación y otorgándole al alum-
no un rol activo como productor y no uno pasivo como 
receptor únicamente.

C125. La creatividad en los libros de texto. Claudia Ro-
sales y Celeste Salerno 
Pensar libros que consideren la heterogeneidad del aula. 
Ofrecer un proyecto editorial para los alumnos y docen-
tes de todo el país en el que se consideren las diferencias 
individuales y los distintos modos de aprender; libros 
que promuevan la creatividad de los estudiantes. 

3 [H] De la propuesta creativa a la creatividad peda-
gógica
Esta comisión fue coordinada por Christian Dubay, 
miembro del Equipo Académico de la Facultad de Di-
seño y Comunicación de la Universidad de Palermo. A 
continuación se detallan las síntesis temáticas de las po-
nencias presentadas por la comisión (C126 a C133)

C126. Design Thinking. Christian Dubay [Docente UP] 
En el momento en el que vivimos de avances tecnológi-
cos las nuevas leyes proyectuales para generar produc-
tos y sus filosofías se integran dentro del aula generando 
un nuevo alumno con una conciencia diferente sobre su 
futuro creativo. Este método ahora también se presen-
ta en los primeros estadios donde funciona como téc-
nicas de comunicación unificando al alumno el saber y 
su docente. Desde las bases del coolhunting este nuevo 
sistema influencia al alumno a tomar las riendas de su 
capacitación proyectando su futuro desde el aula consi-
derando la prueba y error como algo natural para llegar a 
su máximo desarrollo personal. 

C127. Las Neurociencias en el Campo Educativo. Anto-
nella Mariángeles Galanti
El presente trabajo indaga sobre las neurociencias en el 
campo educativo. Vamos aprender o vengo a enseñar, 
aportes de la Neurociencia al aprendizaje y a la educa-
ción. Factores facilitadores del aprendizaje. Alumnos 
proactivos: docentes y alumnos aprendiendo a la vez. 
Potenciemos la creatividad, entendida la creatividad 
como una de las capacidades humanas fundamentales.
[Ver texto completo de este artículo en Vol. 39. Agosto 
2019. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]
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C128. Periodistas de la Historia. Ignacio José Iturralde, 
María Alejandra Bustos y Anabella Zillo [Colegio del 
Salvador] 
Este trabajo describe el Taller de periodismo escolar para 
1° año del nivel secundario. Propuesta interdisciplinaria 
que integra las TIC como entorno de trabajo y de comu-
nicación entre Lengua e Historia. Elaboración colabo-
rativa de crónicas periodísticas sobre las civilizaciones 
antiguas desde Google Drive. Publicación de los diarios 
con diferentes líneas editoriales sobre Blogger.

C129. El feedback asesina la creatividad. Fernando Jo-
hann 
Una de las prácticas modernas que hemos tomado con 
mayor fuerza es también la que, cuando no tenemos cui-
dado, es capaz de dar por tierra cualquier proceso. (¡Ah! 
y “opinión” y “Feedback” son muy diferentes). Pobre, 
el feedback no tiene la culpa. La retroalimentación (to-
davía me falta escuchar a alguien que se refiera a esta 
práctica por opinión, su nombre en español) no es más 
que una de las formas de vincularse con nuestros com-
pañeros, colaboradores y equipo. En sí, el feedback no 
está haciendo nada. Somos tantos los que lo utilizamos 
de manera deficiente que termina sufriendo. Lo que sí es 
verdad es que el mal uso del feedback, puede terminar 
en catástrofe, con personas heridas y habiendo perdido 
mucho dinero. El feedback, en cualquier actividad míni-
mamente creativa en donde participan más de una per-
sona es importante porque nos permite llegar a dónde 
queremos ir como equipo.

C130. Jugar y Aprender. Dispositivos lúdico-pedagó-
gicos para la promoción de la Soberanía Alimentaria. 
Gabriel Fernando Juani y Silvia Torres Luyo 
El presente proyecto se llevó a cabo durante el primer 
semestre de 2016 y fue un trabajo colaborativo entre tres 
instituciones: la Agencia de Extensión Rural Monte Vera 
(INTA), la Escuela de Educación Media N° 32 Normal 
Superior General José de San Martín y la Cátedra Taller 
de Diseño Gráfico III - Gorodischer (FADU, UNL) de la 
ciudad de Santa Fe. El principal objetivo del proyecto fue 
la generación de dispositivos comunicacionales lúdico-
pedagógicos, pensados como interfaces que faciliten la 
promoción del concepto de Soberanía Alimentaria, sen-
sibilicen a los actores participantes y permitan abordar 
dicho concepto mediante acciones cotidianas desde la 
escuela. Para el desarrollo del proyecto se recurrió a ca-
tegorías del diseño de información y del diseño lúdico 
y, pedagógicamente, el proyecto involucra modalidades 
de aprendizaje relacionadas al trabajo colaborativo y a la 
educación experiencial.
[Ver texto completo de este artículo en p. 207 de la pre-
sente edición]

C131. El profesor tutor en los CENS: Encuentros y ten-
siones. María Sara Müller [Docente UP] 
El presente trabajo reflexiona sobre el Proyecto Tutorías, 
realizado en la Escuela desde 2012 a 2016. Algunos ejes 
clave: a) la relación con los alumnos (haciendo particu-
lar hincapié en la población que habita nuestras aulas), 
b) con los colegas, c) con el Equipo de Conducción. Ade-

más profundiza en los encuentros que se han propiciado 
y los “nudos” que aún no sabemos cómo desanudar.
[Ver texto completo de este artículo en Vol. 39. Agosto 
2019. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

C132. Estrategia de evaluación institucional. Mariánge-
les Pusineri [Docente UP] 
La encuesta de calidad pedagógica como instrumento de 
evaluación institucional. Análisis y estrategias.

C133. El proceso de construcción de una mirada pro-
pia. Lorena Suárez [Docente UP] 
El presente trabajo describe y reflexiona sobre una expe-
riencia vivida en el aula: la necesidad de incorporar en 
los estudiantes ingresantes espacios de expresión y desa-
rrollo de miradas propias. Para ello debatiremos en torno 
al concepto de subjetividad, en el espacio académico.

3 [I] De la propuesta creativa a la creatividad pedagó-
gica
Esta comisión fue coordinada por Daniela di Bella, 
miembro del Equipo Académico de la Facultad de Di-
seño y Comunicación de la Universidad de Palermo. A 
continuación se detallan las síntesis temáticas de las po-
nencias presentadas por la comisión (C134 a C140).

C134. Enseñar a jóvenes del siglo XXI: atravesar las pa-
redes del aula hacia la toma de decisiones. Sandra Di 
Lucca [Docente UP] 
Cuando los alumnos llegan a cuarto año, ya han atravesa-
do prácticamente toda su carrera universitaria y la salida 
del mundo académico implica el ingreso, en muchos ca-
sos por primera vez, al ámbito profesional. Han leído los 
autores clave y han realizado los trabajos prácticos cum-
pliendo cada uno de los requisitos académicos; el punto 
es ¿cómo atravesar las paredes del aula hacia un mundo 
de oportunidades considerando las necesidades actuales 
del mercado y de las organizaciones? Es en este sentido 
que se pueden atravesar las paredes del aula y comenzar 
a dar respuesta a la demanda del mercado con el trabajo 
con casos reales y la toma de decisiones, pues la viven-
cia de realidad aporta, por un lado, conocimientos y pre-
guntas y por otro, seguridad para brindar las respuestas 
adecuadas. Que todos los estudiantes en el aula puedan 
expresar su curiosidad o desarrollarla es otro de los ejes 
que el mundo de hoy reclama, ya que son acciones que 
constituye una manera de acercarlos a la innovación. Los 
estudiantes del siglo XXI habitan un mundo que requiere 
de manera constante de la toma de decisiones, del análi-
sis de datos y de la experiencia para poder aportar valor. 
Esto es una necesidad de todas las disciplinas académi-
cas. Nuevas culturas, nuevas necesidades llevan a formar 
personas para empleos que aún no existen. 

C135. Sin araña no hay telaraña: una estrategia TIC. 
María Del Rosario Fernández 
Experiencia realizada en un bachillerato para adultos. 
Se trata de una jornada de capacitación en el uso peda-
gógico de las TIC para los docentes. Esta estrategia inten-
ta poner a disposición de los alumnos y de ellos mismos, 
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herramientas que les permita una mejor y más fluida co-
municación. Impulsa el uso de estrategias para abordar 
el problema del acceso a la información digital y realizar 
lecturas críticas identificando las fuentes genuinas de 
información. Además, favorece el uso de nuevas herra-
mientas colaborativas en línea para aprovechar todo su 
potencial en favor de buenas prácticas pedagógicas que 
posibiliten “re-crear” propuestas educativas de calidad 
e inclusivas.

C136. La articulación de las etapas transicionales en la 
universidad -ingreso y egreso- como claves de la trayec-
toria del estudiante Constanza Lazazzera [Docente UP] 
El objetivo es analizar cómo influye la articulación de 
las etapas transicionales en la carrera universitaria - in-
greso y egreso - en la continuidad y graduación final del 
estudiante. Asimismo, cómo impacta en la identidad de 
cada institución los continuos cambios de carrera y la 
deserción definitiva.
[Ver texto completo de este artículo en p. 211 de la pre-
sente edición]

C137. Artefactos. La artesanía y los objetos de la cultura 
popular resignificados. Pablo Mastropasqua
La idea de la resignificación de los productos populares 
o de la producción artesanal no es reciente, pero si es 
una forma contemporánea de relacionar la producción 
proyectual de los diseñadores actuales con la historia, 
las tradiciones y una manera de recrear identidad en el 
diseño Latinoamericano. Para esta ponencia considera-
remos artefacto de diseño a aquellas obras que por su 
singularidad, su uso, función, o estética que dentro de 
las disciplinas proyectuales adquieren un nuevo rol o 
signo. Es idea de esta charla revisar textos críticos con-
temporáneos, casos, ejemplos y a partir de los mismos 
analizar obras emblemáticas y seleccionar autores o es-
tudios representativos de esta nueva búsqueda, ver en 
esas propuestas la interacción entre tradición y diseño. 
Es parte del trabajo de un rastreo histórico de las formas 
de producción de las culturas originarias, las posibles 
hibridaciones y formas de mestizaje que se producen en 
los objetos de diseño a lo largo de la historia de Latino-
américa y su relación con las formas de producción y 
estéticas actuales. 
[Ver texto completo de este artículo en Vol. 39. Agosto 
2019. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

C138. Promover la creatividad desde la capacitación 
docente en Matemática. María José Presa, Ezequiel Gio-
ino y Anabella Luján 
En esta presentación se desarrollará una propuesta rea-
lizada en el marco de distintas capacitaciones docentes 
para profesores de Matemática. Durante la capacitación 
docente se promueven tanto la actualización disciplinar 
como la evaluación y reflexión de la propia práctica, por 
lo tanto, debe ser generadora de ideas y propiciante de 
una enseñanza activa y constructiva; transformándose 
en un verdadero laboratorio de innovación de dicha 
práctica. Es por eso que, aun abarcando diferentes te-
máticas propias de la disciplina, como la modelización 
o la vinculación e integración de la Educación Sexual 

Integral con contenidos matemáticos; se ha compartido 
un enfoque común: generar espacios para que los docen-
tes puedan producir colectivamente y comunicar ideas 
novedosas para trabajar en el aula.

C139. El trabajo en equipo. Un valor agregado del profe-
sional actual. Martín Stortoni [Docente UP] 
El trabajo en equipo configura un escenario complejo. 
Puesto que el proceso comienza en la construcción y (re) 
construcción permanente de la labor que debe generar 
quien coordina o quien lidera el mismo. Gestionar la 
mutua representación interna, la pertenencia, la perti-
nencia, la tele, la comunicación y los vínculos, es una 
tarea que el mismo grupo debe consolidar a partir de las 
diferentes etapas por las que transita. La asunción y la 
adjudicación de roles, como el liderazgo de los integran-
tes, adquieren la significación de establecer las metas y 
los objetivos que deben ser afines a los que la empresa 
necesita para generar valor. Por ello, el aprendizaje en 
las aulas debe acercar la posibilidad de experimentar al 
futuro profesional en esta gestión tan compleja. 

C140. Trabajar en tecnología desde el arte y la cultura. 
María Sol Verniers
Si pensás que trabajar en tecnología, programando o de-
sarrollando algo es una ciencia dura, tenés que conocer 
cómo podés crear, improvisar, diseñar desde el arte una 
app, un videojuego y hasta un sitio. El arte enfrenta hoy 
un mundo globalizado que se transforma ante el impac-
to del desarrollo digital: si sos creativo, vení a conocer 
como el trabajo en informática tiene un espacio para vos.
[Ver texto completo de este artículo en Vol. 39. Agosto 
2019. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

Martes 23 de mayo 

3 [J] De la propuesta creativa a la creatividad pedagó-
gica
Esta comisión fue coordinada por Fabiola Knop, miem-
bro del Equipo Académico de la Facultad de Diseño y 
Comunicación de la Universidad de Palermo. A conti-
nuación se detallan las síntesis temáticas de las ponen-
cias presentadas por la comisión (C141 a C147).

C141. Aprendices de la investigación social interdisci-
plinaria con herramientas del siglo XXI. Ignacio José 
Iturralde y Pablo Alejo Carrasco [Colegio del Salvador]
Una propuesta didáctica “blended” para aprender a in-
vestigar la realidad social argentina en diálogo con la li-
teratura nacional. Integración de Google Drive como en-
torno de escritura colaborativa y espacio de orientación 
virtual de las investigaciones. Implementada en 5° año 
del nivel secundario.

C142. Aprender y enseñar en la tarea virtual. Mirada 
contemporánea hacia los trabajos colaborativos entre 
docentes. Gisela Mariel Muñoz 
Prácticas reales entre docentes con el objetivo de apren-
der y enseñar en el trabajo colaborativo. El desafío mayor 
parece representarse en la llamada co-creación, que no 
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es otra cosa (dificilísima) que construir sobre las ideas 
de otros y con otros. ¿Acaso aprender sobre esto podría 
develar la puerta que nos libere de la aprehensión a la 
forma de transmitir conocimientos? 
[Ver texto completo de este artículo en Vol. 39. Agosto 
2019. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

C143. Diseño y música: experiencias sensoriales. Gui-
llermo Napolitano y Nataliya Balakyreva [Docente UP] 
El diseño en general y en particular el diseño industrial 
o de productos tiene una clara y determinante relación 
con lo visual, vemos y experimentamos nuestros objetos 
de uso a través de la vista; ¿pero qué ocurre con el resto 
de nuestros sentidos? ¿Qué sensación nos atraviesa el so-
nido de una cuchara cayendo al piso? ¿Cuánto influye en 
una silla la sensación de tocar una textura aterciopelada? 
O ¿Qué nos ocurre al entrar al interior de un automóvil y 
percibir el aroma a cuero del tapizado? En muchos casos 
la relación del usuario con lo sensorial es determinante 
en un objeto, y desde el diseño buscamos nuevas expe-
riencias que nos acerquen a estas sensaciones.
[Ver texto completo de este artículo en Vol. 39. Agosto 
2019. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

C144. Inteligencias múltiples y su relación con el uso 
de las TIC en el aula. Diana Marcela Taborda Cardona 
¿Qué pasaría si las prácticas propias de la globalización 
se trasladan a las aulas?, y ¿si a ello le sumamos que cada 
niño aprende según las inteligencias que potencialicen? 
Se hace necesario pensar en desarrollos creativos en los 
cuales se relacionen las inteligencias múltiples, las TIC y 
el papel del docente como dinamizador de los escenarios 
pedagógicos para alcanzar un aprendizaje significativo.
[Ver texto completo de este artículo en Vol. 39. Agosto 
2019. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

C145. La mejor evaluación. Un proceso complejo y po-
sible. Verónica Andrea Tallarico
El Presente trabajo indaga acerca de la evaluación uni-
versitaria. Explora diferentes corrientes para reflexionar 
sobre un estadio del proceso de enseñanza/aprendizaje, 
usualmente interpretado como una instancia de “juicio” 
del estudiante como ser humano sin contemplar a la 
evaluación como una oportunidad, ya sea para mejorar 
sus niveles de desempeño como para optimizar los del 
docente y así procurar que ambos recuperen el placer de 
enseñar y aprender.
[Ver texto completo de este artículo en Vol. 39. Agosto 
2019. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

C146. Relaciones con entornos digitales de baja comple-
jidad pero de uso concreto. Martín Traina [Docente UP] 
Presentación sobre experiencias en el uso de herramien-
tas digitales de baja complejidad que brindan posibili-
dades de acción profesional en distintas disciplinas. La 
importancia de conocer sus posibilidades y beneficios 
para el desarrollo de proyectos y trabajos reales.

C147. El camino de la creatividad en el aula. María Va-
leria Tuozzo [Docente UP] 
La propuesta de este trabajo es exponer algunos linea-
mientos para pensar y ejercitar la creación y la creativi-

dad en el contexto del aula universitaria. Reflexionamos 
sobre los procesos de evaluación e indagamos acerca de 
cómo desestructurar los espacios y tiempos para generar 
nuevas modalidades. También aborda el tema del juego 
como llave para abrir el camino de la creatividad en el 
aula para la formación de profesionales en el diseño.
[Ver texto completo de este artículo en Vol. 39. Agosto 
2019. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

3 [K] De la propuesta creativa a la creatividad peda-
gógica
Esta comisión fue coordinada por Marisa Cuervo, miem-
bro del Equipo Académico de la Facultad de Diseño y 
Comunicación de la Universidad de Palermo. A conti-
nuación se detallan las síntesis temáticas de las ponen-
cias presentadas por la comisión (C148 a C153).

C148. Creatividad como materia. Hernán Bennett 
El presente trabajo desarrolla líneas de reflexión y ac-
ción vinculadas a instalar la materia creatividad como 
asignatura curricular en las escuelas. La escuela despier-
ta en los alumnos confianza en sus ideas y sobre todo, 
la habilidad de generar una mayor capacidad de pensa-
mientos abiertos y disruptivos. En este caso presentamos 
la experiencia de la incorporación de la Cátedra Creati-
vidad en el Colegio St. Gregory´s. 
[Ver texto completo de este artículo en Vol. 39. Agosto 
2019. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

C149. Educación sustentable. Jennifer Berman [Triciclo 
consultora] 
El presente artículo aborda la problemática de la educa-
ción sustentable. Creemos que debemos formar sujetos 
que sean y se asuman como sustentables. Sustentables 
desde una mirada más allá de las decisiones políticas y 
económicas, sino como una transformación intrínseca de 
cada uno de los sujetos, en cuanto a la construcción de 
un estilo de vida armonioso, en equilibrio, tanto consigo 
mismo como con el mundo que lo rodea. Debemos educar 
para que los sujetos sean agentes de cambio, conscientes 
de sus acciones, responsables y críticos. Que puedan re-
solver situaciones creativamente y trabajar colaborativa-
mente. Que sean cuidadosos con el medioambiente, em-
páticos con el otro y ciudadanos comprometidos. 

C150. El mate filosófico en y para la construcción de la 
ciudadanía. Martiniano Blestcher
El presente trabajo recaba la experiencia realizada en la 
asignatura Formación Ética y Ciudadana en articulación 
con Filosofía, respecto de la construcción didáctico-pe-
dagógica de un espacio experiencial del “Filosofar” al 
estilo del “café filosófico” para pensar y discutir filosó-
ficamente con los estudiantes de 6° Año de la Escuela 
Secundaria N° 83 “Empleados de Comercio” de la ciu-
dad de Paraná. Así, desde la materia se optó metodo-
lógicamente por generar un espacio compartido con los 
estudiantes respecto del mismo quehacer de la Filosofía 
como comunidad de indagación y encuentro a partir de 
una conversación de temas generales mediante una ma-
triz filosófica que prioriza la pregunta y el diálogo com-
partido alrededor del tradicional “mate”, que es habitual 
en los estudiantes de la escuela.
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C151. La educación sexual sí es un juego de chicxs. Lau-
ra Andrea Canals 
Desde la mirada planteada por la OMS y la OPS acer-
ca de la sexualidad como una dimensión fundamental 
pensaremos la inserción del juego como recurso creativo 
en prácticas educativas con niños, niñas y adolescentes. 
Se adoptará el formato de taller para trabajar distintas 
propuestas lúdicas para facilitar la reflexión y el trabajo 
sobre la ESI en educación.

C152. Shakespeare en aula. Laura Silva [Docente UP] 
Abordar la formación del director teatral con un autor 
como William Shakespeare, implica un choque lingüís-
tico y cultural significativo. Poder abordarlo desde la 
comprensión del texto para luego llevarlo a la prácti-
ca escénica, con una pauta muy concreta de resignifi-
cación, requiere de una enorme creatividad en el aula. 
Allí es donde se puede derribar prejuicios sobre el au-
tor, y esta fase se convierte en una tarea fundamental de 
aprendizaje. 
[Ver texto completo de este artículo en p. 269 de la pre-
sente edición]

C153. El dispositivo lúdico en el abordaje pedagógico. 
Laura Natalia Slafer y Ianina Levi
En el siguiente trabajo nos proponemos acercar algunas 
consideraciones sobre del valor del dispositivo lúdico 
para un abordaje pedagógico que deviene de nuestra la-
bor como profesionales en el campo de la educación y 
la recreación. Nos interesa compartir algunas miradas 
y reflexiones conceptuales que nos posibilitarán cons-
truir, reinventar y repensar nuestras intervenciones en 
las complejidades de las realidades actuales.

3 [L] De la propuesta creativa a la creatividad pedagó-
gica.
Esta comisión fue coordinada por Verónica Barzola, 
miembro del Equipo Académico de la Facultad de Di-
seño y Comunicación de la Universidad de Palermo. A 
continuación se detallan las síntesis temáticas de las po-
nencias presentadas por la comisión (C154 a C162).

C154. ¿Cómo y por qué enseñar a comprender los valo-
res? Denisse Andersen 
El objetivo de esta ponencia es el de compartir estra-
tegias y proyectos institucionales llevados a cabo en 
nuestra escuela que posibilitan, no solo la enseñanza de 
valores, sino también el profundo trabajo que lleva a la 
comprensión de los mismos. Para este fin se tratará el 
cómo y el porqué de esta cuestión. Es vital que se lleve 
a cabo un trabajo exhaustivo sobre valores ya que los 
mismos son las bases sobre las que debemos establecer 
nuestras prácticas. De este modo lograremos garantizar 
a nuestros alumnos una convivencia sana, respetuosa y 
por sobre todas las cosas responsable. A través de la do-
cumentación y presentación de distintos casos el fin de 
este espacio es, además de compartir las experiencias, 
brindar las herramientas y el marco teórico necesario 
para que pueda ser llevado a cabo.

C155. El Pensamiento como Centro de las Instituciones 
Educativas. Romina Cariati
En toda situación áulica existe una cultura específica 
de enseñanza y aprendizaje que le es propia. En algu-
nas se priorizan los contenidos. En otras, las respuestas 
correctas. En muchas a los alumnos, y en otras tantas a 
los docentes. ¿Cómo hacer entonces para transformar la 
cultura del aula en una cultura del pensamiento? ¿Cómo 
logramos que el pensamiento sea el centro de las insti-
tuciones educativas? El propósito de enseñar a pensar a 
nuestros alumnos es prepararlos para que en el futuro 
puedan resolver problemas, tomando decisiones medita-
das, y teniendo una actitud reflexiva y critica. Para ello, 
nuestras escuelas deben pasar por un proceso de encul-
turación de forma deliberada e intencionada en donde 
el pensamiento sea el motor de nuestras interacciones 
y sea valorado como parte del entramado cultural pro-
pio de la institución. La presente ponencia tiene como 
propósito mostrar el camino a seguir a fin de crear una 
cultura de pensamiento en las instituciones educativas.

C156. Enseñar creatividad desde la creatividad. Alfio-
Maccari [Docente UP] 
Desde algunas experiencias áulicas trataremos de abor-
dar distintas maneras de ver la enseñanza de la creativi-
dad y de cómo repercute la misma en el estudiante, su 
vida, su profesión y su futuro. Vivenciar el desafío, ela-
borar la propuesta y experimentar los cambios necesa-
rios en los tiempos que corren. Nuevas tecnologías, nue-
vos métodos, nuevas formas con un mismo propósito: 
el crecimiento del estudiante y su posterior desarrollo 
profesional. En definitiva, tratar de mostrar, experimen-
tar y debatir la experiencia de enseñar creatividad desde 
la misma creatividad después de tantos años, y poder 
vivir para contarlo.

C157. Aprendiendo a ser socialmente responsables des-
de la escuela. Gabriela Pagani [USAL - UCES]
Desde hace algunas décadas, producto de las transfor-
maciones socioeconómicas, se comenzó a instalar el 
concepto de Responsabilidad Social. Desde entonces, 
en los distintos tipos de organizaciones, comenzaron 
a desarrollarse iniciativas bajo esta premisa, que tie-
ne como eje central, la comprensión del impacto de la 
operatoria de toda organización en distintos colectivos. 
Otro de los ejes es que toda organización tiene un com-
promiso con el desarrollo de su comunidad que tras-
ciende su misión específica.

C158. Que el aprendizaje traspase el aula. Ileana Rati-
noff [Docente UP] 
El presente trabajo se articula a partir de las posibles 
respuestas a la pregunta ¿Cómo motivamos al alumno 
dentro del aula para que continúe su aprendizaje fuera 
de ella?

C159. La biblioteca como espacio dinámico. Oscar Ro-
dríguez 
La función actual de las bibliotecas escolares ya dejo de 
ser un simple depósito de libros para convertirse en un 
espacio dinámico en la vida académica de los colegios. 
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Debiendo lograr una profunda interacción entre direc-
tivos, docentes, alumnos y comunidad educativa. Para 
ello es necesario brindar servicios acorde a las necesida-
des de todos los actores involucrados. 

C160. Story Tellers & Game Developers. Alejandra Rot-
man
En estas dos actividades, disparadas por un video en el 
caso de StoryTeller y por una lectura comprensiva en 
GameDevelopers, la propuesta es que los alumnos pue-
dan utilizar el idioma inglés tanto de forma oral como 
escrita, a través de propuestas completamente diferen-
tes de las que realizan a diario. Los disparadores ayudan 
a debatir en clase temas como la posible desaparición 
de los libros y la influencia de juegos como PokemonGo 
dentro de nuestra sociedad. Los productos finales serán 
el relato oral de un acontecimiento relevante para los 
alumnos y el diseño de una aplicación que sea útil e 
innovadora. 

C161. Evaluación: de la Instancia tan temida al acon-
tecimiento creativo. Marisabel Savazzini [Universidad 
de Palermo] 
En la quinta edición del Congreso Interfaces 2017, se 
pretende reflexionar acerca de la evaluación, más exac-
tamente de la evaluación formativa. Con la presentación 
de un caso de la práctica áulica cotidiana, se intentará 
problematizar e interpelar las cuestiones psicodinámi-
cas de la instancia de evaluación, que la someten a un 
lugar de control, de miedo y ansiedades, debido a matri-
ces de aprendizaje instalados y que vinculan esta instan-
cia con un dispositivo de vigilancia y control, más que 
con un pliegue de enseñanza y aprendizaje, que pondera 
la Creatividad y Expresión de los Estudiantes.

C162. Un lenguaje universal. (Visiones del presente sobre 
historieta e ilustraciones). Adrián Sibar [Docente UP] 
Reflexiones y especulaciones acerca del presente y el fu-
turo del dibujo al servicio de la comunicación y el entre-
tenimiento. La narrativa visual como medio pedagógico. 
Historieta e ilustración como síntesis de ideas. Diferen-
cias entre ilustración e historieta (enfoque pedagógico 
hacia una definición práctica). Una reflexión acerca de 
las observaciones recogidas en los últimos tres años de 
clase en las materias Ilustración II e Historieta VI en UP 
sobre la dinámica pedagógica y el feedback creativo en-
tre alumnos y profesor.

3 [M] De la propuesta creativa a la creatividad peda-
gógica
Esta comisión fue coordinada por Mercedes Massafra, 
miembro del Equipo Académico de la Facultad de Di-
seño y Comunicación de la Universidad de Palermo. A 
continuación se detallan las síntesis temáticas de las po-
nencias presentadas por la comisión (C163 a C170).

C163. Estimulando la imaginación. Carla Busularo [Do-
cente UP] 
La creatividad es algo necesario y natural que deriva de 
necesidades sociales, y el individuo nace con una dis-
posición creativa. Crear condiciones que favorezcan es-

tas tendencias nos lleva a estimular la imaginación en 
el aula atravesando actividades que conecten al alumno 
con distintas campos de expresión.

C164. Hacia una poética de la educación. Eduardo Fer-
nández Villar 
La presente comunicación recupera la obra del escultor 
Rafael Martin para, a partir de su obra, reflexionar acerca 
de una ‘pedagogía artesanal’ posible en una época hi-
pertecnificada como la que vivimos. Se consideran dos 
ejes: la aproximación a la vida y obra de Rafael Martin 
y las observaciones de los antropólogos Richard Sennet 
y Joan-Carles Melich acerca de la noción de ‘artesano’. 
Así pues, no se trata -o no únicamente- de considerar la 
pedagogía como un “arte”, sino más bien de considerar 
el esencial carácter pedagógico inherente a toda labor ar-
tística como disparador de una reflexión crítica acerca 
de la docencia en institutos de profesorado.
[Ver texto completo de este artículo en Vol. 39. Agosto 
2019. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

C165. Las redes, el celu y el aula. Valeria Lagna Fietta 
[Docente UP] 
El presente trabajo aborda el tratamiento del uso del telé-
fono móvil en el ámbito educativo. Con la irrupción del 
celular o Smartphone surgieron un sinfín de preguntas 
que nos hacemos los docentes, sobre qué hacer con él 
adentro del aula. Si ser los ogros que retan a los alum-
nos y se los saca. Prohibir su uso y poner una caja en la 
puerta para que los dejen, o bien, integrarlos al aula, al 
aprendizaje, a la búsqueda. ¿Qué dilema? ¿Cómo se hace 
para encontrar el punto en el que un teléfono sea una 
herramienta más de clase y no una distracción? Indagar, 
ensayo y error.

C166. Copy/paste proactivo en la Educación Superior. 
Fabián Maffei y Viviana Marisa Cuestas [Instituto Su-
perior de Profesorado N° 3] 
En este trabajo se presenta un dispositivo de formación 
docente de posgrado que propone estrategias para el 
aprovechamiento proactivo del copy/paste, en el que se 
abordan: búsqueda en Internet, curación de contenidos, 
marco legal de los derechos de autor, licencias, normas 
de cita, detección de plagio y escribir para otros y con 
otros.

C167. El Sujeto de la Tutoría en los CBO: ¿quiénes son 
nuestros alumnos? Hernán Alejandro Opitz [Docente 
UP] 
En Educación, el término perfil remite a cierta homoge-
neización, base histórica de nuestro sistema educativo. 
En este sentido, homogeneizar implica objetivar, recor-
tar las diferencias y poner un mismo patrón o medida 
para todos. El Ciclo Básico con Formación Ocupacional 
es una modalidad y un trayecto que surge en los ‘90 jus-
tamente tomando como eje la diversidad en la población 
escolar, esa población que no se ajustaba al supuesto 
“perfil esperable” del alumno de la Escuela Media tra-
dicional. A lo largo de estos últimos veinticinco años, 
los cuatro CBO han sido pioneros en educar en y para 
la diversidad reivindicando así el derecho de todos los 
alumnos a ser educados.
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C168. Escuelitas Ambulantes: Educación Comunitaria. 
Julio Manuel Pereyra Sánchez 
Las Escuelitas Ambulantes plantean el diseño y de-
sarrollo de estrategias didácticas que contemplen la 
diversidad lingüística y funcional (discapacidades) 
en contextos marginales, basados en la enseñanza de 
competencias intelecto-cognitivas y el trabajo sobre 
estrategias de aprendizaje, atendiendo la adecuación y 
pertinencia de las instanciaciones didácticas al medio. 
Consiste en el dictado de apoyo escolar alternativo y/o 
complementario cuyo objetivo es la metacognición del 
sujeto (a nivel secundario) y la alfabetización funcional 
(primario) ante casos de deserción escolar o trazas esco-
lares discontinuas.

C169. Storytelling: cómo aplicar algunas reglas básicas 
de la narrativa y lograr un buen spot sin dormir a nadie 
en el intento. Jorge Alberto Pradella [Docente UP] 
El storytelling es una práctica que se ha hecho muy po-
pular dentro de la disciplina de la comunicación pu-
blicitaria. Sin embargo, últimamente ha incurrido en 
algunas distracciones que provienen del olvido de los 
fundamentos básicos de la narración, actividad exclusi-
vamente humana y que le aporta estructura. El siguiente 
trabajo explorará y seleccionará cuáles son las herra-
mientas teóricas básicas del relato literario que pueden 
marcar la diferencia a la hora de encarar la tarea de la 
creación de una pieza de storytelling. Se transitarán au-
tores como Gerard Genette, Umberto Eco, Roland Bar-
thes, Paul Ricur y Jorge Luis Borges, entre otros.
[Ver texto completo de este artículo en Vol. 39. Agosto 
2019. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

C170. Holocausto y genocidios en siglo XX. Alejandra 
Rotman
Captar la curiosidad de los alumnos con el fin de ins-
pirar el pensamiento crítico y el crecimiento personal 
Concientizar a los alumnos sobre el valor de la diver-
sidad en una sociedad pluralista y fomentar la sensi-
bilidad hacia la posición de las minorías. Explorar los 
peligros de permanecer en silencio e indiferente frente 
a la opresión de otros. Implementación. La muestra será 
interactiva, se mostrarán videos, habrá computadoras 
para que los participantes busquen información. Se pre-
senta el proyecto en el cual tres grupos diferentes de 
alumnos hablarán de: 1- La masacre de Ruanda 2- El 
genocidio Armenio 3- La Shoá.
[Ver texto completo de este artículo en Vol. 39. Agosto 
2019. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

4. RECORRIDO VOCACIONAL
Durante los dos días del Congreso, se presentaron un 
total de 6 ponencias (C171 a C000) acerca de Recorri-
do Vocacional. Las presentaciones se distribuyen en 1 
comisión

Lunes 22 de mayo 

4 [A] Nuevos campos profesionales.
Esta comisión fue coordinada por Andrea Marrazzi, 
miembro del Equipo Académico de la Facultad de Di-
seño y Comunicación de la Universidad de Palermo. A 
continuación se detallan las síntesis temáticas de las po-
nencias presentadas por la comisión (C171 a C177)

C171. Cooperación académica como estrategia de inter-
nacionalización de la investigación. Verónica Barzola 
[Docente UP] 
En 2016, la Facultad de Diseño y Comunicación lanzó el 
Programa de Investigación y Desarrollo en el Diseño La-
tino, que articula el área de posgrados con los mecanis-
mos de generación de conocimiento e innovación profe-
sional, y que genera una proyección de la investigación 
en el ámbito latinoamericano. Por medio de la coopera-
ción académica y los acuerdos interinstitucionales, las 
14 líneas de investigación del Programa han buscado 
generar una producción rica en lo que refiere a la diver-
sidad de miradas regionales y a la interdisciplinariedad, 
contribuyendo a desarrollar y consolidar el diseño como 
disciplina. Palabras claves: Investigación – cooperación 
académica – internacionalización.

C172. El desafío de emprender en comunicación. Lucas 
Esteban Delgado y Ana Clara Ugarte 
Lucas Esteban Delgado y Ana Clara Ugarte Los estudian-
tes y egresados del área de la comunicación, se enfrentan 
a un mercado laboral que los desafía en sus habilidades 
y convicciones profesionales. El desfase entre la gran de-
manda y la poca oferta de trabajo, los obliga a mantener 
su competitividad mediante una formación permanen-
te y la aceptación de condiciones de contratación por 
debajo de sus expectativas. De esta forma, el campo de 
la comunicación exige la creación de perfiles multifun-
ción, que exceden incluso su área misma de desempeño. 
¿Cómo generar oportunidades de desarrollo acorde a sus 
expectativas? La respuesta parece ser la formación de 
emprendimientos bajo estructuras flexibles de trabajo, 
basada en vínculos profesionales multidisciplinarios. 

C173. Gestión del Talento y Competencias Profesiona-
les. Mónica Liliana Fronti
Ante los cambios acelerados y las nuevas tecnologías es 
imprescindible gestionar el talento y las competencias 
profesionales, para diseñar mi propia carrera laboral y 
profesional. Las nuevas generaciones tienen que elegir 
carreras que estén en línea con su misión o razón de ser, a 
fin de focalizar en la visión que aspiran crear para lograr 
un futuro diferente. Estar en nuestros talentos nos hace 
más protagonistas de nuestras carreras y las elecciones 
en nuestras vidas. ¿Qué me hace feliz? ¿Qué le da senti-
do a mi vida? ¿En qué actividades pierdo la noción del 
tiempo? ¿Qué seguiría haciendo aunque no me pagaran? 
¿Qué me llena de pasión y alegría? ¿Qué es realmente 
importante y significativo para mí? ¿Sobre qué tema me 
pasaría horas y horas hablando porque me encanta? ¿Qué 
cosa lamentaría al final de mi vida no haber intentado? 
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C174. El rol del profesor universitario en el último año. 
Patricia Iurcovich [Docente UP] 
La Universidad para los alumnos significa entrar en una 
nueva etapa de la vida personal, educativa y profesional, 
vislumbrando un panorama de aquello que el estudiante 
imagina que querrá hacer en un futuro. Han cambiado 
las épocas, la forma de enseñanza, los contextos socio-
culturales. Probablemente lo más difícil de desarraigar 
sean los valores éticos. Ha cambiado la forma en que 
se busca trabajo, la inserción de las redes sociales en 
todo nuestro quehacer. La forma en que los estudiantes 
imaginan el futuro, la necesidad de tener todo “ya”. La 
búsqueda de trabajo significa un trabajo en sí mismo, 
paciencia e integración de muchas variables. En este en-
sayo se busca exponer las mismas las cuales modifican 
la forma en que los alumnos no solo aprenden sino se 
insertan en el mundo profesional. Qué se hace con la 
información, el lenguaje digital y lo aprehendido no solo 
en teoría sino en integración. 

C175. Educación tecnológica, arte y competencias ex-
presivas en la formación laboral. Claudio Alejandro 
López 
Existe una demanda creciente sobre el sistema educati-
vo de nivel medio para cubrir las supuestas exigencias 
laborales del siglo XXI: competencias en Ciencia, Tec-
nología, Ingeniería y Matemáticas (STEM por sus siglas 
en inglés). El presente trabajo expone experiencias en 
las cuales se integra el arte no sólo como fuente de mo-
tivación y satisfacción personal sino como generador de 
habilidades colaborativas y de ayuda para el desarrollo 
de competencias expresivas y comprensivas en sentido 
amplio, considerando a éstas últimas, junto con la mate-
mática, más adecuadas en la formación para el trabajo y 
el ejercicio de la ciudadanía.
[Ver texto completo de este artículo en p. 216 de la pre-
sente edición]

C176. Jóvenes Líderes y Emprendedores. Claudio Fa-
bián Núñez 
Coaching en Motivación, Liderazgo, valores humanos y 
emprendedorismo aplicado a Jóvenes de los últimos dos 
años del secundario. Encausar las buenas prácticas de 
lo aprendido en las instituciones educativas proponien-
do una mentalidad empresarial. Estimular identidad en 
las acciones presentes en post egreso académico. Acción 
llevada a cabo en colegios de zona norte del GBA con 
un alto grado de aceptación directiva y de participantes. 
Excelente respuesta interactiva en las redes sociales y 
nuevas tecnologías.

C177. Profesionales del Mercado en la Formación Aca-
démica. Estela Reca [Docente UP] 
La formación del profesional está cargada de infinidad 
de herramientas, muchas adquiridas en el aula y otras 
adquiridas fuera del claustro universitario. A ello se le 
suma la actual propuesta de la tecnología, una herra-
mienta más, para el acercamiento al mundo del conoci-
miento. El alumno, suele tomarse mucho de ella como la 
solución de todo problema, pareciera que el mundo está 
en la palma de su mano y con ello todo podrá resolverse. 
Sin embargo esto no alcanza a la hora de comenzar el de-

rrotero de nuestra vida profesional, por ello este objetivo 
de la universidad de incorporar en la enseñanza, profe-
sionales de prestigio nacionales o internacional, que le 
brindan al alumno la mirada del hacer profesional, el 
desarrollo dentro del mundo social, la propuesta y de-
safíos del mercado, es fundamental. Para ello debemos 
contar con especialistas magnánimos, que a la hora de 
transferir su experiencia al alumno otorguen el 100% de 
su saber experimental. 

5. COMUNICACIÓN
Durante los dos días del Congreso, se presentaron un to-
tal de 24 ponencias (C178 a C202) acerca de Comunica-
ción. Las presentaciones se distribuyen en 3 comisiones.

Lunes 22 de mayo 

5 [A] Comunicación. Integración Institucional
Esta comisión fue coordinada por Gabriel Los Santos, 
miembro del Equipo Académico de la Facultad de Di-
seño y Comunicación de la Universidad de Palermo. A 
continuación se detallan las síntesis temáticas de las po-
nencias presentadas por la comisión (C178 a C185).

C178. La violencia y los procesos hegemónicos del po-
der y la sexualidad. Gladys Inés Juárez 
La Sociedad demanda a la escuela que forme personas 
íntegras capaces de desarrollarse en un mundo cambian-
te. Los propósitos formativos de la Educación Sexual In-
tegral aportan un abanico de oportunidades capaces de 
abordar desde la multiplicidad de las áreas científicas 
herramientas para que esto pueda llevarse a cabo. Sin 
embargo, una parte importante de los mecanismos que 
pone en práctica una institución están destinados a ase-
gurar su propia conservación. Esto conlleva a institucio-
nalizar el poder, poniendo en juego “reglas” (explícitas o 
silenciosas) que privilegian de diferentes maneras a sus 
actores. Los propósitos formativos educativos, en lo que 
respecta a la educación secundaria y la enseñanza de 
la Educación Sexual Integral podrían progresivamente 
encaminar y crear los espacios curriculares específicos 
para abordar interdisciplinariamente estas realidades.
[Ver texto completo de este artículo en Vol. 39. Agosto 
2019. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

C179. Educación y Nuevas Generaciones. Los desafíos 
de la Generación Z. Esteban Maioli [Docente UP] 
Los estudios generacionales cuentan con una importante 
tradición de investigación en el conjunto de las ciencias 
sociales y humanas. La Generación Z, entendida como 
el agrupamiento poblacional nacido hacia fines del si-
glo XX e inicios del siglo XXI, presentan características 
exclusivas, que resultan imprescindibles conocer para 
revisar los impactos que tienen en sus procesos de for-
mación. Presentamos los rasgos de la Generación Z y sus 
influencias en los comportamientos de consumo.
[Ver texto completo de este artículo en p. 231 de la pre-
sente edición]
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C180. Una experiencia de flexibilización de la estruc-
tura de la Escuela tradicional. José Mássimo, Fernando 
Cerviño y Mariela Bilyk
Este trabajo presente la experiencia de flexibilización 
de la estructura escolar tradicional, basado en nuevos 
modos de comunicación y relación sociales y pedagógi-
cas al interior de la Escuela. Se trata de una innovación 
que ha logrado romper relativamente la inercia de la es-
tructura escolar tradicional, sin por ello erosionar lo que 
históricamente se concibe como su máximo sentido, que 
es el de formar personas. Dicha innovación tiene como 
particularidad, haberse gestado “desde abajo”, desde el 
aula, en vez de predeterminarse únicamente desde las 
instancias políticas y curriculares extra escolares, así 
como desde las instancias de dirección escolares. Pero 
tal cambio no se ha reducido a lo implícito e informal, 
sino que ha sido rubricado por las instancias formales 
intra y extraescolares. No obstante, lo más sustantivo de 
esta “revolución pedagógica” no se debe tanto al cambio 
del diseño curricular (este, luego de las leyes federal y 
nacional se ha ampliado considerablemente) cuanto al 
cambio de la cultura institucional, que incluye su currí-
culum (explícito e implícito) interno. 
[Ver texto completo de este artículo en Vol. 39. Agosto 
2019. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

C181. El lenguaje no verbal como medio de comunica-
ción en los jóvenes. Ana Sol Medrano 
El cuerpo tiene su propio lenguaje y el adolescente en 
contextos educativos, se comunica primordialmente 
a través de su expresividad corporal y gestual. Poder 
aprender, comprender y decodificar ese lenguaje permi-
te acercarse a los jóvenes, lo cual es una tarea fundamen-
tal (y necesaria) como docente que comparte procesos de 
aprendizajes variados con ellos. 
[Ver texto completo de este artículo en Vol. 39. Agosto 
2019. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

C182. Si la historia la escribe Zamba… es otra historia. 
Paula Cecilia Morello
La apertura del primer canal infantil público y educati-
vo argentino, dependiente del Ministerio de Educación 
nacional, Pakapaka, inauguró una manera de dirigirse y 
concebir a los niños y niñas en calidad de sujetos. Entre 
todas sus producciones, fue la serie “La asombrosa ex-
cursión de Zamba”, la que más “penetración” tuvo en 
el mundo infantil y en las propuestas de los docentes. 
Este trabajo es una invitación a indagar y analizar desde 
el campo de la Tecnología Educativa ese material no cu-
rricular, en tanto ejemplo de convergencia tecnológica, 
con incidencia en el proceso de construcción de cono-
cimiento, y como potencial articulador del adentro y el 
afuera de la escuela, a partir de la relación de los chicos 
con la tecnología.
[Ver texto completo de este artículo en Vol. 39. Agosto 
2019. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

C183. Equipo de Seguridad Emocional para el docente. 
Natalia Ortega [Docente UP] 
¿Quién cuida a los docentes? ¿Quién puede acompa-
ñar a los profesores en procesos emocionales? ¿Cómo 
podemos equipar a los maestros para que estén seguros 

emocionalmente frente del aula? Porque es muy riesgoso 
trabajar con el campo emocional de todos los alumnos. 
Los alumnos llevan a la escuela toda la problemática 
emocional que tienen en casa. Y los docentes también 
llevamos nuestra problemática para el aula. Entonces, 
¿cómo hacer un equipo de seguridad emocional para el 
docente? ¿Cómo llegar al aula equipados para trabajar 
con el campo emocional, con tanta carga de ansiedad? 
Este abordaje se plantea desde la Pedagogía Sistémica, 
basada en las configuraciones sistémicas desarrolladas 
por Bort Relingar, esta mirada nos permite generar un 
modelo para asegurar emocionalmente a los maestros. 
Cinco Elementos básicos que conforman el equipo de 
seguridad basados en la pedagogía sistémica para forta-
lecerlos emocionalmente frente al aula. 

C184. La palabra entre adicciones y violencia. Jorgelina 
Valeria Secretan.
La revalorización de la palabra presenta el desafío de de-
sarrollar espacios de diálogo con los adolescentes. Cuan-
do desaparece la palabra comienzan a generarse esferas 
que llevan al aislamiento y muchas veces a la violencia. 
Se torna crucial trabajar la palabra plena y generar ni-
chos de contención donde se pretenderá que los chicos 
puedan expresar sus mundos y darles significación.
[Ver texto completo de este artículo en Vol. 39. Agosto 
2019. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

C185. ¡Los países de Sudamérica tienen marca! Daniela 
Wegbrait [Docente UP] 
La presente ponencia trata acerca de la conformación de 
una marca país, qué elementos hay que tener en consi-
deración para que la marca de un país sea representativa 
e identifique el patrimonio del mismo y a su vez tenga 
las características esenciales de una marca para poder 
representar de manera efectiva al país en el mundo. De 
esta manera dará una imagen determinada en el exterior 
atrayendo turismo, inversiones, talentos etc. Se explo-
rarán las marcas país de Sudamérica desde el punto de 
vista del diseño gráfico, analizándolas desde la perspec-
tiva que señalan los teóricos en la materia. Se definirá 
cuáles son las que se ajustan mejor al concepto de marca 
logrando representar así de manera efectiva a su país. 
Se partirá de la hipótesis que afirma que el diseño de la 
marca país Argentina representa de manera efectiva el 
territorio, la visión y la cultura Argentina.
[Ver texto completo de este artículo en Vol. 39. Agosto 
2019. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

5 [B] Comunicación. Integración Institucional.
Esta comisión fue coordinada por Nicolás Sorrivas, 
miembro del Equipo Académico de la Facultad de Di-
seño y Comunicación de la Universidad de Palermo. A 
continuación se detallan las síntesis temáticas de las po-
nencias presentadas por la comisión (C186 a C193).

C186. Modelo Stelo de Comunicación Institucional: RS-
Deportiva aplicada. Gustavo Basiukevitz
La Comunicación Institucional, con eje en con la Res-
ponsabilidad Social Deportiva, brindan herramientas 
que, utilizadas con conciencia y organización, pueden 
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mejorar la calidad del deporte a nivel institucional y so-
cial. El modelo de gestión dirigencial en el fútbol en la 
Argentina es de tipo arcaico, estamos en el peor momen-
to del deporte argentino y, por efecto dominó, las peores 
prácticas institucionales recaen consecuentemente en 
los resultados deportivos. Este trabajo, presenta un en-
foque superador de esta coyuntura.

C187. Comunicación y Proyectos Educativos: Creando 
Identidades Institucionales. Silvia María Dasso
El encuentro girará en torno a temas significativos como: 
El liderazgo del Director como gestor organizacional. 
La toma de decisiones para la construcción del Proyec-
to Educativo. La generación de una Identidad Institu-
cional. La importancia de comunicar su contenido, el 
perfil del egresado y los valores que le dan sustento. La 
necesidad de revisión y actualización del PEI por parte 
del personal docente, preceptores y administrativos. La 
Comunicación hacia adentro y hacia afuera de la Institu-
ción; con los padres, con otras Instituciones Educativas 
y Empresas de la comunidad. ¿Qué comunicar, cuándo, 
a quiénes, cómo? Los Climas Institucionales como forta-
lecimiento (o no) de la Identidad Institucional. El disfru-
te de la labor docente (a pesar de todo).

C188. La comunicación en una organización social. Lu-
cas Esteban Delgado y Débora Mazzola
Las ONG son usinas de conocimiento, información y 
experiencia. Suelen contar con un gran volumen de da-
tos de calidad, producto de investigaciones y proyectos; 
o con una valiosa trayectoria en su campo de acción. 
¿Cómo pueden aprovechar este enorme potencial para 
el armado de su estrategia de comunicación? La clave 
es poder convertirlo en historias atractivas y contenidos 
con enfoques novedosos. 

C189. Periodista especializada en cultura y gestora cul-
tural. Ana Cristina Grosso Allietti
El presente trabajo aborda la experiencia del proyecto 
Puente Cultural de las dos orillas. Argentina y Uruguay, 
dos países hermanados ancestralmente. Una historia 
compartida y la misma idiosincrasia

C190. Las publicaciones académicas de la Facultad de 
Diseño y Comunicación y su visibilidad internacional. 
Fabiola Knop [Docente UP] 
La política editorial de la Facultad de Diseño y Comuni-
cación sostiene desde su creación, la producción interna 
de publicaciones que colaboran en la investigación y en 
la producción del saber disciplinar dentro del campo del 
diseño y las comunicaciones. El objetivo institucional es 
facilitar el acceso a contenidos científicos y competen-
tes de índole interdisciplinar, que se ajusten a cuestio-
nes académicas dominantes. Su mayor valor se centra 
en el sostenimiento de las publicaciones en el tiempo, 
permitiendo a los estudiantes y a los mismos docentes, 
incorporar nuevos conocimientos y compartirlos con la 
comunidad educativa. La posibilidad de contar con re-
vistas académicas digitales brinda a la Facultad una visi-
bilidad internacional, destacando a la universidad como 
una de las mejores a nivel mundial.

C191. Comunicación y enseñanza como modos de ma-
nifestar la identidad institucional. Andrea Susana Led-
with y Alfredo Ernesto Alejo Coelho Suárez 
Netward es una revista institucional anual con una ti-
rada de 3000 ejemplares, concebida y diseñada para di-
vulgar las propuestas didácticas e institucionales para 
un lector que excede a la comunidad interna escolar y 
está disponible en-línea, a diferencia de los tradiciona-
les anuarios. Con una trayectoria de 15 años, el trabajo 
de producción y diseño editorial da cuenta de que esta 
propuesta comunicacional procura reflejar aspectos li-
gados a la identidad institucional. Se constituye además 
en instrumento para socializar las prácticas educativas y 
como dispositivo para sustentar la enseñanza, con apor-
tes de académicos invitados y textos de nuestras expe-
riencias institucionales.

C192. Nuevos lenguajes institucionales socialmente res-
ponsables. Graciela Smerling [UdeMM] 
En la Comunicación Institucional, la Responsabilidad 
Social atraviesa de un modo diferente a las personas. Y 
si bien esta es una contribución activa y voluntaria al 
mejoramiento social, económico y ambiental, el princi-
pio ético y la sensibilidad son la columna vertebral de 
este proceso. Estas dos características deben impactar en 
la dimensión de la responsabilidad social. Ambas crean 
un impacto diferente para generar un entorno más esta-
ble y próspero para proveer una nueva alfabetización, 
desde ser soporte hasta interpretar este modelo de em-
patía. Entender los efectos que ésta tiene en el cuerpo y 
entorno social, es clave, ya que este aprendizaje se lleva 
en el cuerpo y es en donde cada uno y socialmente podrá 
reconocerse y desplegarse. 

C193. Identidad institucional en perspectiva de género. 
Julieta Vigovsky [Triciclo consultora] 
Las instituciones educativas son uno de las principales 
agentes de socialización, es decir que a partir de las mis-
mas los sujetos interiorizan los elementos sociocultura-
les y los integran a su personalidad. En este sentido, el 
modo en que las instituciones transmiten las cuestiones 
de género va a influir en la construcción de la identi-
dad de género de sus estudiantes. En varias ocasiones 
las mismas no son conscientes de que los modos de co-
municación que utilizan reproducen la exclusión o in-
equidad de género. Para prevenir la violencia simbólica, 
consideramos esencial la construcción de la identidad 
institucional en perspectiva de género.

Martes 23 de mayo 

5 [C] Comunicación. Integración Institucional.
Esta comisión fue coordinada por Marisa Ester Ruiz, 
miembro del Equipo Académico de la Facultad de Di-
seño y Comunicación de la Universidad de Palermo. A 
continuación se detallan las síntesis temáticas de las po-
nencias presentadas por la comisión (C194 a C202).
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C194. El ser o no ser del Asesor Pedagógico. Nancy Lu-
jan Albano 
Este trabajo aborda la figura del asesor pedagógico y su 
inserción orgánica en la cultura de la organización. Ser 
o no ser esta es la cuestión. Esta es una de las frases más 
simples de la obra de William Shakespeare, Hamlet, 
considerada y utilizada como síntesis de los procesos de 
indecisión y duda. Y tomar esta frase y remarcar la pala-
bra indecisión y duda no está de más cuando pensamos 
en el rol del asesor pedagógico en las escuelas. El asesor 
pedagógico en las escuelas es, por lo general, un espe-
cializado en las Ciencias de la Educación que asesora al 
equipo de conducción. Sin embargo no lo integra. Orien-
ta para alcanzar los objetivos pedagógicos instituciona-
les y gestiona líneas de acción. El perfil del asesor se va 
configurando en la práctica diaria y en la particularidad 
de cada institución. 

C195. Expandiendo posibilidades. Alejandra Cabassi
La ponencia presenta enfoques y miradas para ampliar 
nuestras perspectivas. ¿Qué posibilidades no estoy vien-
do? ¿Qué obstáculos no me permiten avanzar? ¿Qué 
nuevas miradas puedo incorporar? ¿Cuáles son las com-
petencias que puedo desarrollar? El Coaching Ontológi-
co nos acerca nuevas miradas y herramientas específicas 
que nos permitirán ampliar nuestra perspectiva y nos 
convierte en convierte en observadores diferentes. Esta 
dinámica amplía nuestro campo de acción para generar 
nuevas realidades.

C196. Desarrollo multimedia de proyecto de lanza-
miento de campaña. Mariela Silvana Fajbuszak Ber-
cum [Docente UP] 
Experiencia dinámica con alumnos de la carrera de di-
seño de imagen y sonido en el desarrollo de una campa-
ña publicitaria de lanzamiento o relanzamiento de un 
producto. Planificación, desarrollo y creatividad con la 
utilización de diversas interfaces digitales multimedia, 
interactuando entre sí para una comunicación dinámica 
del mensaje que se desea transmitir.

C197. Campaña de prevención acerca de consumo in-
debido de alcohol. Mabel Magdalena Grieco
La cátedra Laboratorio de Recursos Audiovisuales II de 
la Escuela de Bellas Artes, Facultad de Humanidades y 
Artes de la Universidad Nacional de Rosario se realizó 
una propuesta académica en la que se abordó al alco-
holismo como una enfermedad social. Para una mejor 
aproximación se solicitó primero un relevamiento a tra-
vés de las diversas instituciones que ya trataban la cues-
tión y un trabajo de campo propio que dispusiese las 
pautas para la conformación de una lista de nociones 
que sirvieron con posterioridad para la elaboración de 
los distintos afiche callejero.

C198. Los desafíos docentes en el ámbito universitario y 
su articulación con la escuela media. Ángeles Maram-
bio Avaria [Docente UP] 
El ensayo plantea la problemática con la que se encuentra 
el docente universitario en el proceso de enseñanza de la 
opinión pública, a partir de los recortes de la realidad 
que realizan los medios de comunicación y la decodifi-

cación que los estudiantes hacen de los acontecimientos 
teniendo en cuenta sus competencias lingüísticas. 
[Ver texto completo de este artículo en Vol. 39. Agosto 
2019. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

C199. Violencia en la Educación: Bullying y Ciberbu-
llying. Julio Cesar Porcile y Robert Orguet
Bullying y Ciberbullying. Porque somos conscientes que 
vivimos en una sociedad trepidante y que diariamente 
nos enfrentamos con recursos que hacen que la comu-
nicación entre las personas sea en forma virtual, no solo 
en el ámbito educativo, sino laboral y como forma de 
entretenimiento nos propusimos tomar conciencia a los 
estudiante sobre las diversas formas en que se da el hos-
tigamiento en las redes sociales. A través de un enfoque 
con actividades lúdicas y pedagógicas, acompañado con 
soporte y recursos tecnológicos desarrollamos una serie 
de actividades para promover el uso responsable de las 
TIC’s en la Educación. Objetivos de la Propuesta 1. Pro-
mover situaciones de aprendizaje sostenido que faciliten 
el desarrollo de procesos crítico- reflexivos. 2. Lograr to-
mar conciencia a la Comunidad Educativa sobre la exis-
tencia de la violencia en la educación y la prevención 
(riesgos) en las Redes Sociales. 3. Estimular a los estu-
diantes en el manejo de diversos soportes informáticos. 
4. Fomentar el trabajo en equipo, estimulando la creati-
vidad y favoreciendo la tolerancia, logrando una actitud 
positiva hacia el trabajo. 5. Desarrollar el sentido crítico 
como medio para la construcción del conocimiento. 6. 
Desarrollar la solidaridad, promoviendo actitudes abier-
tas y respetuosas, favoreciendo la autoestima. Recursos 
educativos Diversos Software Informáticos.

C200. Houston tenemos un problema!!! Marisa Ester 
Ruiz [Docente UP] 
Una crisis, a diferencia de un conflicto o un malestar, 
debe ser enfrentada de manera específica, motivo por el 
cuál es indispensable estar preparado para cuando “la 
bomba estalle”. Las crisis afectan tarde o temprano y casi 
indefectiblemente a todas las instituciones, sean éstas 
grandes o pequeñas. Seguramente se ignorará el cómo, 
el cuándo, el dónde o el porqué, lo verdaderamente im-
portante es cómo proceder para enfrentarla. La imagen es 
lo que perciben los diversos públicos de una institución, 
ésta ante una crisis, indefectiblemente traerá consecuen-
cias. La capacidad para poder modificarla positivamente, 
depende en gran medida de la contingencia planificada.

C201. Rediseñar los espacios escolares. Marianela San-
sone Bettella
La Escuela Evangélica Dr. F. Jorge Hotton se propone re-
diseñar algunos espacios escolares, a partir de las nece-
sidades y demandas surgidas por la propia dinámica del 
proyecto institucional de educación digital. Esta ponen-
cia presenta el caso del Aula Interactiva (A.I.). Espacio 
habilitado durante 2013 como producto de las exigen-
cias coyunturales que las escuelas de gestión privada 
tuvieron que enfrentar. Sin embargo, nunca se obtuvo 
el uso deseado. A efectos de revertir esta situación, la 
nueva A.I. fue pensada desde una perspectiva pedagógi-
ca. El objetivo fue pasar de un templo tecnológico a un 
espacio de aprendizaje. 
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C202. Entendiéndonos con el lenguaje perdido entre ni-
ños y adultos. Jorgelina Valeria Segretin
Este trabajo aborda la problemática de las emociones en 
la comunicación eficaz. Una de las consecuencias edu-
cativas de una falta de habilidad a la hora de establecer 
reglas claras y de marcar los límites, puede ser la falta 
de respeto que se produce cuando hablamos demasia-
do, exageramos una emoción, y en muchos casos, nos 
equivocamos en nuestra forma de expresar con claridad 
lo qué queremos. En este punto se torna esencial que 
retomemos las bases de la comunicación perdida.
[Ver texto completo de este artículo en p. 266 de la pre-
sente edición]

6. ESPACIO COLEGIOS
Durante los dos días del Congreso, se presentaron un 
total de 22 ponencias (C203 a C225) acerca de Espacio 
Colegios. Las presentaciones se distribuyen en 3 comi-
siones.

Lunes 22 de mayo 

6 [A] Espacio Colegios
Esta comisión fue coordinada por Roberto Céspedes, 
miembro del Equipo Académico de la Facultad de Di-
seño y Comunicación de la Universidad de Palermo. A 
continuación se detallan las síntesis temáticas de las po-
nencias presentadas por la comisión (C203 a C210).

C203. La comunicación institucional de la Escuela de 
Música Nº 7 DE 11. Rosa Chalkho [Docente UP] 
La ponencia presenta la estrategia de comunicación ins-
titucional implementada en la Escuela de Música Nº 7 
DE 11. La escuela, situada en el barrio porteño de Flores, 
es de gestión pública y ofrece un programa de educación 
musical vocacional para niños y adolescentes comen-
zando desde los primeros pasos en la iniciación musical 
y la ejecución de un instrumento hasta el abordaje de 
obras musicales de mayor complejidad con la participa-
ción de los alumnos en conjuntos de cámara y orquesta. 
El principal desafío para la comunicación consistió en 
construir una vía informativa con llegada extensiva a la 
comunidad educativa, ya que el sistema organizativo de 
la escuela es descentralizado y heterogéneo, y los alum-
nos concurren en distintos días y horarios a las clases 
cumpliendo trayectos formativos diversificados (eligen 
su instrumento, materias complementarias electivas, 
etc.). En este sentido, la página se propuso funcionar 
como un factor identitario al constituirse en referente de 
las prácticas educativas y de la vida escolar. 

C204. Un cambio de Paradigma: Hacia una Cultura de 
Pensamiento. Gabriela Díaz y Valeria Goluza [Colegio 
Grilli Canning] 
Un cambio de paradigma es un cambio profundo en 
un modelo fundamental o en la percepción de aconte-
cimientos. En nuestro contexto escolar, crear una cul-
tura de pensamiento significó corrernos de una zona 
de confort para adentrarnos en nuevos y desconocidos 
desafíos. El acompañamiento a nuestros docentes en la 

generación de ese cambio tuvo distintas etapas, y logró 
fortalecernos en la convicción de que nuestros alumnos 
están, hoy, mejor preparados para un mundo que evolu-
ciona hacia lugares inciertos. Esta presentación abordará 
los distintos momentos que hemos transitado, desde las 
primeras incorporaciones de rutinas de pensamiento en 
el aula hasta el día de hoy, en que innovamos en cultura 
de pensamiento proponiendo adecuaciones metodológi-
cas fundamentadas en las Fuerzas Culturales, que junto 
con el marco de los enfoques comunicativos de com-
prensión y producción, son aspectos claves de nuestra 
enseñanza. Nuestro objetivo es construir una genuina 
cultura de pensamiento a Nivel Institucional. Conside-
ramos que el conocimiento que se construye a través de 
la Cultura de Pensamiento contribuirá a dar respuestas a 
situaciones novedosas que la sociedad enfrentará. ¿Con 
qué estrategias contamos? ¿Qué pasos se deben seguir? 
Es mi objetivo compartir las estrategias implementadas 
como líder de este cambio en nuestro equipo de trabajo.

C205. La creatividad en las clases de literatura de la 
escuela secundaria. De leer una novela a crear un jue-
go. María Gabriela Galli y Marcela Liliana Tammaro 
[UTN-INSPT y UNTREF] 
El desarrollo de la creatividad, el análisis y la resolución 
de problemas, uso de pleno del lenguaje como instru-
mento de comunicación y de representación, junto con 
la incorporación de herramientas digitales en las prác-
ticas de enseñanza y de aprendizaje, son algunos de los 
propósitos fundamentales de la nueva escuela secunda-
ria, en CABA. 
[Ver texto completo de este artículo en p. 202 de la pre-
sente edición]

C206. Prácticas innovadoras para la gestión educativa. 
Matías Mazza - CAECE
Los desafíos de gestionar una entidad educativa son 
cada vez mayores, las respuestas a cada problema son 
específicas y requieren de mucha atención y creatividad 
para resolverlos. Te proponemos un espacio para explo-
rar las prácticas que utilizan los emprendedores para 
lograr eficiencia y flexibilidad en el equipo de trabajo y 
alcanzar valiosos resultados para todos.

C207. Projeto compartilhando saberes. Vânia Media-
neira Flores Costa 
O presente projeto busca entender e compartilhar sabe-
res que obtêm êxito em muitos espaços/cursos dentro 
da Universidade Federal de Santa Maria (UFSM), e/ouo 
utras instituições de ensino e que muitas vezes não se 
tornam públicos, por não haver espaços para essa tro-
ca e compartilhamento. Nesse sentido busca-se com o 
projeto contar comum espaço Institucional no qual o 
professor possa compartilhar suas práticas e fazeres pe-
dagógicos e também conhecer e adaptar a prática de seus 
colegas. Esseprojeto estará relacionado ao “Projeto Ati-
tude Empreendedora”, visando também estimular o em-
preendedorismo nas instituições de ensino participantes 
os quais se complementam mutuamente, na medida em 
que ambos buscam a melhoria da qualidade de ensino, 
nãosó na na UFSM, como nas demais instituições. Desse 
modo, com os resultados obtidos será desenvolvido um 



Reflexión Académica en Diseño y Comunicación. Año XIX. Vol. 33. (2018). pp. 11 - 150. ISSN 1668-1673 45

Reflexión Académica en Diseño y Comunicación. Año XIX. Vol. 33

banco de objetos educacionais interdisciplinares e um 
e-bookcom os trabalhos apresentados.

C208. Qué dicen, qué hacen y qué piensan sobre resi-
liencia, los docentes de nivel inicial, primaria y secun-
daria. Walter Temporelli.
La capacidad de hacer frente a situaciones traumáticas 
o resiliencia, es el eje central de nuestra propuesta. Las 
trayectorias existenciales de nuestros niños y adolescen-
tes no necesariamente deben quedar sujetas a su pasado 
traumático, sino por el contrario, el sistema educativo 
mismo debe ser interpelado para intervenir en beneficio 
de la resiliencia, en especial los docentes, quienes en 
muchas ocasiones carecen de herramientas para detec-
tar e intervenir en realidades tan complejas como la de 
personas que han sufrido situaciones traumáticas. Dicho 
motivo nos lleva a investigar el grado de conocimiento 
y representaciones que los docentes poseen en torno al 
fenómeno resiliente, en función de una práctica educati-
va que excede los límites del mero conocimiento, y que 
impacta en la construcción de la personalidad del sujeto 
que aprende
Nuestra propuesta persigue el siguiente objetivo general: 
Analizar y evaluar el grado de conocimiento que poseen 
los docentes acerca de la resiliencia.
[Ver texto completo de este artículo en p. 279 de la pre-
sente edición]

C209. Democratización del arte - Método Kabuki. Da-
mián Valgiusti
Numerosas investigaciones en todo el mundo demues-
tran que el teatro como herramienta didáctica constitu-
ye un aliado poderosísimo para el docente. Favorece la 
comunicación, las habilidades sociales, la creatividad, 
los vínculos y la incorporación de contenido con placer. 
Sin embargo al momento de aplicarlos en el aula surge 
la pregunta: “¿Cómo un docente que no ha tenido expe-
riencia en el ámbito teatral puede aplicar estas técnicas 
de forma simple y clara en el aula?” En el marco de in-
novación educativa compartimos el Método Kabuki para 
acercar el arte y sus beneficios a espacios no artísticos. 
Kabuki ha sido declarado proyecto de Interés cultural 
por la Ciudad de Buenos Aires 2016 y ganador de IN-
CUBA 2016. 

C210. Innovación y creatividad en la escuela. Jennifer 
Verschoor
El objetivo de este trabajo es describir cómo se imple-
mentaron procesos de creatividad e innovación en el 
aula para lograr ser reconocidos como una Microsoft 
Showcase School.

6 [B] Espacio Colegios
Esta comisión fue coordinada por Roberto Céspedes, 
miembro del Equipo Académico de la Facultad de Di-
seño y Comunicación de la Universidad de Palermo. A 
continuación se detallan las síntesis temáticas de las po-
nencias presentadas por la comisión (C211 a C216).

C211. Cómo diseñar una escuela adaptable innovadora. 
Martín Álvarez 
Hoy la educación se ha vuelto orgánica. Sí, hoy la edu-
cación es más que un ser vivo: es un ser adaptable que 
debe innovar constantemente, pues el espacio de apren-
dizaje así lo amerita. Por ello, seguir creyendo que con 
solo TIC se resolverán las cosas, es como creer que aún 
se enseña con un profesor al frente. Con esto último no 
se debe indicar que la herramienta digital es aquella 
que se está quedando dormida. ¡No! Lo que sí está con 
sueño es el cómo se desea diseñar a la escuela de hoy. 
¿Qué hacer? Es necesario un origen con lo ya creado. 
Ingresemos a conocer la filosofía, el hábito, la base. Sí, 
es necesario conocer la data existente y proponer no un 
modelo, sino un espacio adaptable que pueda encontrar 
su propia esencia y que desde ahí comience a elaborar 
su aprendizaje y por ende la educación que desea tener. 

C212. Co-Construcción de saberes en la escuela secun-
daria: Experimentar, aprender y enseñar mediados por 
tecnología digital. María Gabriela Galli, Ricardo Clau-
dio Galizia y Valeria Callegari
Una institución escolar que tome el desafío de renovar y 
fortalecer las prácticas pedagógicas, debe poner en juego 
proyectos que tiendan al cambio, teniendo como pilar 
las trayectorias de sus alumnos, ofreciendo para ello, 
diversas propuestas de enseñanza con la posibilidad de 
que exista igualdad en el acceso a los saberes. Esto im-
plica la generación de condiciones para que los adoles-
centes, jóvenes y adultos escolarizados encuentren, en 
su escuela secundaria, un ámbito propicio para la adqui-
sición de aprendizajes significativos, plausibles de ser 
aplicados a otros contextos. En vista de los avances y 
los requerimientos de la política educativa en la alfabe-
tización digital, desde el año 2014, en el Colegio noctur-
no N°16 D.E: Dr. Guillermo Rawson, se ha comenzado a 
profundizar el trabajo en la incorporación de TIC en las 
prácticas pedagógicas.
[Ver texto completo de este artículo en p. 198 de la pre-
sente edición]

C213. Modelo STEAM y cuidado del ambiente. María 
Lucía Lopetegui
Las problemáticas ambientales se constituyen como un 
contenido a abordar en la escuela secundaria, tanto con 
una perspectiva descriptiva y explicativa como preventi-
va y generadora de acciones. En este artículo se presenta 
una forma de trabajo desarrollada en la asignatura Educa-
ción Digital y Cuidado del Ambiente, de primer año del 
nivel medio del Instituto Sagrado Corazón que consiste 
en la aplicación de un modelo denominado STEAM (si-
glas en inglés de Ciencia, Tecnología, Ingeniería, Arte y 
Matemática) que involucra diferentes perspectivas para 
favorecer la alfabetización científica de los alumnos.
[Ver texto completo de este artículo en p. 213 de la pre-
sente edición]

C214. Sembrando Cultura. María Eugenia Perdomo 
Salgueiro
Este proyecto nace desde la necesidad de que todos los 
adolescentes entre 12 y 14 años de la localidad de Santa 
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Lucía estén escolarizados. Si bien la educación en nues-
tro país es de carácter obligatoria, existe un grupo social 
más vulnerable que no está contemplado. Este proyecto, 
se realiza de forma coordinada con la policía comunitaria 
para su mayor eficiencia en la inserción de estos jóvenes.
[Ver texto completo de este artículo en Vol. 39. Agosto 
2019. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

C215. La Práctica Reflexiva y la Evaluación para el 
aprendizaje en el campo de las prácticas educativas. 
Carina Pérez Dib
En el presente escrito y como reflexión comparto algu-
nas ideas y conceptualizaciones acerca de la manera en 
que hemos concebido a la evaluación para el aprendizaje 
y desde allí lanzado nuestra propuesta de trabajo como 
equipo docente, en el marco de las Prácticas educativas. 
Estas ideas se han ido llevando a la acción haciendo que 
la evaluación, entendida como Evaluación para el apren-
dizaje, se convierta en una gran herramienta didáctica 
pedagógica que ha atravesado todo el proceso de apren-
dizaje vivenciado por nuestros estudiantes en su trayec-
to de formación y como futuros maestros. Concebir a la 
evaluación desde una mirada que rompe con la tradición 
ha tenido como uno de los mayores logros el recuperar 
en los estudiantes y en el equipo docente mismo la im-
portancia y capacidad de transformación que conllevan 
en sí mismas estas experiencias de Práctica Reflexiva y 
para la acción que repercuten en el estar siendo de los 
estudiantes y en su propio estar siendo. 
[Ver texto completo de este artículo en Vol. 39. Agosto 
2019. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

C216. Aula Taller: experiencias Fotográficas. Roxana 
Troisi [Docente UP] 
Los procesos creativos que conllevan resultados a través 
de ejecuciones técnicas encuentran en la dinámica del 
Aula Taller la virtud de la retroalimentación. El producto 
fotográfico, analógico o digital, nos habla de tres etapas 
integradas: preproducción, producción y postproduc-
ción. Cada una de ellas puede ser una especialización 
dentro del rubro. Difícilmente un solo individuo logra 
posicionarse cabalmente en todos estos ítems simultá-
neamente. El proceso pedagógico aplicado en este caso, 
propone que los estudiantes puedan rotar sus roles y así 
proveer una experiencia enriquecida al acceso de opcio-
nes. Cada uno se encontrará en condiciones de probarse 
y complementarse en cada sub-área.

Martes 23 de mayo 

6 [C] Espacio Colegios
Esta comisión fue coordinada por Roberto Céspedes, 
miembro del Equipo Académico de la Facultad de Di-
seño y Comunicación de la Universidad de Palermo. A 
continuación se detallan las síntesis temáticas de las po-
nencias presentadas por la comisión (C217 a C225).

C217. Proyecto Dioramas. Ariana Bekerman e Iris 
Schvartz
La idea del proyecto es representar la vida diaria del 
pueblo judío en la Europa Oriental y Occidental hasta 

la II Guerra Mundial, el Shtetl, mediante dos instalacio-
nes de dioramas respectivamente. Las representaciones 
tridimensionales de las escenas particulares enfatizarán 
la diferencia cultural de cada región. Mediante la inves-
tigación, diseño y armado de los dioramas los alumnos 
se educan en la historia y la cultura del pueblo. Simul-
táneamente experimentan conceptos constructivos de: 
arquitectura, arte, diseño de interiores, mobiliario y téc-
nicas de maquetación. Este proyecto se trabaja en un ám-
bito de aula taller, en el que los alumnos aprenden me-
diante la acción. Es una tarea en equipos, lo que permite 
el trabajo cooperativo y colaborativo en donde cada uno 
va desarrollando distintas habilidades complementarias 
para la ejecución de la maqueta. Para ello desarrollan 
técnicas: artísticas, de dibujo y pintura; constructivas, 
de maquetería arquitectónica y de diseño tecnológico.
[Ver texto completo de este artículo en Vol. 39. Agosto 
2019. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

C218. Conectando aulas: puentes de aprendizaje inte-
rinstitucional. Juan Pablo Castro Bianchi, Sandra Stella 
Ibáñez y María Eugenia Salgueiro
Conectando aulas” es un proyecto educativo de diseño 
de espacios pedagógicos entre instituciones educativas 
públicas que intercambian instancias de enseñanza y 
aprendizaje en respuesta a preocupaciones del colectivo 
sobre el abordaje de temáticas curriculares. Basados en 
tres años de experiencias interdisciplinarias, prácticas 
reflexivas y retroalimentación de alumnos y docentes, 
adaptamos metodologías a realidades e intereses de los 
alumnos, utilizando esos espacios como rutas didácti-
cas que permiten contextualizar la construcción colec-
tiva del currículo para la inclusión y atención a la di-
versidad. Son espacios para intercambiar información, 
contenidos sobres áreas temáticas, recursos, generar 
relaciones interpersonales, trabajar colaborativamente y 
plantear soluciones, tendiendo puentes de aprendizaje 
significativo e intercambio de conocimiento mediante la 
realización de actividades.
[Ver texto completo de este artículo en Vol. 39. Agosto 
2019. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

C219. La calidad de Programas Educativos de Diseño 
en Latinoamérica. Roberto Céspedes [Docente UP] 
Esta ponencia procura un acercamiento a los programas 
de posgrado en la disciplina Diseño en el ámbito de La-
tinoamérica. Sin la pretensión de plantear un análisis 
exhaustivo de la situación postuniversitaria compara-
da en la región, analiza los posgrados latinoamericanos 
en su heterogeneidad, su especificidad, su calidad y 
su impacto. Esta situación no es muy lejana a lo que 
sucede con la educación universitaria general en la re-
gión. Existen países con mayor tradición en educación 
superior, cuya oferta postuniversitaria resulta sólida, 
extendida en las diferentes disciplinas y con un fuerte 
impacto hacia las respectivas profesiones y las comu-
nidades a las que se dirige. Otros países con menor re-
corrido académico e institucional y con un desarrollo 
científico-tecnológico inferior, tienen propuestas menos 
atractivas y trascendentes.
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C220. La evaluación institucional como plan de acción 
dentro del decálogo de la gestión escolar creativa. Ma-
ría Andrea Niosi
Investigación realizada durante los años 2015-2016 en 
las escuelas primarias para adultos y centros de educa-
ción secundaria (CENS) en GCBA, que está vinculada con 
la evaluación institucional como plan de acción dentro 
de la gestión escolar. Se toman situaciones en contextos 
áulicos que tradicionalmente se definen como disrupti-
vas en el dictado de asignaturas y clases. Se plantean 
los nexos de los docentes con la escuela, su accionar en 
términos de construcción de identidad y de subjetividad 
pedagógica. El objetivo de este estudio de caso es inves-
tigar a través de la evaluación institucional como plan de 
acción dentro del decálogo de la gestión escolar creativa, 
que dimensiones didácticas-pedagógicas-institucionales 
se ven afectadas y son factibles de aplicación de un plan 
de mejora escolar y puesta en marcha del mismo. Se lle-
vó a cabo una investigación-acción participativa y como 
metodología principal se utilizó la encuesta y relato a 
través cuadernos áulicos, acompañada de investigación 
bibliográfica al respecto. Con este trabajo se propone la 
evaluación institucional como plan de acción dentro del 
decálogo de la gestión escolar creativa.

C221. Luz Cámara e Inclusión. Claudio Gonzalo Peña, 
Agustín Manuel Ríos, Ángeles Bonaceto y Adriano 
Anibaldi
La experiencia se lleva a cabo en la provincia de Men-
doza. El dispositivo fomenta la utilización de las nuevas 
tecnologías, para la producción de campañas de propa-
ganda o de difusión sobre diferentes temáticas. El for-
mato seleccionado consiste en un concurso de cortos a 
partir de una investigación realizada por alumnos y do-
centes y está dirigido a estudiantes de educación media.
[Ver texto completo de este artículo en p. 250 de la pre-
sente edición]

C222. Incidencia de las redes sociales de Internet en 
la historiografía. Héctor Augusto Rotavista Hernández 
[Colegio Norbridge] 
La presente ponencia, a partir de los hallazgos y conclu-
siones de la Tesis de Maestría: Realidades e idealidades 
en la ciudad narrada. Incidencia de las redes sociales 
de Internet en los imaginarios urbanos. El caso de la 
ciudad de Pereira (2006-2014), desarrolla la idea del 
uso de las redes sociales de Internet como herramienta 
para reformular el estudio de los imaginarios urbanos. 
Este trabajo plantea que en las redes sociales de Inter-
net existe una prolongación del espacio urbano. Allí, 
los ciudadanos ponen en manifiesto imaginarios que 
pueden complementarse o contradecirse a partir del 
conflicto entre dos modelos de urbe: la ciudad moderna 
y la ciudad no moderna. Ambos se superponen como si 
se tratara de dos espejos unidos por el reverso, sin que 
necesariamente uno niegue al otro. Estos imaginarios 
están construidos espontáneamente en base a los cam-
bios y transformaciones que la ciudad evidencia y a los 
cuales se denomina realidades.
[Ver texto completo de este artículo en Vol. 39. Agosto 
2019. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

C223. Prejuicios a la vuelta de la esquina. Claudio 
Sprejer y Adriana Cohon Melella [Colegio González 
Pecotche] 
Una esquina cualquiera, un diálogo callejero, una cla-
se, un momento familiar, un mensaje en los medios… 
en cualquier escena cotidiana, si aguzamos un poco los 
oídos, seguramente escucharemos mensajes apoyados 
en prejuicios. Desde la pedagogía logosófica, el conoci-
miento de sí mismo es un pilar para poder realizar cam-
bios positivos. A todos nos habitan ideas constructivas 
y sentimientos elevados, pero también aspectos nega-
tivos como los prejuicios. La propuesta es pensarnos y 
abrirnos a una investigación en nosotros mismos para 
identificarlos, eliminarlos y reconstruirnos, para poder 
luego estimular en los alumnos un proceso de supera-
ción análogo.
[Ver texto completo de este artículo en Vol. 39. Agosto 
2019. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

C224. Educación Digital Integral - Modificando el eco-
sistema escolar. Cristina Velázquez 
Herramientas y recursos tecnológicos pueden combinar-
se de forma armónica e integral generando propuestas 
diferenciadoras, para enriquecer las prácticas pedagógi-
cas y mejorar el aprendizaje de los estudiantes. Aula Di-
gital Móvil (ADM) + Office 365 para Educación + Robó-
tica Educativa + Sensores para el estudio de las Ciencias 
Naturales + Campus Virtual Institucional + Proyectos 
Telecolaborativos + Soluciones Educativas Tecnológicas 
= Educación Digital Integral: Una combinación creativa 
de los recursos tradicionales y de diferentes soluciones 
tecnológicas, que junto a propuestas pedagógicas cui-
dadosamente planificadas, promueve aprendizajes sig-
nificativos en los alumnos, son soluciones concretas y 
efectivas para modificar el ecosistema escolar tecnológi-
co con diferentes propuestas, adaptables a cada realidad 
institucional. 

C225. Recreos Literarios Uniendo Continentes: del Pa-
pel a la Realidad Virtual. Marta Villar y Fernando Ma-
nuel Doural
En un instituto cuya identidad se construye entre España 
y Argentina, esta experiencia se centró en la animación a 
la lectura de obras de autores gallegos que nos visitaron 
durante la Feria del Libro. Redefine el rol del biblioteca-
rio como puente y facilitador del respeto a la diversidad 
cultural en un mundo plural e interconectado, intervi-
niendo en los recreos mediante dinámicas que incluyen 
el uso del papel, las artes y las TICs como la realidad au-
mentada, códigos QR y las RS como canal multiplicador 
del fenómeno comunicacional en un momento en donde 
el libro migra con rapidez a soportes virtuales. 
[Ver texto completo de este artículo en p. 285 de la pre-
sente edición]

Como anticipáramos en la introducción, esta publica-
ción incluye artículos académicos cuyas ponencias fue-
ron presentadas en la Edición IV del Congreso Interfaces 
de mayo del 2016 (de p. 11 al 150), y artículos académi-
cos correspondientes a la Edición V del Congreso Inter-
faces de mayo 2017 (de p. 151 al 290).
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El resumen de los textos correspondientes a la IV Edi-
ción del Congreso Interfaces: ver Reflexión Académica 
en Diseño y Comunicación Nº 32.
__________________________________________________

Abstract: This volume brings together contributions that des-
cribe and analyze significant pedagogical experiences related to 
creativity, technologies, digital environments, new languages, 
new fields and professional models, communications and ins-
titutional projects. All these experiences have been developed 
within the scope of secondary and higher education in Latin 
America. This issue of the publication Academic Reflection in 
Design and Communication No. 33, integrates first, 31 academic 
articles corresponding to papers presented in the IV edition of 
the Interfaces Congress held on May 23 and 24, 2016; and - aca-
demic articles corresponding to the papers presented during the 
V edition of the Interfaces Congress, on May 22 and 23, 2017. 
The interventions address, among other issues, the influence of 
technologies on the region’s educational ecosystem, develop-
ment of creativity in the educational field, the emergence of new 
languages and new forms of representation, new platforms and 
communication strategies, innovation and social integration, 
community impact actions, new paradigms in the professional 
and labor fields, employability and entrepreneurship. This vo-
lume is preceded by the publication Academic Reflection in De-
sign and Communication (2017), Year XVIII, Vol. 32, in which 
the abstracts and academic articles presented in the VI edition 
of the Interfaces Congress were published in May 2016. This 
publication contains a brief description of the organization and 
dynamics of the Congress, the detail of the full agenda of activi-
ties and includes the abstracts and academic articles that gave 
rise to the papers presented during the Congress. The order of 
presentation of the works is by alphabetical order of the author.
Within the framework of the Interfaces V Congress, the More 
and Better Program was launched, program to improve educa-
tional communication, the 2nd. Edition of the Interfaces Awards 
and volume 32 of the publication Academic Reflection in De-
sign and Communication, Year XVIII was presented.

Key words: ICT - design - creativity - innovation - communica-
tion - pedagogy - Congress Interfaces

Resumo: Este volume reúne contribuições que descrevem e 
analisam experiências pedagógicas significativas relacionadas 
com a criatividade, as tecnologias, os meios digitais, as novas 
linguagens, os novos campos e modelos profissionais, as comu-
nicações e os projetos institucional. Todas estas experiências 
têm sido desenvolvidas dentro do âmbito da educação média 
e superior de América Latina. Este número da publicação Re-
flexão Acadêmica em Design e Comunicação Nº 33, integra em 
primeiro lugar, 31 artigos acadêmicos correspondentes a con-
ferências apresentadas na edição IV do Congresso Interfaces 
realizada nos dias 23 e 24 de maio de 2016; e - artigos acadê-
micos correspondentes às conferências apresentadas durante a 
V edição do Congresso Interfaces, nos dias 22 e 23 de maio de 
2017. As intervenções abordam, entre outros temas, a influência 
das tecnologias no ecossistema educativo da região, o desenvol-
vimento da criatividade em o âmbito educativo, o surgimento 
de novas linguagens e novas formas de representação, novas 
plataformas e estratégias de comunicação, inovação e integração 
social, ações de impacto na comunidade, novos paradigmas do 
campo profissional e de trabalho, empleabilidade e emprende-
dorismo. Precede a este volume a publicação Reflexão Acadêmi-
ca em Design e Comunicação (2017), Año XVIII, Vol. 32 na que 
se publicaram os resúmenes e artigos acadêmicos apresentados 
na edição VI do Congresso Interfaces desenvolvido em maio de 
2016. Esta publicação contém uma breve descrição da organi-
zação e a dinâmica do Congresso, o detalhe da agenda completa 
de atividades e inclui os resúmenes e os artigos acadêmicos que 
deram origem às conferências apresentadas durante o Congres-
so. A ordem de apresentação dos trabalhos é por ordem alfabé-
tica de autor. 
No marco do Congresso Interfaces V, iniciou-se o Programa Mais 
e Melhor. Programa para melhorar a comunicação educativa, en-
tregou-se a 2dá. Edição dos Prêmios Interfaces e apresentou-se 
o volume 32 da Publicação Reflexão Acadêmica em Desenho e 
Comunicação, Ano XVIII.

Palavras chave: TIC – design – criatividade – inovação – comu-
nicação – pedagogía - Congresso Interfaces
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