Ademads es necesario que el estudiante reflexione acerca
de cémo los contenidos de cada clase se relacionan con
su futuro profesional, asi como también la importancia
de desarrollar habilidades y capacidades con la realiza-
ci6n de trabajos préicticos, construyendo conocimientos
esenciales para desarrollarse en un puesto de trabajo.
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Abstract: The implementation of new technologies in the clas-
sroom can be a difficult job for some teachers, but if they know
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the enriching contribution that new technologies bring to their
classes, they could make favorable changes for a better unders-
tanding of content and for learning of your students.

In addition to the technological tools of information and com-
munication that teachers apply to plan their classes, there are
also new platforms that can be implemented for the realization
and delivery of practical work. These platforms bring great be-
nefits, such as interactivity, immediacy, comfort, among others,
which in addition to contributing to the student’s learning in
the course of the course, will serve to boost their knowledge
and skills in the workplace for your professional future

Keywords: Education - learning - planning - practical work -
technology - update

Resumo: A implementagdo de novas tecnologias na sala de au-
las pode chegar a ser um trabalho dificil para alguns docen-
tes, mds se conhecem o contribua enriquecedor que trazem as
novas tecnologias a suas classes, poderiam realizar mudancas
favordveis para o melhor entendimento de conteddos e para
a aprendizagem de seus estudantes. Além das ferramentas
tecnolégicas da informagdo e a comunicagdo que aplicam os
docentes para planificar suas classes, existem também novas
plataformas que se podem implementar para a realizagdo e en-
trega de trabalhos praticos. Estas plataformas trazem consigo
grandes beneficios, como sdo a interatividade, o imediatismo,
a comodidade, entre outros, que além de contribuir na apren-
dizagem do estudante em decorréncia da cursada, servir-lhe-d
para impulsionar seus conhecimentos e capacidades no mundo
de trabalho para seu futuro profissional.

Palavras chave: Educacéo - aprendizagem - planejamento - tra-
balho prético - tecnologia - atualizagéo.
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Resumen: Los docentes deben empezar, de a poco, a redefinir sus metodologias pedagdgicas, no solo para conseguir el interés de los

estudiantes por fuera de la micro-pantalla, sino para establecer un nuevo modo de practicar la enseflanza, acorde a los actuales y fu-

turos educandos. Hay profesores que, cuando ven a un alumno mirando su celular en clase, le solicitan que desista; otros, hacen que

los j6venes dejen sus dispositivos en su escritorio al entrar al aula, para que puedan dar el cien por ciento de su atencién a la asigna-

tura. ;Es el modo para generar un mejor aprendizaje? ;Habrd maneras pedagdgicas de incorporar el tan mentado aparato a la clase?

Palabras clave: Herramienta pedagdgica —préctica de enseflanza -aprendizaje
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Es indiscutible: los teléfonos celulares inteligentes,
smartphones, han monopolizado la curiosidad de los
humanos: en la calle, en los bares, en los medios de
transporte, en los centros educativos... jen cualquier
lugar! Actualmente, un teléfono celular va ganando dia
a dfa mds funcionalidades: ya no s6lo se usa para ha-
blar, sino que con él se puede desde pedir una pizza o
consultar el saldo del banco, hasta escribir un articulo
periodistico o armar un balance, por mencionar unos
pocos ejemplos. Sus diversos usos y cémo se ha incor-
porado a la vida diaria ya casi no sorprende: prictica-
mente estd supliendo a tablets y notebooks.

En consecuencia, y llevdndolo al dmbito académico,
los docentes deben empezar, de a poco, a redefinir sus
metodologias pedagdgicas, no solo para conseguir el in-
terés de los estudiantes por fuera de la micro-pantalla,
sino para establecer un nuevo modo de practicar la en-
seflanza, acorde a los actuales y futuros educandos. Hay
profesores que, cuando ven a un alumno mirando su
celular en clase, le solicitan que desista; otros, hacen
que los jévenes dejen sus dispositivos en su escritorio
al entrar al aula, para que puedan dar el cien por ciento
de su atencién a la asignatura. ;Es el modo para generar
un mejor aprendizaje? ;Habrd maneras pedagégicas de
incorporar el tan mentado aparato a la clase?

Dejando de lado los cursos a distancia y la docencia ex-
clusivamente no presencial, resulta casi imperativa la
inclusién de cierta tecnologfa en la planificacién global
de una asignatura y en el uso especifico dentro y fuera
del aula. La profesora Ana Inés Sadaba sostiene:

Los cambios mds importantes causados por las tec-
nologias en nuestra sociedad, no se producen por
las tecnologias mismas, sino por el cambio en las
ideas y précticas sociales que las acompanan: los
modos de produccién, los modos de circulacion y la
materialidad de los objetos portadores de las marcas
escritas. Nos ofrecen nuevos modos de produccién
escrita, nuevas herramientas y soportes para la es-
critura que impactan en nuestras maneras de leer
y escribir en diferentes situaciones y teniendo en
cuenta diferentes propésitos.

Pareciéramos estar ante un cambio paradigmatico en lo
que refiere al uso de la tecnologia, y no s6lo socialmen-
te, sino en todos los érdenes de la vida. ;Cémo hacer
para incorporar, dentro de la clase, estas nuevas herra-
mientas, estas nuevas practicas, estos nuevos modos de
produccién? ;Estdn preparadas las instituciones educa-
tivas para hacerle frente a esta nueva demanda? ;Acaso
hay que incorporar tecnologia en la enseflanza, porque
si no, de otro modo, ya los estudiantes aprenden poco,
o no aprenden? (...) ;Qué papel cumple la presencia de
recursos tecnoldgicos en las instituciones educativas?,
jsu mera presencia garantiza que los procesos de en-
sefianza y los procesos de aprendizaje se enriquezcan?
;Cudnto tiene que ver aqui el rol del docente...? (Sada-
ba, op. Cit)

En este aspecto, la actuacién docente es fundamental; es
él quien debe reorganizar los recursos, los contenidos,
las actividades: renovar su préctica general.

- ;Contamos con computadora en el aula?

- Si, contamos con ella.

- ;Hay conexién a Internet?

- Si, hay.

-;Todos tienen smartphone y computadora?
- Si, tenemos.

.Y ahora cémo se sigue? Como bien afirma la profesora
Sadaba:

El acceso estd dejando de ser problema, el problema es
qué se hace con esas herramientas tecnoldgicas para en-
sefiar algo.

Algunos profesores incorporan estas nuevas herra-
mientas s6lo como resolucién inmediata para consultas
concretas; es decir, ante una pregunta especifica sobre
el tema que se estd explicando en clase, se utiliza un
buscador web para saciar dudas informativas sobre el
mismo. De este modo, el docente utiliza la computadora
del aula para esa bisqueda, o bien les pide a sus alum-
nos que utilicen sus dispositivos. También se pueden
enunciar actividades en clase que requieran poner en
practica este tipo de operaciones; por ejemplo, en un
taller de escritura, solicitar la confeccién de un ensayo
expositivo-argumentativo breve para entregar en clase,
que demande la consulta de fuentes web a través del
celular. Ademds, ante las dudas ortogréficas, se puede
sumar la consulta online sobre c6mo se escribe deter-
minada palabra.

Otra actividad interesante es un juego virtual de pregun-
tas y respuestas, llamado Kahoot! ;Qué es este juego?
(...) Es una aplicacién mévil gratuita que permite la
creacién de cuestionarios de evaluacién. Es una herra-
mienta por la que el profesor crea concursos en el aula
donde los alumnos son los concursantes (...) y contes-
tan a una serie de preguntas por medio de un dispo-
sitivo mévil. Finalmente gana quien obtiene mds pun-
tuacién. (...) La idea es que el alumno aprenda jugando
dentro del aula para que la experiencia de aprendizaje
sea mds motivadora.

El cuestionario se puede llevar adelante en tiempo real
durante la clase. Los estudiantes se meten virtualmen-
te en el juego a través de un cédigo y se da inicio; en
la pantalla se presenta la pregunta y cuatro posibles
respuestas. El alumno, con su celular en mano, elige
la respuesta que cree correcta. Ante cada pregunta res-
pondida, todos pueden ver en pantalla los resultados
(cudntos han respondido bien y cudntos mal). De este
modo, si hay muchos desaciertos, el profesor puede de-
tenerse unos minutos y explicar el tema al que aludié la
pregunta, antes de pasar a la préxima. Resulta una acti-
vidad divertida y educativa, ideal para la clase anterior
al parcial escrito o para la dltima clase del curso, como
actividad integradora de los contenidos conceptuales.
Al finalizar el juego, la plataforma permite guardar los
resultados, como qué porcentaje de aciertos hubo y otro
tipo de estadisticas.

Otros docentes utilizan los grupos que ofrecen las redes
sociales (como Facebook) en modo de aulas virtuales,
en las que se pueden compartir documentos, videos, fo-
tos, archivos y enlaces, abriendo un espacio que excede
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las cuatro paredes del aula, pudiendo acceder a ellas en
cualquier momento del dia y desde cualquier lugar. Esto
conecta atin mds a los integrantes del curso, y a estos
con su profesor, generando entre todos un contacto més
fluido e informal que propicia las relaciones estudiante-
estudiante y docente-estudiante; en gran parte, la rela-
ci6én enseflanza-aprendizaje también se ve modernizada
y, por qué no, optimizada. Y, si bien el profesor se cons-
tituye como administrador de ese espacio virtual, la po-
sibilidad de subir informacién al grupo debe abrirse a
todos los integrantes del curso. Y si ningin estudiante
rompe el hielo, para alimentar ese espiritu colaborativo
se puede generar una agenda de uploads, y hacer que
semanalmente, determinado estudiante comparta algo
en el grupo, relacionado con las temdticas discutidas o
expuestas en la materia.

Una actividad que puede integrar el smartphone y el
grupo de Facebook en una clase es realizar una tarea
de relevamiento visual, utilizando la cdmara que trae el
dispositivo. Por ejemplo, en una clase de fotografia, se
puede solicitar a los alumnos que pongan en préctica lo
aprendido acerca de la composicién del encuadre, para
lo cual deben sacar fotos, analizarlas con los conceptos
vistos y luego subir ese registro al grupo, compartiéndo-
lo con todos los integrantes. De este modo se constituye
una especie de “enchinchada virtual” instantdnea que
favorece el aprendizaje cooperativo y una forma de en-
trega digital, sin necesidad de imprimir el trabajo.
Ademds, en este caso puntual, para lograr un mejor traba-
jo fotografico, el smartphone permite bajar una aplicacién
de cdamara de fotos profesional para dispositivos méviles
con los controles manuales tipicos de una cdmara profe-
sional, que la cdmara del teléfono, por si sola, no tiene.
Cada vez son mds los profesores que prefieren incorpo-
rar la tecnologia del celular a la dindmica del aula, en
vez de luchar contra él. A propésito de ello, Ana Maria
Sanchez, una docente de Arte y Plastica Visual en el Co-
legio Nuestra Sefiora de Lujan, de Lomas de Zamora, en
Buenos Aires, entrevistada por un diario local, afirma:
Los chicos tienen otras formas de socializarse, utilizan
los celulares para comunicarse o jugar. ;Por qué no apro-
vechar entonces esta herramienta para que descubran
que pueden hacer otras cosas con ella? Por ejemplo,
entrevistas, fotografias, edicién de videos educativos,
afiches, disefio gréfico, animacién, filmar el proceso de
aprendizaje en un laboratorio durante la clase de Biolo-
gia, etcétera. Son muchas las aplicaciones que pueden
utilizar con la orientacién de un docente, y los chicos
desconocen ese potencial.

Como se expuso al comienzo, hay docentes que ven
la incorporacién del teléfono mévil como un elemen-
to distractor de la clase y no como una oportunidad de
aplicarlo a la ensefianza. Es cierto que, con el teléfo-
no a mano, los alumnos podran consultar sus correos
electrénicos, enviar mensajes, chatear con sus amigos o
jugar... Pero ;podemos evitar que eso suceda? jQuitar-
le al estudiante su teléfono es la mejor salida para que
aprenda la materia?

Combeatir la distraccién en clase no es un problema ac-
tual, es el mismo de siempre. La atencién se puede obte-
ner con clases y actividades interesantes y significativas.
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El desafio, para el docente, es generar la atencién nece-
saria, “compitiéndole” a la distraccién, que hoy es un
celular, y antes era un jueguito electrénico; y antes, un
discman;y en los 70s, la radio portatil con un auricular.
Por otro lado, hoy por hoy, ver a un estudiante en clase
tipeando en su teléfono, no indica que lo esté usando
para actividades extra-curriculares; cada vez son més
las anécdotas en las que un profesor le pide al alum-
no que deje de usar el celular y éste le demuestre que,
con su aparato, estd tomando apuntes o bien usando un
buscador web para encontrar mds informacién sobre el
tema que se estd exponiendo.

Mientras los adultos mayores se sorprenden con los
cambios, los resisten, los temen o los veneran y los ter-
minan adoptando con trabajo y esfuerzo, los jévenes los
ven como parte de su mundo, como algo que estd ahf,
va instalado y funcionando, algo que no exige mayor
esfuerzo ni tribulacién que la prueba y el error.
Prohibir el celular en clase no seria la salida mds inte-
ligente ni efectiva. Si se pueden plantear ciertas “nor-
mas de convivencia” en el aula respecto del uso del
smartphone, como no usarlo en determinados momen-
tos, por ejemplo, cuando el profesor o un compaiiero
exponen oralmente, cuando se hace una charla grupal
sobre un tema en discusién, cuando se realiza un exa-
men escrito, etcétera. Por lo demads, su inclusién deberia
resultar beneficiosa, tanto para quien ensefia como para
quien aprende.
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Abstract: Teachers must start, little by little, to redefine their
pedagogical methodologies, not only to get the interest of stu-
dents outside the micro-screen, but to establish a new way of
practicing teaching, according to current and future learners.
There are teachers who, when they see a student looking at his
cell phone in class, ask him to give up; others, make young
people leave their devices on their desk when entering the clas-
sroom, so they can give one hundred percent of their attention
to the subject. Is it the way to generate better learning? Will
there be pedagogical ways to incorporate the much mentioned
device into the classroom?

Keywords: Pedagogical tool - teaching practice - learning
Resumo: Os docentes devem comegar, da pouco, a redefinir

suas metodologias pedagégicas, ndo sé para conseguir o inte-
resse dos estudantes por fora da micro-tela para estabelecer um

novo modo de praticar o ensino, conforme aos atuais e futu-
ros educandos. Hd professores que, quando véem a um aluno
olhando seu celular em classe, é solicitado a desistir; outros,
fazem que os jovens deixem seus dispositivos em seu escritério
ao entrar na sala de aula, para que possam dar o cem por cento
de sua atengdo a matéria. j;E o modo para gerar uma melhor
aprendizagem? ; Terd maneiras pedagégicas de incorporar o tdo
mentado aparelho a classe?

Palavras chave: Ferramenta pedagégica - prdtica de ensino -
aprendizagem
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Resumen: En el marco del aula taller como método de aprendizaje colectivo, se trabaja en esta presentacion, a través del aporte
de distintos autores, conceptos relacionados a la inclusién de la tecnologia como aporte a una propuesta dulica constructiva, que
ayude a generar un vinculo educativo contempordneo, no solo entre pares sino entre docentes y alumnos. Teniendo en cuenta que
el objetivo primordial de este escrito no es mds que el de recalcar que el objetivo docente no es solo integrar nuevas tecnologias al
aula, sino la de crear ambientes de aprendizajes propicios, donde el alumno tenga un rol activo en la historia de su aprendizaje.

Palabras clave: Aula expandida - nativos digitales - redes sociales - aula taller - inclusién genuina de tecnologia
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Participacion colectiva, construccién del conocimiento
Autores como Ander-Egg sefialan que el aula taller es
una forma de aprender participativa, que incentiva el
espiritu investigador, donde se aprende haciendo, con
el alumno como autor principal en la historia de su pro-
pio aprendizaje, mediante la interaccién colectiva de
talleristas.

Si bien esta concepcién constructiva del conocimiento
es ampliamente utilizada en materias de disefio y ar-
quitectura, es sabido que los tiempos cambian, y que
la forma en la que las personas se relacionan cambia
drdsticamente debido a la inclusién de la tecnologia
en la vida diaria, por ello es necesario revisar cémo los
docentes se relacionan como activos dentro del taller,
no solo qué postura didédctica tomar, sino también cémo
poner en préctica el concepto del aula taller en los tiem-
pos que corren.

Parafraseando a Mariana Maggio en el marco de las
conferencias de direccién de formacién continua de la
Provincia de Buenos Aires, se plantea el siguiente inte-

rrogante: jsi el mundo y el conocimiento cambia y la
tecnologia ha influido tanto en nuestra vida diaria, por
qué si hemos modificado nuestra forma de comprar,
mirar, distraernos y pasar momentos de ocio gracias a
la tecnologia, la ensefianza no se hace eco de esto para
incluirla en el marco curricular?, ;por qué sigue pare-
ciendo ajena la tecnologia a la ensefianza?.

Seria interesante producto de estos cuestionamientos,
analizar qué tipo de tecnologia seria la adecuada para
incluir genuinamente al aula taller, para revalidar los
conceptos que definen esta practica de ensefianza como
tal y para que el construir conocimiento sea una tarea
no solo docente sino también de los alumnos, a tra-
vés del trabajo en clase y del uso de tecnologias que
conozcan y les sean ttiles. Aportando asf la tecnologia
en primera y dltima instancia a la vez, a enriquecer la
enseflanza. Para finalizar se presentan las siguientes
preguntas ;qué tiene la tecnologia para aportar al aula
taller? ;El uso de la tecnologia porque si, con qué crite-
rio, para qué? La idea serd en este escrito proponer vias
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