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Abstract: Teachers must start, little by little, to redefine their 
pedagogical methodologies, not only to get the interest of stu-
dents outside the micro-screen, but to establish a new way of 
practicing teaching, according to current and future learners. 
There are teachers who, when they see a student looking at his 
cell phone in class, ask him to give up; others, make young 
people leave their devices on their desk when entering the clas-
sroom, so they can give one hundred percent of their attention 
to the subject. Is it the way to generate better learning? Will 
there be pedagogical ways to incorporate the much mentioned 
device into the classroom?

Keywords: Pedagogical tool - teaching practice - learning

Resumo: Os docentes devem começar, da pouco, a redefinir 
suas metodologias pedagógicas, não só para conseguir o inte-
resse dos estudantes por fora da micro-tela para estabelecer um 

novo modo de praticar o ensino, conforme aos atuais e futu-
ros educandos. Há professores que, quando vêem a um aluno 
olhando seu celular em classe, é solicitado a desistir; outros, 
fazem que os jovens deixem seus dispositivos em seu escritório 
ao entrar na sala de aula, para que possam dar o cem por cento 
de sua atenção à matéria. ¿É o modo para gerar uma melhor 
aprendizagem? ¿Terá maneiras pedagógicas de incorporar o tão 
mentado aparelho à classe?

Palavras chave: Ferramenta pedagógica - prática de ensino - 
aprendizagem
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Tecnologia, comunidad de alumnos 
y aula taller, un modelo para armar

Federico Krause (*)

Resumen: En el marco del aula taller como método de aprendizaje colectivo, se trabaja en esta presentación, a través del aporte 
de distintos autores, conceptos relacionados a la inclusión de la tecnología como aporte a una propuesta áulica constructiva, que 
ayude a generar un vínculo educativo contemporáneo, no solo entre pares sino entre docentes y alumnos. Teniendo en cuenta que 
el objetivo primordial de este escrito no es más que el de recalcar que el objetivo docente no es solo integrar nuevas tecnologías al 
aula, sino la de crear ambientes de aprendizajes propicios, donde el alumno tenga un rol activo en la historia de su aprendizaje.

Palabras clave: Aula expandida - nativos digitales - redes sociales - aula taller - inclusión genuina de tecnología
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Participación colectiva, construcción del conocimiento
Autores como Ander-Egg señalan que el aula taller es 
una forma de aprender participativa, que incentiva el 
espíritu investigador, donde se aprende haciendo, con 
el alumno como autor principal en la historia de su pro-
pio aprendizaje, mediante la interacción colectiva de 
talleristas.
Si bien esta concepción constructiva del conocimiento 
es ampliamente utilizada en materias de diseño y ar-
quitectura, es sabido que los tiempos cambian, y que 
la forma en la que las personas se relacionan cambia 
drásticamente debido a la inclusión de la tecnología 
en la vida diaria, por ello es necesario revisar cómo los 
docentes se relacionan como activos dentro del taller, 
no solo qué postura didáctica tomar, sino también cómo 
poner en práctica el concepto del aula taller en los tiem-
pos que corren.
Parafraseando a Mariana Maggio en el marco de las 
conferencias de dirección de formación continua de la 
Provincia de Buenos Aires, se plantea el siguiente inte-

rrogante: ¿si el mundo y el conocimiento cambia y  la 
tecnología ha influido tanto en nuestra vida diaria, por 
qué si hemos modificado nuestra forma de comprar, 
mirar, distraernos y pasar momentos de ocio gracias a 
la tecnología, la enseñanza no se hace eco de esto para 
incluirla en el marco curricular?, ¿por qué sigue pare-
ciendo ajena la tecnología a la enseñanza?.
Sería interesante producto de estos cuestionamientos, 
analizar qué tipo de tecnología sería la adecuada para 
incluir genuinamente al aula taller, para revalidar los 
conceptos que definen esta práctica de enseñanza como 
tal y para que el construir conocimiento sea una tarea 
no solo docente sino también de los alumnos, a tra-
vés del trabajo en clase y del uso de tecnologías que 
conozcan y les sean útiles. Aportando así la tecnología 
en primera y última instancia a la vez, a enriquecer la 
enseñanza. Para  finalizar se presentan las siguientes 
preguntas ¿qué tiene la tecnología para aportar al aula 
taller? ¿El uso de la tecnología porque si, con qué crite-
rio, para qué? La idea será en este escrito proponer vías 
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y estrategias para poder plantear globalmente posibles 
soluciones a los cuestionamientos planteados.

Inclusión de tecnologías según una propuesta curricular
El debate de la inclusión de la tecnología es amplio, y 
para cada docente la elección de cómo acercar la tec-
nología a su aula debería ser particular y objeto de es-
tudio, diseñando debido a ello una propuesta académi-
ca singular. El  escenario a plantear según esta visión 
particular para un aula taller en materias de diseño y 
comunicación sugiere que sea, tal como Mariana Mag-
gio menciona, la inclusión de tecnología como un apor-
te real, y no un agregado forzado solo para cumplir las 
expectativas de cambio y actualización obligatoria. “En 
los casos de inclusión genuina, los docentes (…) reco-
nocen que las prácticas que desarrollan en ámbitos no 
docentes se transformaron de modo tal por las nuevas 
tecnologías que necesitan expresar dicho reconocimien-
to en su propuesta de enseñanza”. (Maggio, 2012, p. 20).
Se comprende así que para que la inclusión sea genuina 
debe haber un correlato evidenciable entre la práctica 
profesional y la enseñanza en el aula, y una actitud do-
cente de propuesta creativa, que no niegue por un lado 
la contemporaneidad de los contenidos curriculares ni 
tampoco la actitud de los alumnos, debiendo conocer y 
entender sus procesos de aprendizaje y cómo ellos se 
acercan a la tecnología, respecto de esto quisiera res-
catar un concepto clave para poder generar empatía en 
el uso de la tecnología en el taller y es el de nativos e 
inmigrantes digitales, como menciona Alejando Spiegel 
en la revista Novedades Educativas
El rótulo de inmigrantes digitales para los mayores, 
para los padres y maestros que tenemos que atravesar 
diversas dificultades- tomar cursos, superar inhibicio-
nes, enfrentar el miedo al terror, etcétera- para nunca 
llegar a usar la tecnología como los jóvenes (…) los na-
tivos digitales, son presentados como seguros, cómodos 
y poderosos detrás de sus muchas y diversas pantallas. 
(Spiegel, 2009, p. 30).
Esto supone que el docente no solo debe estar actualiza-
do y con una actitud positiva en relación a lo didáctico, 
también, como menciona  Ken Bain, “los mejores pro-
fesores diseñan cuidadosamente tareas y objetivos de 
aprendizaje para promover la confianza y para infundir 
ánimo, pero proporcionando a los estudiantes grandes 
desafíos y haciéndoles sentir que se enfrentan a ellos 
con suficiente solvencia”  (2007, p. 52) ya que el co-
nocimiento es construido y no recibido. También debe 
conocer los idiomas y lenguajes digitales actualizados 
en nuevas tecnologías de comunicación con los que sus 
alumnos se manejan si su intención es la de entablar 
vías certeras y eficaces de aprendizaje no convencional, 
teniendo en cuenta que el objetivo primordial es condu-
cir el aprendizaje del alumno.
Ante este escenario se presenta la siguiente pregunta: 
¿qué tipo de tecnología sería la adecuada para poner en 
práctica un modelo de aprendizaje tipo taller, en aulas 
de diseño y comunicación? En esta perspectiva, el uso 
de redes sociales como tecnología relacionada a la in-
teracción en grupo se presenta de manera amigable e 
intuitiva. Las redes pueden no solo estar íntimamente 

relacionadas al alma de la concepción del aula taller 
dado que aportan a la interacción, a compartir, debatir y 
observar en comunidad, sino que también pueden tener 
un doble aporte, por un lado en el plano del aula expan-
dida y por otro la empatía didáctica.
Respecto del primer concepto, autogestionar redes glo-
bales de interacción temática, relacionada directamente 
a un saber hacer que se busca construir, puede ser muy 
útil, dado que se busca con esto que los estudiantes re-
gistren sus procesos, sus intenciones, investigar qué les 
agrada y reflejar sus intereses a través de sus perfiles en 
redes relacionados a la materia, pero todo mediado por 
el aprendizaje de un saber hacer, la intención es que los 
estudiantes vean su propio proceso y el de sus compa-
ñeros para reflexionar acerca de cómo se diseña y apren-
de, siendo esta instancia de intercambio en las redes, la 
retroalimentación de lo que sucede en el espacio físico, 
que llamamos aula taller.
Por otro lado, el plano de la empatía didáctica que esta 
estrategia puede generar es la de proponer estrategias 
de inclusión real, dado que los alumnos suelen ser na-
tivos digitales en las redes sociales, que no solo cono-
cen sino que dominan y usan a diario, por ello utilizar 
un lenguaje y sistemas de interacción que ya usan, pero 
transmutándolo en propósito académico puede no solo 
ser motivador sino catalizador.
El uso de la tecnología en este caso sería para que el 
alumno en las redes pueda compartir, opinar y crear su 
propio modelo mental y paradigma profesional que se 
base en el trabajo en clase, buscando así didácticamente 
que él sea quien desarrolle las herramientas de análisis  
y razonamiento de lo compartido en el taller.

Conclusiones
Se puede destacar que la inclusión de tecnología así 
sea en un aula taller o en cualquier ambiente académi-
co, para que sea genuina, desde una visión particular, 
debiera estar enmarcada en una propuesta académica, 
siendo ésta un aporte en una secuencia de aprendiza-
je y no un agregado, el caso de estudio ha sido el aula 
taller y cómo la tecnología puede utilizarse para esta-
blecer vías de desarrollo y expansión de las cualidades 
inherentes de la misma, como forma de inclusión real, 
mediante el uso de redes sociales, pero bien podría ser 
otra la estrategia, lo importante es poder destacar que 
la tecnología sola no puede solucionar los problemas 
inherentes de la actividad docente, si este no toma posi-
ción activa del problema de nuestros días.
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Abstract: Within the framework of the workshop as a collec-
tive learning method, this presentation is worked on, through 
the contribution of different authors, concepts related to the 
inclusion of technology as a contribution to a constructive 
classroom proposal, which helps to generate a contemporary 
educational link, not only between peers but between teachers 
and students. Bearing in mind that the primary objective of this 
writing is simply to emphasize that the teaching objective is not 
only to integrate new technologies into the classroom, but also 
to create propitious learning environments, where the student 
has an active role in the history of His learning.

Keywords: Expanded classroom - digital natives - social net-
works - classroom workshop - genuine inclusion of technology

Resumo: No marco da sala de aula-workshop como método de 
aprendizagem coletiva, se trabalha nesta apresentação, através 
do contribua de diferentes autores, conceitos relacionados à in-
clusão da tecnología como contribua a uma proposta de sala 
de aula construtiva, que ajude a gerar um vínculo educativo 
contemporâneo, não só entre pares sina entre docentes e alu-
nos. Tendo em conta que o objectivo primordial deste escrito 
não é mais que o de recalcar que o objetivo docente não é só 
integrar novas tecnologias ao sala, sina a de criar ambientes de 
aprendizagens propícias, onde o aluno tenha um papel ativo na 
história de sua aprendizagem.

Palavras chave: Sala de aula expandido - nativos digitais - re-
des sociais - sala de aula-workshop - inclusão genuína de tec-
nologia
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Docentes 3.0. El desafío de animarse
a educar con las TIC
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Resumen: El ensayo realizado expone el planteo y reflexión sobre el rol docente a partir de la necesidad de renovación del sistema 
educativo, que si bien tuvo avances todavía debe seguir transformándose para adaptarse a las nuevas tecnologías con el fin de ayu-
dar a los alumnos en la formación de ciudadanos del futuro. 
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Desde hace tres décadas, quizás incluso un poco menos, 
la modernidad digital llegó a las vidas de las personas 
para irrumpir sus contextos, siendo una certeza que el 
acceso a la tecnología y a los servicios que ella brinda, 
provocó un fenómeno de masas cambiando los hábi-
tos, comportamientos, experiencias, vínculos e incluso 
generando nuevos empleos o modificaciones en los ya 
existentes, a nivel mundial.  Dentro de este contexto so-
ciocultural actual, la educación no está excluida sino 
todo lo contrario, es ya un asunto primordial trabajar 
sobre la manera en la que se está llevando a cabo la for-
ma de educar a las nuevas generaciones, cuyos sujetos 
son llamados nativos digitales, donde cada vez son más 
los problemas educativos y pedagógicos a los que se en-
frentan los docentes ya que sucede en muchas ocasio-
nes que los estudiantes prestan mayor atención a lo que 
ocurre en las pantallas que a lo que el docente intenta 
enseñar. Las instituciones educativas y quienes forman 
parte de ellas no pueden ni deben ignorar la realidad 
de lo que está sucediendo si realmente quieren formar 
ciudadanos del futuro.

Con la llegada de Internet comenzaron a desarrollarse 
diferentes herramientas comunicacionales; la primera 
de ellas fue la página web. Analizando su evolución es 
posible encontrar un paralelismo con los cambios que 
se fueron y se están dando a nivel educativo, donde la 
diferenciación radica principalmente en la participa-
ción. El comienzo de la web es el modelo 1.0 que se 
caracterizó como una plataforma unidireccional (sin 
vuelta) siendo el emisor el rey del contenido. Esto es 
en lo que se basó fundamentalmente el modelo conduc-
tista de la educación siendo el docente el único dueño 
de la verdad, poseedor del conocimiento y transmisor 
del mismo, y los alumnos, que en el caso de la web 
serían los usuarios, nulos de participación alguna li-
mitándose a memorizar, volcando en sus exámenes lo 
recibido. Con la versión web 2.0, surgida hace aproxi-
madamente unos 10 años atrás, todo esto comenzó a 
cambiar asumiendo la necesidad de interacción y es allí 
donde nacieron las redes sociales. En este paralelismo, 
se puede hacer referencia a la educación 2.0 ligada con 
el constructivismo, existiendo a partir de este modelo 


