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Abstract: In the times of multimedia convergence, everyday
devices offer everyone the possibility of immediately recording
reality. Within the academic field, the subjects that work with
a documentary curriculum seek that their students can realize
a deep understanding of what it means to portray the world
through a device that biases the gaze and obliges them to think
of themselves as enunciating subjects.

It will then be the subject of the following essay to investigate
how teachers can encourage students to draw paths that allow
them to apprehend not only the operative technical elements
of audiovisual production, but also to dare to make meaningful
learning (Ausubel, 1963) allow to be enunciators of discourses
that commit them to the reality that crosses them.
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Resumo: Nos tempos da convergéncia multimedial, os disposi-
tivos de uso didrio oferecem a todos possibilidades de registro
imediato da realidade. Dentro do &mbito académico as matérias
que trabalham com um curriculum documentdrio procuram
que seus alunos possam realizar um entendimento profundo
do que significa retratar o mundo através de um dispositivo
que parcializa a mirada e os obriga a se pensar como sujeitos
enunciadores.

Serd entdo tema do seguinte ensaio indagar de que maneira os
docentes podem incentivar aos estudantes a tragar caminhos
que lhe permitam prender nao s6 os elementos técnicos opera-
tivos préprios da produgéo audiovisual sina também se atrever
a realizar uma aprendizagem significativa (Ausubel, 1963) que
lhes permitam ser enunciadores de discursos que os compro-
metam com a realidade que os atravessa.
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Resumen: La temdtica abarca estrategias de la educacién para un mejor desarrollo empirico-experimental dentro del espacio,
siendo el aula, el espacio para la aplicacién de técnicas en donde actia a modo de taller para el aprendizaje. Asi pues, el espacio
académico funciona como un pasaje socio cognitivo, dado que a la hora de abordar una problematica, como ser la elaboracién y
o creacién de un indumento textil; los alumnos se sumergen en un rol protagénico, elaborando sus creaciones de manera en que

unos cooperen con otros intercambiando, y asimismo conocimientos; por su parte el rol del docente funciona como guia.

Palabras clave: Aula taller — comunicacién — conocimiento — diddctica — disefio - heuristica
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Desarrollo

La creacién de un indumento de Moda, recorre un pa-
saje que parte desde lo bidimensional, es decir una idea
singular a la transformacién de un espacio y volumen,
es decir tridimensional y es en ese pasaje, donde el es-
cenario de trabajo conlleva a miltiples intercambios de
contenido emocional, visual y cardcter nutritivo para
formacién académica. La clase y sus académicos dan
lugar a transitar ese pasaje bidimensional para conlle-
varlo a una recreacién pléstica, es decir transforma los
trabajos académicos en una dimensién tridimensional,
tdctil ademds de visual.

El aula, es el espacio protagonista dado que la labor aca-
démica y los procesos socio cognitivos e empiricos se
fusionan en este espacio, y en efecto, el desarrollo de
producciones de los académicos del drea de Moda y el
docente abren juego a transitar un cédigo de Did4ctica
educativa en donde el docente y sus alumnos intercam-
bian conocimientos que hacen a los elementos del dise-
fio dentro del marco creativo y expresivo; asi pues los
alumnos toman un rol protagénico ante el aula-taller.

El siguiente ensayo, hace un reconocimiento a las préc-
ticas docentes en el aula-taller, dentro del contexto
Moda, Disefio y Comunicacién. Escenario en donde las
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reproducciones pldsticas dardn lugar al intercambio en-
tre alumnos y la clase, esta dltima como taller, en donde
las estructuras combinan un cédigo experimental den-
tro del aula.

El aula taller construye un escenario para aprender ha-
ciendo, a partir de la negociacién de significados entre
el docente y los alumnos sobre los criterios en la elabo-
racién del programa de trabajo y sobre las expectativas
de los resultados esperados. Supone un espacio de tra-
bajo cooperativo en torno a descripciones, explicacio-
nes, criticas y orientaciones sobre el abordaje del pro-
ceso de produccién propuesto por cada estudiante. La
teoria, la investigacién y la accién son tres dimensiones
del proceso de aprendizaje que se produce en el aula
taller. (Vicenzi, 2009)

Dentro del aula taller, los alumnos interpretan lineas y
curvas en pos de reinterpretar siluetas formadas por
medio de elementos del Disefio y en efecto, que hacen a
las estructuras del vestir. Asimismo, construyendo y de-
construyendo morfologias de moda para culminando
en un indumento creativo.

Asi pues, los alumnos transitan este espacio de aprendi-
zaje relacionando elementos tangibles y no tangibles del
universo del Disefio; como ser colores, texturas, formas
y acabados.

La autora Marta Souto, sostiene que el objetivo formal
de la didéctica es el acto pedagdgico, como la unidad
que contiene las relaciones y elementos esenciales del
hecho educativo. (Camilloni, 1995).

Es decir la autora sostiene que los alumnos desarrolla-
rén clase a clase un proceso de elaboracién de un disefio
2D, en donde se aplicara la tecnologia para ser intro-
ducida en una morfologia a representar, relacionando,
articulando elementos del plano para darle forma y vo-
lumen; originando por un sistema de puntos de tensién,
pinzas estratégicas un indumento estilistico.

Por su parte, Ander-Egg define el aula taller como “una
forma de ensefiar y sobre todo aprender mediante la
realizacién de algo que se lleva a cabo conjuntamente”.
(Ander-Egg, 1994).

El autor remite a un trabajo cooperativo, en donde el
alumno toma un rol principal, y la accién y préctica
abren camino a que la clase sea un espacio de aprendi-
zaje y crecimiento espiral, creciente de manera ascen-
dente; en donde el docente actiie como un apoyo, o guia
durante la prictica y teorfa, esta dltima reforzada por
la bibliografia acorde a la disciplina de estudio; reorde-
nando las ideas mediante una sintaxis visual para luego
ejecutar pasos a seguir en la construccién del aprender-
haciendo.

En efecto, el aula se transforma en un espacio sociocul-
tural, (Doyle, 1979); dado que los alumnos de Universi-
dad de Palermo provienen de diversos paises, en donde
el cddigo lingiiistico difiere en términos de Moda y Di-
sefio; por ejemplo al denominar un avio; cierre, zipper,
cremallera. Restableciendo un orden en los significados
culturales, dando un vocabulario técnico académico.
“En el proceso de disefio el alumno se enfrenta una pre-
gunta que supone la resolucién de un problema, ante el
cual formula posibles hipétesis y establece relaciones
de semejanzas con otros objetos, situaciones, hechos,
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etc.”. (Frigerio, Pescio, Piatelli, 2007). Es decir, cémo
recrear una bi-dimensionalidad en un indumento 3D.,
0 como traspolar un boceto plano, en una plasticidad
tridimensional, indumento textil.

Asfi pues, la reciprocidad de aprendizaje se da entre los
alumnos, como sujeto y el aprender como conocimien-
to, por medio del docente como guia; y asimismo el aula
como un canal, espacio fisico.

“Se trata de procurar que integre la teorfa, la investiga-
ci6n y la accién en un tnico proceso asumiendo que
el disefiar implica un proceso integral”. (Frigerio et al,
2007).

Conclusién

El aula-taller es un espacio en primera instancia para
investigar, averiguar cuestiones con el quehacer de una
moda y la Moda, para dar lugar a transitar la indagacién
a fin de elaborar un programa para dar respuesta a una
resolucidn, por lo que alumnos cooperan para dicha res-
puesta intercambiando ideas y conocimientos, y enri-
queciéndose unos a otros.

Este enriquecimiento, se ve en las propuestas y produc-
ciones de los alumnos, quienes utilizan la clase como
un taller, en dénde los elementos del Disefio se fusionan
con técnicas manuales y digitales, plasmando procedi-
mientos y descubriendo aptitudes que alcanzan hori-
zontes hacia niveles superiores; poniendo la capacidad
para futuros desafios, en un marco reflexivo y critico. Es
decir poniendo en accién la capacidad intelectual del
futuro disefiador de modas.

También, es el académico de moda quien aplica el co-
nocimiento practico (Schon, 1992) desenvolviendo su
conocimiento en una puesta en comun, para lograr un
mejor razonamiento y una construccién superior en
el trabajo personal y colectivo. Integrando dentro del
aula las habilidades del educando en pos de aplicar y
reformar para un mejor desarrollo de conductas éticas y
constructivas; a fin de que el espacio académico resulte
como una experiencia positiva; ante las problemaéticas
y o indagaciones que surgen en el desarrollo expresivo
y creativo.

Referencias bibliograficas

Ander Egg, E. (1994). El taller: una alternativa de reno-
vacién pedagdgica. Buenos Aires: Editorial Magiste-
rio del Rio de la Plata.

Camilloni, A. (1995). Reflexiones para la construccién
de una Diddctica para la Educacién Superior. Po-
nencia en: Primeras Jornadas Trasandinas sobre pla-
neamiento, gestién y evaluacién Diddctica de Nivel
Superior Universitaria. Chile.

Doyle, W.(1997). Academic task in classroom. Curricu-
lum Inquery, N°14

Frigerio, M.; Perscio, S y Piatelli, L. (2007). Acerca de la
enserianza del disefio. Buenos Aires: Nobuko

Schon, D. (1992). La formacién de profesionales reflexi-
vos. Buenos Aires: Paidés.

Vicenzi. A (2009). La prdctica educativa en el marco
del aula taller. Buenos Aires: Secretaria Pedagdgica.
Universidad Abierta Interamericana

Reflexién Académica en Disefio y Comunicacién. Afio XX. Vol. 37. (2019). pp. 38-174. ISSN 1668-1673 149




Reflexién Académica en Disefio y Comunicacién. Afio XX. Vol. 37

Nota: Este trabajo fue desarrollado en la asignatura Introduc-
cién a la Diddctica a cargo de la profesora Silvia Meza en el
marco del Programa de Reflexién e Innovacién Pedagégica.

Abstract: The theme covers education strategies for a better
empirical-experimental development within the space, being
the classroom, the space for the application of techniques whe-
re it acts as a workshop for learning. Thus, the academic space
functions as a socio-cognitive passage, given that when dea-
ling with a problem, such as the development and creation of a
textile garment; the students immerse themselves in a leading
role, elaborating their creations in such a way that some coope-
rate with others exchanging, and also knowledge. On the other
hand, the role of the teacher works as a guide.

Keywords: Classroom workshop - communication - knowledge
- didactics - design - heuristics

Resumo: A temdtica abarca estratégias da educagdo para um
melhor desenvolvimento empirico-experimental dentro do es-
paco, sendo a sala de aula, o espago para o aplicativo de técni-
cas em onde atua a modo de oficina para a aprendizagem. Por
conseguinte, o espago académico funciona como um bilhete
sécio cognitivo, dado que a hora de abordar uma problemética,
como ser a elaboragdo e ou criagdo de um indumento téxtil; os
alunos submergem-se num papel protagénico, elaborando suas
criagdes de maneira em que uns cooperem com outros trocan-
do, e assim mesmo conhecimentos; por sua vez o papel do do-
cente funciona como guia.

Palavras chave: Oficina de sala de aula - comunicagio - conhe-
cimento - didética - design - heuristica
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Resumen: El propésito de este ensayo es, reflexionar acerca de la didactica en el dmbito de la educacién superior en carreras ar-
tisticas, intentando indagar el grado de influencia que ofrezca la tecnologia sobre las practicas pedagégicas de las asignaturas de
musica de esas carreras. Asi mismo se busca investigar que estrategias educativas, contenidos y herramientas actualizadas e inédi-
tas se proponen dentro de los proyectos de cdtedra planificados por los docentes universitarios que puedan generar una ensefianza
poderosa que deje huellas en los estudiantes y docentes involucrados, redimensionen la relacién entre ensefianza y aprendizaje,

aporten nuevas perspectivas y estimulen la produccién de conocimiento por parte de los estudiantes.

Palabras clave: Diddctica - educacién superior — tecnologia - proyectos de cdtedra - enseflanza poderosa — musica
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Introduccién

El propésito de este ensayo es, reflexionar acerca de la
diddctica en el dmbito de la educacién universitaria,
tomando en cuenta para su andlisis a las teorias peda-
gbgicas contempordneas, indagando que aportes puede
ofrecer la tecnologia para potenciar la educacién en las
carreras artisticas. Asi mismo, se pretende enfocar el
interés del anélisis en los proyectos de catedra de las
asignaturas de musica, cuyos contenidos especificos
de pardmetros como: ritmo, melodia, armonia, tempo,
estilo, textura, teorizados por autores y compositores
como Copland (1955), y Williams (1984), puedan ser
estudiados en las practicas de aprendizaje, no solo de
manera tradicional por la lectura de libros de texto, ejer-
citacién musical de lectura y escritura manual por parte
de los estudiantes dentro del d4mbito de la clase, sino
también que estas prédcticas se puedan beneficiar con
la inclusién de herramientas de tecnologia actualizada

tales como, computadoras, redes, videos y software es-
pecializado que faciliten el acceso a la informacién y
enriquezcan el conocimiento de los estudiantes y futu-
ros profesionales del arte (Davini, 2008), considerando
ademds, los alcances del concepto enseflanza poderosa
(Maggio, 2012, p.46), planteado por Maggio, quien le
asigna la caracteristica de dejar huellas en los actores
involucrados, tanto docentes como estudiantes por ser
una propuesta original en diversos sentidos.

La didéctica general

El campo de la did4ctica, en un plano general, ha sido
objeto de estudio en numerosas ocasiones, siendo ana-
lizada desde sus origenes hasta la actualidad. Edith Lit-
win, una de las pedagogas que teorizé sobre este campo,
manifesté que ha existido una preocupacién genuina
por dar respuesta a cuestiones fundamentales como:
“ide qué manera planear una clase? ;C6mo mejorar la
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