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a) La configuración expresiva de la experiencia per-
formática. En esta posible composición los ponentes 
presentan cuatro enfoques distintos: desde una mirada 
que toca sus límites con el hecho de arte Guillermo As-
tobiza y Nilda Rosemberg, expusieron una experiencia 
performática de creación propia, que pone en diálogo 
máquinas, tecnologías y cuerpos. En la performance in-
tervienen micrófonos, una cámara de circuito cerrado 
que va transmitiendo en vivo la acción de cuerpos y 
máquinas, luces y proyecciones. La fusión de los me-
dios y la performance en vivo, utiliza como soporte un 
manual de bordados perteneciente a las conocidas má-
quinas de coser Singer, representativas y evocadoras de 
otro tiempo. Las connotaciones de lo tradicionalmente 
femenino y masculino, se revelan en las mentes de cada 
espectador al son de puntadas repetitivas y taladrantes, 
que encuentran la ocasión de un corrimiento que da ori-
gen a una amplificación sonora. La aguja actúa como 
elemento percutor, y cada presentación en vivo junto 
al modulado del sonido, y las transformaciones de los 
distintos dispositivos que dialogan con los cuerpos, van 
aportando nuevas capas de sentido. La performance va 
ingresando lentamente en una suerte de acordamiento 
general donde ninguna de las partes componentes pue-
de ser aislada, y la percepción se va volviendo cada vez 
más homogénea, y busca producir una nueva percep-
ción del tiempo. La segunda ponencia orientada hacia 
la creación colaborativa, trata de la creación de un gene-
rador de sonidos de características open source. De este 
modo Analía Girardi Barreau y Luciano Andrés Borri-
llo explican cómo han originado paso a paso el diseño 
de un instrumento aerófono detallando su proceso de 
creación. Demuestran a través de ejecuciones grabadas 
y en vivo, la gran versatilidad del objeto sonoro para 
adaptarse tanto a las demandas de ejecución del intér-
prete, como a  la creación de nuevas sonoridades. El 
objeto creado posee un núcleo y partes que se pueden 
acoplar y desacoplar donde el juego de la construcción 
y la deconstrucción aportan un carácter lúdico en la 
generación de sonidos, y una variedad de opciones in-
esperadas. Ambos abren aún más el juego interactivo 
de las partes permitiendo la co-creación de otros, a tra-

vés de una red colaborativa en internet (open source) 
que permite a la comunidad participar enriqueciendo 
y amplificando el proceso creativo e interpretante. La 
tercera ponencia de este eje expone la relevancia que 
los medios digitales están cobrando dentro de la gesta-
ción y ejecución de la obra de teatro. Así Lucas Marce-
lino Danilo presenta la obra Res[sus]citações e outras 
formas de sangue del grupo Midiactors, Universidade 
de Ouro Preto, la que entiende como una nueva drama-
turgia escénica. Esta obra incorpora medios digitales y 
computadoras, softwares, producción de video, edición 
digital de imágenes y proyección de videomapping. La 
experiencia audiovisual resultante crea abstracciones, 
anticipaciones, propone texturas, genera formas y volú-
menes, propone relaciones dialógicas en el espectador 
a través de la manipulación de elementos audiovisuales 
que apelan a la gestación de una imagen inmersiva y 
sensorial. El ponente se centra en explicar con ejemplos, 
la investigación orientada por las posibilidades de ma-
nipulación audiovisual en tiempo real de la escena, con 
el fin de indagar la creación de una poética y lenguaje 
expresivo de la escena contemporánea propia de Brasil. 
Por último María Eliana López Scarponi expuso a partir 
de ejemplos elegidos especialmente para su disertación, 
algunos de los aspectos de diseño en su confluencia con 
las nuevas tecnologías de la comunicación audiovisual 
dentro de la escena. Pretendió indagar en las actuales 
tendencias escénicas que modifican a la escenografía, 
el teatro, la danza y la performance en su evolución 
creciente hacia la complejidad, cuando intervienen la 
robótica, la interacción con máquinas, las proyecciones 
de videomapping, la realidad virtual entre otras.

b) Los fenómenos sociales vistos en su carácter de per-
formance de la vida diaria: En este eje Natalia Aguerre 
se propone re-pensar los problemas sociales, en tér-
minos de performance. Explica una serie de aconteci-
mientos que leídos desde la organización y la cultura 
emanan de escenificaciones públicas, y que entendidas 
desde la comunicación estratégica se pueden visualizar 
como un proceso de intervención social. Realiza con 
humor un análisis crítico de algunas escenificaciones 
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y ceremoniales propias de los espacios jesuítico-gua-
raníes durante el período de Conquista y Colonización 
española, que luego traspone y compara con otros espa-
cios donde las formas sociales acusan una teatralización 
de situaciones. De estas actuaciones sociales deviene la 
articulación posible entre drama estético (visible en el 
teatro, performance, etc.) y el drama social (teatro de la 
vida). A partir de esta distinción pueden estudiarse los 
fenómenos sociales estableciendo un marco de concien-
cia que ejerza sobre la actuación y que permita identifi-
car la realidad de la ficción.

c) La mediación del video, la televisión e internet en 
el hecho artístico, performático y teatral. Pertenecen 
a este eje dos ponencias, la primera de Juan René Me-
dina Ibañez, quién hace un recorrido histórico del vi-
deo como mediador de la danza y la expresividad del 
cuerpo. Este formato, el de la videodanza incorpora a 
las nuevas tecnologías como el video, como una forma 
de evidenciar el encuentro entre el espacio digital y 
el espacio expresivo de la danza, como dos elementos 
esenciales. Ambos considerados como partes de la com-
posición dramatúrgica permiten experimentar con las 
posibilidades de la cámara, del formato del video y del 
videofilmador, jugando con angulaturas, distintas ilumi-
naciones, variedad de locaciones, exclusión e inclusión 
de los performers, ejecución en tiempo real o diferido, 
lenguajes narrativos y la diversidad de técnicas de post-
producción. El ponente fue recorriendo ejemplos donde 
la videodanza hibridiza aspectos técnicos, expresivos y 
compositivos del cine que lo convierten en la gestación 
de un nuevo formato ejercido desde la lente. La segunda 
ponencia a cargo de Mirta Romay, presenta su proyecto 
denominado Teatrix, quién posicionada desde la expli-
cación de los profundos cambios tecnológicos operados 
en las últimas décadas, va presentando su propuesta 
que apunta a la transformación de la oferta, el acceso 
de productos a través de los medios digitales. Basada 
también en los cambios operados en el modo en que los 
sujetos vienen percibiendo, concibiendo y haciendo el 
mundo a partir de la palabra, la imagen y el sonido que 
pasó de lo analógico a lo digital, presenta una opción de 
teatro filmado y reproducido por internet. Su propues-
ta está sostenida sobre las ideas que comprenden a los 
nuevos medios como la generación de nuevos escena-
rios y la instalación de opciones y reglas más abiertas e 
inclusivas dentro del mercado de las ofertas del entrete-
nimiento y la cultura.
Como cierre de la presentación de las siete ponencias, 
las preguntas del debate posterior giraron y se comple-
mentaron en torno no solo a los temas explorados y 
presentados, sino que uno de los más debatidos dentro 
de la comisión Tecnología y Performance se centró so-
bre la mediación de la mirada que reconstruye la obra 
a partir del uso de las medias digitales. En este debate 
las preguntas y cuestionamientos giraron sobre el for-
mato bajo el que finalmente la obra llega al público, si 
esta es la obra original, o si en realidad es una obra no 
solo mediada por el medio en cuestión (derivado de la 

actual disponibilidad de la tecnología digital), sino que 
también resulta estar mediada por la mirada y sesgo de 
quién la filma, la edita, la envasa y la distribuye en un 
formato ajeno al original. Al respecto resultaron muy 
enriquecedores también los aportes de la investigación 
y la experimentación con nuevos medios, asunto que 
fue sobre todo desde el arte, el abordaje central de las 
incursiones de la comisión.
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