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Resumen: El objetivo es presentar las directrices generales del proyecto Midiactors - colectivo de medios escénicos, vinculado al

DEART y al PPGAC del Instituto de Filosofia y Artes de la UFOP. El proyecto se propuso investigar, a través de montajes en los afios

2014 a 2017, de 03 espectdculos pautados por el uso de nuevas tecnologias escénicas, sobre todo en lo que se refiere al empleo de

nuevos recursos audiovisuales en la escena y nuevas estructuras de dramaturgia escénica como modelos de dramaturgia escénica

estudio practico. Se investigaron las relaciones entre la tecnologia, la produccién artistica en la creacién de los espectdculos y la

relacién interactiva con el ptublico.
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[Restimenes en inglés y portugués en la pagina 31]

O universo das artes cénicas sempre incorporou diver-
sos recursos técnicos disponiveisem cada época e so-
ciedade. A partir do séc. XIX, com o desenvolvimento
da eletricidade, novos dispositivos foram criados e mu-
daram radicalmente a producédo artistica. Ainda hoje, a
difusdo dos equipamentos eletrdnicos tem contribuido
para que os mesmo sejamincluidos com maior frequén-
cia em diferentes criacdes cénicas. Em grande parte des-
tas criagoes, estes recursos sdo fundamentais.

Entre os dispositivos eletrénicos mais comuns usados
em espetdculos, estdo aqueles dedicados aos setores da
iluminagéo, sonorizagéo e apresentacgdo de imagens. Es-
tetltimo engloba diferentes equipamentos como Televi-
sores, Monitores, Placas de LE, projetores, entre outros.

Diante do panorama conceitual e histérico da evolugdo
do teatro moderno, o objetivo central desta reflexdo é
pensar sobre o sentido da Imagem Cénica, que surge
como uma perspectiva possivel de se apropriar de ma-
neiras diversificadas os elementos da encenagéo teatral,
sob novas perspectivas técnicas e culturais, a partir do
século XX. A cena contemporinea repensa-se a si mesma
a partir dos modos de reprodugdo da sua materialidade,
incorporando técnicas, modos de operagdo e visdes cul-
turais preconizadas por outras formas de arte, bem como
os pensamentos e inferéncias produzidos pela relagio
entre a arte e o real.

A partir dessas questdes, e como apontamento reflexivo
inicial, debrugar-se-d sobre exemplos pontuais da cena
contemporédnea, como problematizacgdo sobre os rumos e
os procedimentos criativos que relacionam a encenacio
e as novas tecnologias aplicadas ao ambiente da arte e da
performance. Pretende-se construir um referencial teé-
rico sobre este assunto e indicar e exemplificar alguns

caminhos possiveis para a continuidade da producéo cé-
nica contemporanea a partir do século XXI, e seus emba-
tes e questdes com os novos modos de produgdo técnica,
que avangam rapidamente na atualidade.

A dimensdo da experiéncia visual reestrutura-se a partir
dessas referéncias e o olhar recondiciona-se e parte para
outras searas da experiéncia estética. Procuramos rela-
cionar o encadeamento das imagens como uma possi-
vel estrutura de narrativa visual e pretendemos também
analisar a manipulacdo das imagens através de novos
recursos tecnolégicos usados pelo préprio grupo, obser-
vando o potencial de interatividade e comunicagdo com
o espectador a partir dos novos recursos.

O objetivo geral do grupo Midiactors, formado no De-
partamento de Artes Cénicas da Universidade Federal
de Ouro Preto em 2013, é produzir pesquisa, arte e ex-
tensdo, num processo continuo, favorecendo a partici-
pacdo do publico em todas as etapas, e o aprendizado
dos alunos-bolsistas, através do desenvolvimento de
atividades orientadas, durante as etapas de execugdo do
projeto. Metas que tem sido alcangadas no que se refere
a produgdo de pesquisa e arte, pois as atividades orien-
tadas tém sido realizadas pelos bolsistas e procurou-se
envolver o puiblico em todas as etapas de desenvolvi-
mento do projeto. Como objetivos especificos, buscamos
nos tltimos 05 anos:

1 - Analisar, enunciar e conceituar o trabalho artistico
que produzimos, compreendendo 03 espetdculos, Apar-
tamento 102 (2014-2015), Ressuscitagdes e outras for-
mas de sangue (2016), e Ela veio para ficar(2017-2018).
Focaremos nesse texto, em nossa reflexdo, no primeiro
espetdculo, pois entendemos que ele exemplifica as ra-
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zdes de origem das propostas do grupo, que desejamos
enfocar nessa andlise.

2 - Analisar e conceituar sua produgéo visual, bem como
os procedimentos técnicos desenvolvidosnos processos
de criagdo artisticos.

3 - A partir da investigagdo proposta nos itens anteriores,
encenar espetdculos cénicos, propondo a experiéncia da
narrativa cénica espetacular a partir das relagoes e pres-
supostos desenvolvidos durante a pesquisa.

4 - Elaboracgdo de artigos cientificos como producéo téc-
nica resultante a partir dos resultados das investigagoes
préticas e tedricas.

5 - Apresentar o espetdculo em regides diversas da cida-
de de Ouro Preto, bem como em eventos académicos e
culturais, avaliando-se o resultado alcangado em relagdo
a dinamica proposta para comunidades de espectadores
em diferentes locais.

Mediagdes do espetdculo com o publico foram propos-
tas, avaliagdo pelo grupo e pela comunidade da cidade
de Ouro Preto, durante projetos de circulagdo durante o
ano de 2015.

Portanto, com tantas investigacdes sobre a cena contem-
pordnea pelo mundo acontecendo e a curiosidade de
experimentar as novas tecnologias que surgem no meio
teatral, um grupo de alunos e duas professoras da UFOP
decidem investigar a influéncia e utilizagdo das midias
e tecnologias dentro do teatro. Surge o MIDIACTORS,
que explora a tecnologia a partir do pensamentos de que
no mundo contemporineo que vivemos a tecnologia se
torna um elemento tdo influente na cena como a ilumi-
nagdo, o cinema e a fotografia o foram no inicio do sé-
culo XX.

Nesse contexto, o grupo se torna parte de um projeto de
extensdo da Universidade (Proex — Ufop), que tem como
objetivo dentro do ano de 2014, o processo de criagdo
de um espetdculo cénico que explore a interagdo com
0s novos recursos audiovisuais na cena, assim investi-
gando as relagdes entre o teatro, a producgdo cientifica e
artistica no &mbito da Universidade e a relagdo interati-
va decorrente com o publico, nessecaso, a comunidade
ouro-pretana.

O primeiro espetdculo da companhia surge a partir de
um romance de um autor paulistano, cuja dramaturgia
foi livremente inspirada na ideia original do texto: Fe-
riado de Mim Mesmo, de Santiago Nazarian. O roman-
ce nos coloca dentro de um apartamento onde um ho-
mem, Miguel, vide sozinho e comega a se deparar com
invasdes em seu apartamento, e a partir desse momento
o leitor se pergunta se é realmente uma invasdo ou se ele
vivia com alguém. A experiéncia da solidao, da invasdo
de privacidade, a incomunicabilidade com o outro, sdo
exploradas minuciosamente, pelo olho da camera, tra-
zendo a sensagdo do aviso que normalmente vemos em
espagos publicos “ Vocé estd sendo filmado”, trazendo
uma sensagdo de continua e angustiante despersonali-
zagdo ao protagonista é um incémodo lugar de “voyeur”
para o espectador, que é envolvido, assim como o per-
sonagem, numa profusdo de imagens projetadas em te-
las transparentes, multiplicadas, sobrepostas, difusas,
indicando o caos e o desfazimento progressivo da me-
moria, das sensagdes e imagens recordadas através de

fragmentos projetados no espago, que compde 0 espago
intimo, privado-publico da personagem. Assim, a partir
desse texto pensa-se que com o auxilio da tecnologia é
possivel mostrar essa dualidade dentro do personagem,
a loucura que ele apresenta no texto sendo projetada a
partir dos meios audiovisuais e trazer ao piblico a cu-
riosidade de saber o que se passa na intimidade da vida
desse homem. O video, considerando-se o potencial
da sua forma narrativa prépria torna-se uma poténcia
cénica, pois o enlouquecimento da personagem estd
virtualmente presente na projegdo. H4 um movimento
crescente e a loucura vai invadindo o espago cénico e
néo restringindo-se ao virtual, e por fim, Percebe-se queo
oculto, mas que revelava-se na projegdo videogréfica ex-
plode para fora. Por fim, ndo ha limites entre o real e o
virtual, tudo se mistura quando a personagem envolve-
se cada vez mais fundo emseu drama interior.

Com um ator em cena, ele cria relagdes com os objetos
a sua volta para alem das imagens virtuais. Um objeto
que estd diretamente ligado com a mudanca do dia a dia
na vida de Miguel é o telefone, cujas chamadas sempre
caem na caixa postal, apenas uma voz que vem do tele-
fone. Além do telefone héd dudios gravados inseridos em
momentos importantes que situam quem é esse persona-
gem, quais sdo seus hdbitos e porque ele estd naquela ro-
tina. Neste momento, temos a parte cenografica realizada
e também o material videogréfico realizado, néo se es-
quecendo do curta metragem produzido para funcionar
como a cena final do espetdculo, ao mesmo tempo que
se configura como uma obra artistica independente, dia-
logando com o espetdculo, mas propondo uma narrativa
audiovisual prépria. Faltaria, nesse momento, apenas fi-
nalizar a estrutura do espetaculo geral para sua estreia. O
envolvimento dos bolsistas com o projeto permitiu que
desenvolvessem suas atividades tanto individualmente
bem como em equipes de trabalho organizadas. Obser-
vamos que outro processo criativo se instaura, em que
hd uma equipe técnica maior que o nimero de atores em
cena. Entdo o didlogo criativo, as questdes provocativas
que surgem, provém de um embate entre o tinico ator
em cena e um numeros de artistas audiovisuais, a dire-
tora e a produtora, no sentido de através dessa reflexao
coletiva, construir etapa por etapa, o enunciado cénico
do espetdculo. O motor criativo surge do embate entre o
universo simbdlico da encenagdo, como matéria prima
do real e as potencialidades tecnolégicas de uma cena
virtual, produzida através de videos gravados, ao vivo,
em tempo real, elementos sonoros, gravagoes, roteiros
audiovisuais, enfocando uma nova forma de estrutura
narrativa, ndo centrada no texto, mas na cadéncia do dié-
logo entre elementos diversos, cénicos e audiovisuais,
motivando nossa primeira produgdo de um espetdculo
hibrido em todos os sentidos, desde seu modo de pro-
ducdo até na relagao de mediagédo final com o espectador.
Portanto, diante desse recorte de possibilidades criativas
que foi apresentado, depreende-se que, a partir do sen-
tido do olhar, multiplicadas possibilidades narrativas
cénicas abrem-se para o teatro contemporaneo. O teatro,
uma forma antiga de arte, por vezes considerada conde-
nada a faléncia diante do surgimento de novas formas
de arte e novas tecnologias, em seu potencial de sobre-
vivéncia e funcgdo social, reinventa-se e redescobre-se a
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cada momento, a partir de sua prépria materialidade e
de seu procedimentos, em didlogo, e, por que nao dizer,
em choque com a realidade e com os rumos da prépria
Arte. Observa-se que o teatro reflete sobre si mesmo a
partir de seus préprios limites e questdes de linguagens.
Seu foco no Homem, seja através do texto dramatirgico
e a cena, seja a partir dos embates com os conflitos de
cada época histérica, desencadeia este lugar reflexivo e
interpelador. “Sintomatizar”, a si e ao mundo, refletir e
devolver um ponto de vista, uma sintese, individual ou
coletiva, figurar, conotar, criar, através de representagdes
vividas e concretas, um discurso sobre o mundo, dar
voz ao indizivel e concretude para o que antes so existia
no plano da abstragdo, tornando-se visivel, reconheci-
vel, eis lugares de agdo da imagem cénica para o teatro
contempordneo. A memdria da imagem final, subjetiva,
desvanecida, reproduzindo-se na mente, religando sen-
tidos, emocgoes e presencas. Fica, ao final, a impressdo
do tempo compartilhado, o prazer estético do vivido e a
fruicdo de pensamentos e identificagdes com os corpos,
seres, visdes de mundo. E o abismo da representacao
teatral diante do publico, que olha o avesso do mundo
através da cena.

Este presente projeto de pesquisa, a guisa de conclusdo,
justifica-se pela inovagdo que os usos de novas tecno-
logias aplicadas a cena representam para as atividades
desenvolvidas atualmente no Brasil e, ainda, pela contri-
buigéo tedrica que o registro de tais atividades poderdo
propiciar. Em investigagdes anteriores, foi possivel ana-
lisar as obras de arte diversas e basear-se em suas pro-
posigdes de experiéncia para montarmos um espetdculo
artistico que partisse da manipulagéo tecnoldgica como
forma de realizagdo e integragdo. A partir do espetdculo
montado, e suas reapresentacdes, foi possivel verificar-
mos a natureza inovadora multimidia da obra de arte na
atualidade e o impacto sobre o panorama social e histé-
rico, caracterizado pela globalizagdo e novas midias co-
municativas que geram discussdes sobre a preservagao
da arte contemporanea.

O projeto vincular-se ao grupo de pesquisa (CNPQ) HI-
BRIDA — Poéticas Hibridas da Cena Contemporanea, sob
a coordenagdo dos Professores Doutores Elvina Maria
Caetano Pereira e Eden Peretta, integra pesquisadores
das artes cénicas que investigam, em seus multiplos as-
pectos (relacionais, politicos e estéticos), os conceitos,
procedimentos e dispositivos de criagdo concernentes as
poéticas hibridas da cena contemporanea, por meio de
seu estudo, problematizagdo e experimentagdo. O grupo
retne, além de professores e alunos do Curso de Artes
Cénicas da UFOP, professores de outras universidades
brasileiras e pesquisadores do Obscena, agrupamento
independente de pesquisa cénica que vem, desde 2007,
desenvolvendo experimentos cénicos e performativos,

Reflexién Académica en Disefio y Comunicacién. Afio XX. Vol. 39

além de uma extensa produgdo escrita, composta por re-
latos de pesquisa, e estudos académicos.

Além disso, este projeto também se vincula ao Nicleo de
Pesquisas Caixa Preta (DEART-UFOP) a ser implemen-
tado como um Ntucleo de Inovagdo Tecnolégica, funda-
mentalmente visando o desenvolvimento de softwares
e a pesquisa com tecnologias diversas ligadas a criagdo
cénica, visando assim financiamentos de editais como
o de Criagdo e/ou Manutengdo de Nucleo de Inovagio
Tecnoldgica da FAPEMIG.

As pesquisas individuais, interligadas no &mbito da pes-
quisa da cena contempordnea em suas caracteristicas
hibridas e transculturais também possuem forte poten-
cial de interagdo para o desenvolvimento de pesquisas
integradas que, dadas suas pertinéncia e abrangéncia,
devem concorrer a editais Universais, como o Demanda
Universal da FAPEMIG, e CNPq, para implementagéo de
infraestrutura dos laboratérios tedrico-praticos de cada
pesquisa.

Abstract: The objective is to present the general guidelines of
the Midiactors project - collective of scenic media, linked to
DEART and PPGAC of the Institute of Philosophy and Arts of
UFOP. The project set out to investigate, through assemblies
from 2014 to 2017, three performances based on the use of new
scenic technologies, especially with regard to the use of new
audiovisual resources in the scene and new structures of sce-
nic dramaturgy as models of study. The relationships between
technology, artistic production in the creation of the spectacles
and the interactive relation with the public were investigated.

Keywords: Scenic image - scenic technology - scenic interactivi-
ty - contemporary scenography - theater - virtuality

Resumo: O objetivo é apresentar as diretrizes gerais do projeto
Midiactors — coletivo de midia cénica, vinculado ao DEART e
ao PPGAC do Instituto de Filosofia e Artes da UFOP. O projeto
se prop0s pesquisar, através de montagens nos anos de 2014 a
2017, de 03 espetdculos pautados pelo uso de novas tecnolo-
gias cénicas, sobretudo no que se refere ao emprego de novos
recursos audiovisuais na cena e novas estruturas de dramatur-
gia cénica como modelos de estudo praticos. Investigou-se as
relagdes entre a tecnologia, a producdo artistica na criagdo dos
espetdculos e a relagdo interativa com o ptblico.
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