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Interfaces en Palermo VI. 
Congreso para Docentes, Directivos,
Profesionales e Instituciones de 
Nivel Medio y Superior 

María Elena Onofre (*)

Resumen: Este volumen reúne contribuciones que describen y analizan experiencias pedagógicas significativas relacionadas con 
la creatividad, las tecnologías, los entornos digitales, los nuevos lenguajes, los nuevos campos y modelos profesionales, las comu-
nicaciones y los proyectos instituciones. Todas estas experiencias han sido desarrolladas dentro del ámbito de la educación media 
y superior de América Latina. Este número de la publicación Reflexión Académica en Diseño y Comunicación Nº40, integra en 
primer lugar, 51 artículos académicos correspondientes a ponencias presentadas en la edición VI del Congreso Interfaces realizada 
los días 22 y 23 de mayo de 2018. Las intervenciones abordan, entre otros temas, la influencia de las tecnologías en el ecosistema 
educativo de la región, el desarrollo de la creatividad en el ámbito educativo, el surgimiento de nuevos lenguajes y nuevas formas 
de representación, nuevas plataformas y estrategias de comunicación, innovación e integración social, acciones de impacto en la 
comunidad, nuevos paradigmas del campo profesional y laboral, empleabilidad y emprendedorismo. Precede a este volumen la 
publicación Reflexión Académica en Diseño y Comunicación (2019), Año XX, Vol. 39 en la que se publicaron los resúmenes y artí-
culos académicos presentados en las ediciones V del Congreso Interfaces desarrollados en mayo de 2017. Esta publicación contiene 
una breve descripción de la organización y la dinámica del Congreso, el detalle de la agenda completa de actividades e incluye los 
resúmenes y los artículos académicos que dieron origen a las ponencias presentadas durante el Congreso. El orden de presentación 
de los trabajos es por orden alfabético de autor.
En el marco del Congreso Interfaces VI, se realizó la entrega de la 3º Edición de los Permios Premios Interfaces; se inició la 2º edición 
del Programa Más y Mejor para mejorar la comunicación educativa; se otorgó por primera vez el Reconocimiento Académico Comité 
de Honor del Congreso Interfaces y se presentó el volumen Nº33 de la Publicación Reflexión Académica en Diseño y Comunicación, 
Año XIX.
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Introducción
El Congreso Interfaces en Palermo es un evento de ca-
rácter gratuito organizado por la Facultad de Diseño y 
Comunicación de la Universidad de Palermo. Su sexta 
edición se llevó a cabo los días 22 y 23 de mayo de 2018 
en Buenos Aires, Argentina. Interfaces en Palermo es 
un espacio de encuentro para instituciones, profesores, 
orientadores vocacionales y profesionales vinculados al 
quehacer educativo de los niveles de enseñanza medio y 
superior. En este espacio se reflexiona y se debate acerca 
de las tendencias que impactan en el ámbito educativo 
en los campos de la creatividad, el diseño y las comu-
nicaciones. Contempla intervenciones relacionadas a 
entornos digitales, redes sociales, vínculos interactivos, 
nuevas subjetividades, poéticas emergentes innovación 
social, hábitos de consumo, nuevos lenguajes y futuros 
campos profesionales. El eje de las actividades se centra 
en la reflexión sobre la práctica, la pedagogía y las con-
ductas emergentes.
Las propuestas, que se desarrollan en comisiones de tra-
bajo, ofrecen un marco teórico práctico para la compren-
sión de los nuevos enfoques pedagógicos que resultan de 
los cambios socioculturales experimentados en el ámbi-
to de la enseñanza media y superior. 

En esta sexta edición del Congreso Interfaces, se realizó 
la tercera edición del Premio Interfaces a la creatividad, 
la innovación y las tecnologías para la calidad educati-
va. El Premio Interfaces para instituciones, docentes y 
profesionales de la educación, convoca a instituciones 
y profesionales de la comunidad educativa a presentar 
proyectos, experiencias y/o ideas que con creatividad, el 
uso de tecnologías y métodos innovadores transforman 
la manera de enseñar y aprender en la sociedad digital. 
La participación en el Premio Interfaces es de carácter 
gratuito. www. palermo.edu/interfaces/premio/

Premio Interfaces en Palermo [3º Edición] – Mayo 2018
En su tercera edición, el Premio Interfaces otorgó el re-
conocimiento a las siguientes instituciones y proyectos: 

- Institución: Universidade Federal de Santa Maria 
[UFSM]. Rio Grande do Sul, Brasil
Proyecto: Desafios do uso da Tecnologia Informação e 
Comunicação na Inclusão Digital de Educadores das Es-
colas do Campo
Autores: Alexandra Buzanelo Schossler, Liziany Müller 
Medeiros, Juliane Paprosqui Marchi da Silva
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- Institución: Escuela La Sagrada Familia del Puerto de 
Mar del Plata
Proyecto: ¿Jugamos y nos evaluamos?
Autor/es: Karen Griot

- Institución: Facultad de Arquitectura, Diseño y Urba-
nismo, Universidad Nacional del Litoral [UNL]. Santa Fe
Proyecto: Juego gigante armable para aprender  
de problemáticas ambientales
Autores: Gabriel Fernando Juani y Silvia Torres Luyo

- Institución: Escuela de Educación Media Nº 01 Rodolfo 
Walsh. DE 16. CABA
Proyecto: Jóvenes y Memoria: una experiencia de trabajo
Autor/es: Federico Liptak

- Institución: Colegio Secundario Marcelino Catrón. San-
ta Rosa, La Pampa
Proyecto: Identify Me
Autores: Roger Omar Pacheco Acosta y Maximiliano Lu-
cero

- Institución: Asociación Civil Lima Oculta. Lima, Perú
Proyecto: Lima Oculta
Autores: Marieta Olga Osnayo Oliveros y Julio Fernando 
Pérez Luyo

- Institución: Escuela Secundaria Madre de la Misericor-
dia de Avellaneda
Proyecto: Nuevas miradas, nuevas voces y nuevos len-
guajes para el aula
Autores: Silvana Carnicero

- Institución: Colegio Mallinckrodt
Proyecto: SOS ¿Qué hacer con las TIC en el aula?
Autores: Inés Josefina Bellocq

Reconocimiento Académico. Comité de Honor del Con-
greso Interfaces 6ta. Edición.
El Comité Académico de la Facultad de Diseño y Co-
municación de la Universidad de Palermo, en reconoci-
miento a su aporte profesional al ecosistema educativo, 
designa Miembros del Comité de Honor de Interfaces a:

María Gabriela Galli. Licenciada en Gestión Educativa 
Universidad Nacional de Tres de Febrero (UNTREF). 
Especialista en Educación y TIC egresada de la Espe-
cialización Docente de Nivel Superior en Educación y 
TIC del Ministerio de Educación de la Nación, profesora 
en Disciplinas Industriales, especialidad “Matemática 
Aplicada” y técnica Superior en Informática Aplicada 
egresada del Instituto Nacional Superior del Profesorado 
Técnico (UTNINSPT). Doctoranda en Política y Gestión 
de la Educación Superior en UNTREF, cuya temática de 
tesis está focalizada en inclusión de tecnología digital. 
Se desempeña como jefa del Laboratorio de Informáti-
ca y profesora en UTN-INSPT, y como coordinadora de 
área y docente en el Colegio N°16 DE 15. Es miembro 
del equipo de investigación en Tecnología Educativa de 
UNTREF y de la asociación ALFAS (Ambientes ludifi-
cadores de la enseñanza). Es autora de variadas publi-
caciones en torno a las temáticas de ciencias exactas, in-

clusión de TIC en educación y particularmente en la de 
herramienta juego digital. Recibió el Premio Interfaces 
2017, por el proyecto “La creatividad en las clases de 
literatura de la escuela secundaria. De leer una novela a 
crear un juego” [UTN - Instituto Tomás Devoto].

Claudio Gonzalo Peña. Mg. en Planificación y Gestión de 
Procesos Comunicacionales (Universidad Nacional de 
La Plata). Lic. en Comunicación Social (UNC). Profesor 
en Comunicación Social (UNC). Postítulo en Educación 
y Nuevas Tecnologías (FLACSO) Director Titular por 
Concurso de la Escuela Dr. José Vicente Zapata (Mendo-
za). Presidente de APRODEME (Asociación Profesional 
de Directores de Educación Media de Mendoza). Obtuvo 
el Segundo Puesto del Premio Maestros Argentino en el 
2016 otorgado por el Ministerio de Educación y Deporte 
de la Nación con el Proyecto Luz Cámara e Inclusión. 
Obtuvo el Premio Interfaces 2017, por el Proyecto “Luz, 
Cámara, Inclusión”. Se desempeñó como: Sub Director 
de Educación Secundaria en la Dirección de Educación 
Secundaria (DGE) en 2013. Coordinador en Mendoza del 
Programa Escuela y Medios (2005). Experto Curriculista 
por Comunicación en la Comisión Curricular y Trans-
formación Educativa (DGE). Jurado por elección de sus 
pares en el Concurso de Jerarquía Directiva del Nivel Se-
cundario Organizado por la Dirección General de Escue-
las. Jurado del Concurso Nacional Maestros Argentinos 
en el 2017 organizado por el Ministerio de Educación 
de la Nación.

Cristina Velázquez. Profesora en Disciplinas Industria-
les y Especialista Universitario en Implementación de 
Proyectos de e-Learning. Integrante del Departamento de 
Extensión y Relaciones Institucionales del UTN-INSPT. 
Autora y Coordinadora Pedagógica de diferentes progra-
mas educativos vinculados a la implementación de la 
tecnología en Educación. Coordinadora de Informática 
y Docente de los Niveles Primario y Secundario en el 
Instituto Tomás Devoto. Editora general de las revistas 
virtuales Aprender para Educar con Tecnologíay e-duca-
dores del Mundo del UTN-INSPT. Autora y dinamizado-
ra de numerosos proyectos telecolaborativos nacionales 
e internacionales y Coordinadora de diferentes MOOCs 
y de diversos cursos presenciales y en línea. Tallerista y 
contenidista de EXPERIMENTIC - Laboratorio Virtual de 
Ciencias - Proyecto Escuelas del Futuro - Ministerio de 
Educación, Presidencia de la Nación. Recibió el Premio 
Interfaces 2016, por el proyecto “Uniendo voluntades. 
Programa B-Learning en la Escuela Media[Universidad 
Tecnológica Nacional – INSPT].

Programa universitario Más y Mejor para mejorar la 
comunicación educativa. [2º Edición]
En la sexta edición del Congreso Interfaces, se presen-
tó la segunda edición del Programa Más y Mejor. Más y 
Mejor es un Programa universitario para mejorar la Co-
municación Educativa. La iniciativa del Programa surge 
del acuerdo entre la Consultora Redes y la Facultad de 
Diseño y Comunicación de la Universidad de Palermo. 
El objetivo del Programa es generar un espacio gratuito 
de capacitación y asesoramiento para que instituciones 
educativas de los niveles inicial, primario, secundario y 
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terciario no universitario, adquieran habilidades y estra-
tegias de comunicación, diseño y branding para abordar 
de manera efectiva a sus públicos, construir su imagen 
y avanzar en el marketing institucional. El Programa 
otorga el Premio Más y Mejor El Premio Más y Mejor 
se otorga a los mejores trabajos y estrategias de comu-
nicación en las siguientes categorías: Comunicación en 
Redes Sociales, Comunicación Web, Diseño Visual/Grá-
fico e Imagen Institucional. La inscripción al programa 
es de carácter gratuito y contempla la participación en 
los talleres y seminarios: Imagen y Comunicación para 
el Marketing, Redes Sociales para la Comunicación, Di-
seño Visual para el Branding, Comunicación de contin-
gencias: Bullying, ciberbullying y seguridad digital ciu-
dadana, Asesoramiento a Proyectos desde la perspectiva 
Visual y Asesoramiento a Proyectos desde la perspectiva 
Comunicacional.

Presentación de la publicación Reflexión Académica en 
Diseño y Comunicación NºXXXIII, [ISSN: 1668-1673].
En el marco del cierre del Congreso Interfaces6, se pre-
sentó la edición Nº XXXIII de Reflexión Académica en 
Diseño y Comunicación [ISSN: 1668-1673], evaluada 
con nivel 1 (nivel superior de excelencia) para integrar-
se al catálogo Latindex, CAICYT, CONICET. Esta publi-
cación es de frecuencia semestral y es editada desde el 
año 2.000 por el Centro de Estudios de Diseño de la Fa-
cultad de Diseño y Comunicación de la Universidad de 
Palermo. 
Esta edición incluye los trabajos presentados por confe-
rencistas de lasediciones IV y Vdel Congreso Interfaces 
que se realizaron en mayo de 2016 y 2017. La publica-
ción contiene una introducción sobre la dinámica y la 
organización del Congreso Interfaces, el detalle de la 
agenda completa, los resúmenes de las 225 ponencias 
expuestas en las conferencias y 61 artículos con el desa-
rrollo completo de las ponencias en modalidad “artículo 
académico”.
Participaron en el panel de presentación de la publica-
ción los autores Alexandra Buzanelo Schossler (Univer-
sidade Federal de Santa Maria [UFSM]. Rio Grande do 
Sul, Brasil); Karen Griot (Escuela La Sagrada Familia del 
Puerto de Mar del Plata); Silvia Torres Luyo (Facultad 
de Arquitectura, Diseño y Urbanismo, Universidad Na-
cional del Litoral [UNL]. Santa Fe); Federico Liptak (Es-
cuela de Educación Media Nº 01 Rodolfo Walsh. DE 16. 
CABA); Maximiliano Lucero (Colegio Secundario Marce-
lino Catrón. Santa Rosa, La Pampa); Marieta Olga Osna-
yo Oliveros (Asociación Civil Lima Oculta. Lima, Perú); 
Silvana Carnicero (Escuela Secundaria Madre de la Mi-
sericordia de Avellaneda) y Inés Josefina Bellocq (Colegio 
Nuestra Señora del Pilar y Colegio Mallinckrodt).

Auspicio de organismos oficiales
El Congreso Interfaces6 contó con el auspicio y el pa-
trocinio del Ministerio de Educación de la Nación: Re-
solución RESOL-2018-22-APN-SECPU#ME; Ministerio 
de Educación de la Ciudad Autónoma de Buenos Ai-
res: RESOL-2018-237-SSPLINED; UNESCO: Actuación 
CONAPLU Nº 61/17 y la OEI. 

En función de la valoración positiva manifestada por los 
ponentes y asistentes al Congreso, se ha programado la 
Edición VII del Congreso para los días 21 y 22 de mayo 
de 2019.
Coordinación general: Lic. María Elena Onofre; Gestión 
operativa: Agustina Grebe.

Instituciones participantes
4 Mentes en una; ADRICRA; Amyco Producciones; Aso-
ciación chicos.net; Asociación de ANTIGUOS ALUM-
NOS Colegio de la Inmaculada Concepción (Santa Fe); 
Atelier Pacheco - Academia de Diseño Miramar; Aulas 
en la Web; Belgrano Day Schooll; Coaching Educacional 
Enriquecer; Colegio Grilli Canning; Colegio La Sagrada 
Familia; Colegio Logosófico González Pecotche; Colegio 
Nuestra Señora del Pilar; Colegio Parroquial Nuestra Se-
ñora de la Merced; Colegio Sagrada Familia; Colegio San 
Diego – Wilde; Colegio San Gabriel; Colegio Santa Bar-
bara; Competir Edutech Company; Corporación Unifica-
da Nacional de Educación Superior CUN; Escuela 100% 
Diversidad y Derechos; Escuela Huinco Monseñor Enri-
que Rau de Mar del Plata; Escuela Secundaria Madre de 
la Misericordia; Escuela Tecnológica Instituto Técnico 
Central, Bogotá, Colombia; Escuela Vicente Zapata; Es-
cuelitas Ambulantes; ESSO Nº 429 - Mario R. Vecchioli; 
ET Nº 36 Almirante G. Brown; ET Nº23 - DE 13 - Casal 
Calviño; Formación – Inst. Tecnológico; Hacer apren-
diendo; Hola Mundo Cultural; I.S.F.D. y T. N° 42; Ins-
tituto Cervantes; Instituto de Enseñanza Superior Nº 2 
“Mariano Acosta”; Instituto de Formación Docente San 
Luis; Instituto Don Bosco, Mar del Plata; Instituto Glaux; 
Instituto Huailen; Instituto María Auxiliadora; Instituto 
Tomás Devoto; Instituto Victoria Ocampo; ISP N° 26; Ju-
ventear; Laboratorio de Computación de Rosa Kaufman; 
Marcela Díaz Trincado; Museo de Patología; Northfield 
School; Santa Ana; TeayDeportea; UFSM; UNER; Uni-
versidad Adventista del Plata; Universidad Agraria del 
Ecuador; Universidad Autónoma de Queretaro; Uni-
versidad Católica de La Plata; Universidad Católica de 
Santa Fe; Universidad de Buenos Aires; Universidad de 
Guayaquil; Universidad de la República Uruguay; Uni-
versidad de Nariño; Universidad de San Andrés; Univer-
sidad El Bosque - Universidad Politécnica de Valencia; 
Universidad Federal de Uberlândia; Universidad Nacio-
nal de Mar del Plata; Universidad Nacional de Quilmes; 
Universidad Nacional de Rosario; Universidade de Cruz 
Alta; Universidade Federal de Santa María; UTN-INSPT.

Organización y dinámica 
La sexta edición del Congreso interfaces se realizó du-
rante los días 22 y 23 de mayo de 2018. Participaron 342 
expositores que presentaron 271 ponencias. Las activi-
dades se distribuyeron en 30 Comisiones de debate y re-
flexión sobre la práctica docente en las siguientes áreas: 

a) TIC en el aula. Entornos digitales: 51 ponencias;
b) Nuevos Lenguajes: 47 ponencias;
c) Creatividad en el Aula: 109 ponencias;
d) Comunicación: 35 ponencias; 
e) Experiencias institucionales: Espacio Colegios: 29 po-
nencias.
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En cada comisión de trabajo se avanzó en la compren-
sión y desarrollo de estrategias sobre problemáticas co-
munes del nivel medio y superior acerca de los desafíos 
pedagógicos con la irrupción de los entornos digitales y 
las nuevas tecnologías en el aula. Finalmente, los pre-
sentes encontraron en el desarrollo del Congreso, un es-
pacio de confianza y compromiso para el intercambio y 
el enriquecimiento profesional que permite un vínculo 
de construcción, integración y reflexión entre escuela 
y universidad. A modo de conclusión, las ponencias 
presentadas plantearon casos y propusieron debate y re-
flexión sobre el uso eficaz de las tecnologías, la relevan-
cia de los procesos creativos en la construcción del co-
nocimiento, los procesos de evaluación, el desarrollo del 
pensamiento crítico, las fronteras del aula, la comunica-
ción y el uso de los medios sociales, el relacionamiento 
significativo, la exégesis e interpretación de datos sobre 
innovación educativa, entre otros temas.

Agenda de actividades
Las actividades de la Sexta Edición del Congreso Interfa-
ces se organizaron en comisiones de trabajo según deta-
lla la presente página.
El Congreso se desarrolló los días 22 y 23 de mayo de 
2018. El trabajo en comisiones se realizó en tres turnos 
de 3 horas cada uno. Los participantes se distribuyeron 
en 30 comisiones de trabajo, agrupados por eje temáti-
co. El día 22, en el intervalo entre turnos se presentó a 
los asistentes el Programa Universitario Más y Mejor. El 
día 23 de mayo, finalizada la actividad en comisiones, 
se hizo la entrega de placas del Premio Interfaces 3º edi-
ción. [Ver detalle de premiados en pp. 11]. Finalizado 
el acto de entrega del Premio Interfaces, se presentó la 
edición impresa de publicación Reflexión Académica en 
Diseño y Comunicación Nº33. [Ver detalle de panel de 
presentación en pp. 13].
Las 30 comisiones de trabajo, reflexión y debate se orga-
nizaron en 5 grandes núcleos temáticos: TIC en el aula. 
Entornos digitales: 49 ponencias; Nuevos Lenguajes: 47 
ponencias; Creatividad en el Aula: 107 ponencias; Co-
municación: 34 ponencias; Experiencias institucionales: 
Espacio Colegios: 27 ponencias.
A continuación se presenta el índice de las comisiones 
del 6to. Congreso Interfaces en Palermo, mayo 2018:

1. Entornos Digitales
22 de mayo |Turno Mañana: 10 a 13hs.
1 [A] Experiencias pedagógicas en entornos digitales 

[Ver p.15]
1 [B] Experiencias pedagógicas en entornos digitales 

[Ver p.17] 
   
22 de mayo |Turno Tarde: 14:30 a 17:30 hs.
1 [C] Experiencias pedagógicas en entornos digitales 

[Ver p.18]      
1 [D] Experiencias pedagógicas en entornos digitales 

[Ver p.21]

23 de mayo |Turno Mañana: 10 a 13hs.
1 [E] Experiencias pedagógicas en entornos digitales  

[Ver p.22]  

1 [F] Experiencias pedagógicas en entornos digitales  
[Ver p.24]  

2. Nuevos Lenguajes
22 de mayo |Turno Mañana: 10 a 13hs.
2 [A] Nuevos lenguajes [Ver p.26]    
2 [B] Nuevos lenguajes [Ver p.27]  

22 de mayo | Turno Tarde: 14:30 a 17:30 hs.
2 [C] Nuevos lenguajes [Ver p.29]  

23 de mayo |Turno Mañana: 10 a 13hs.
2 [D] Nuevos lenguajes [Ver p.31]   
2 [E] Nuevos lenguajes [Ver p.32]  

3. Creatividad
22 de mayo |Turno Mañana: 10 a 13hs.
3 [A] De la propuesta creativa a la creatividad pedagógi-

ca [Ver p.34]
3 [B] De la propuesta creativa a la creatividad pedagógi-

ca [Ver p.35]   
3 [C] De la propuesta creativa a la creatividad pedagógi-

ca [Ver p.37]  
3 [D] De la propuesta creativa a la creatividad pedagógi-

ca [Ver p.38]
 
22 de mayo |Turno Tarde: 14:30 a 17:30 hs.
3 [E] De la propuesta creativa a la creatividad pedagógica 

[Ver p.40] 
3 [F] De la propuesta creativa a la creatividad pedagógica 

[Ver p.41]  
3 [G] De la propuesta creativa a la creatividad pedagógi-

ca [Ver p.43]
3 [H] De la propuesta creativa a la creatividad pedagógi-

ca [Ver p.44] 

23 de mayo |Turno Mañana: 10 a 13hs.
3 [I] De la propuesta creativa a la creatividad pedagógica 

[Ver p.47]
3 [J] De la propuesta creativa a la creatividad pedagógica 

[Ver p.48]  
3 [K] De la propuesta creativa a la creatividad pedagógi-

ca [Ver p.49]  
3 [L] De la propuesta creativa a la creatividad pedagógica 

[Ver p.51]  

4. Comunicación
22 de mayo |Turno Mañana: 10 a 13hs.
4 [A] Desarrollo de la identidad institucional [Ver p.53]  

22 de mayo |Turno Tarde: 14:30 a 17:30 hs.
4 [B] Desarrollo de la identidad institucional [Ver p.54] 
4 [C] Desarrollo de la identidad institucional [Ver p.57]  

23 de mayo |Turno Mañana: 10 a 13hs.
4 [D] Desarrollo de la identidad institucional [Ver p.58]  
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5. Espacio Colegios
22 de mayo |Turno Mañana: 10 a 13hs.

5 [A] Espacio Colegios [Ver p.60]  

22 de mayo |Turno Tarde: 14:30 a 17:30 hs.
5 [B] Espacio Colegios [Ver p.62]  

23 de mayo |Turno Mañana: 10 a 13hs.
5 [C] Espacio Colegios [Ver p.64]   

A continuación se transcribe sintéticamente el conte-
nido de cada ponencia presentada en la VI Edición del 
Congreso Interfaces (mayo 2018). Esta presentación del 
tema a desarrollar ha sido producida por los propios ex-
positores. Se aclara al final de esta síntesis si el artículo 
se publica completo en la presente edición, especifican-
do la página respectiva.

1. ENTORNOS DIGITALES
Durante los dos días del Congreso, se presentaron un to-
tal de 51 ponencias (C001 a C051) acerca de Entornos 
Digitales. Las presentaciones se distribuyen en 6 comi-
siones

Martes 22 de mayo 

1 [A] Experiencias pedagógicas en entornos digitales
Esta comisión fue coordinada por Daniela di Bella, 
miembro del Equipo Académico de la Facultad de Di-
seño y Comunicación de la Universidad de Palermo. A 
continuación se detallan las síntesis temáticas de las po-
nencias presentadas por la comisión (C001 a C009).

C001. Desafíos para los usos de las TIC en el proceso 
pedagógico-didáctico y en la dinámica social. Analía 
Errobidart 
Este trabajo presenta información relevada en un proceso 
de investigación desarrollado en cinco escuelas secun-
darias seleccionadas para tal fin. Se observa que en estas 
instituciones, en las que se ha observado que coexisten 
diferentes procesos y circuitos comunicacionales (inter-
humanos y/o mediados por tecnología) tendientes a pro-
ducir la inscripción social y transmisión de la cultura. 
Esos procesos son atravesados por los circuitos de redes 
sociales virtuales que concentran la atención de los jó-
venes, produciendo canales comunicacionales paralelos 
a los procesos de enseñanza-aprendizaje escolar y a las 
relaciones sociales que se producen en la escuela. Se ha 
observado que dichos procesos comunicacionales inter-
fieren sobre los procesos pedagógico-didácticos y debili-
tan los aprendizajes esperados. Se desarrollan los desa-
fíos y posibilidades que quedan planteados en tanto que 
las TIC forman parte de los esquemas comunicacionales 
y relacionales de los sujetos pedagógicos involucrados.

C002. Nueva Ecología de los Medios y Educación. Uni-
versidad del homo digitalis. Sebastián Mariano Giorgi 
El vertiginoso avance de las TICs genera nuevos pactos 
de educación-aprendizaje. De allí que no solo se hable de 
Humanidades Digitales sino, también, de HumanismoDi-

gital (Doueihi, 2011). La figura principal de este nuevo 
Humanismo es el homo digitalis, el cual, antes que nada, 
es un caminante de los espacios híbridos. Un paseante 
rodeado de sus relaciones múltiples, de sus identidades 
diversas que circulan como una voz, una presencia. El 
sitio de sociabilidad del homo digitalis es esta nueva ciu-
dad virtual en emergencia que trasciende las fronteras 
analógicas de las naciones. Es un individuo fragmenta-
do, conectado a Internet casi todo el tiempo, y está dis-
perso en las múltiples pantallas que utiliza de manera 
simultánea y compulsiva. ¿Cuáles son las características 
de una Universidad que contemple las competencias de 
este sujeto de la Cultura digital? Intentaremos responder 
desde el paradigma de la Nueva Ecología de los Medios.

C003. El diseño como herramienta educativa: un abor-
daje de la enseñanza desde Design Thinking. Ariel Glaz 
y María Pía Liggera 
En el marco de un fuerte cambio de paradigma en los mé-
todos de enseñanza, se presenta el desafío de indagar so-
bre nuevas propuestas de abordaje para el desarrollo de 
experiencias pedagógicas innovadoras. Resulta evidente 
que existe un corriente proceso de desplazamiento del 
foco en la producción de los mensajes, productos, ser-
vicios y experiencias, donde las personas están toman-
do centralidad y protagonismo activo en los procesos de 
creación. Desde el punto de vista del diseño, a esta filo-
sofía se la conoce como Diseño Centrado en el Usuario: 
un abordaje en el cual es imprescindible identificar los 
problemas de las personas para solucionarlos de manera 
eficaz, eficiente y empática. Para los diseñadores involu-
crados en educación, resulta natural la traslación de prác-
ticas y metodologías propias de la disciplina del diseño. 
Uno de estos métodos es el framework, Design Thinking 
o Pensamiento de Diseño, ideado conceptualmente como 
una metodología segmentada en fases no lineales, abor-
dables en ciclos iterativos que validen crecimiento y va-
lor incremental en plazos cortos. Este artículo propone 
indagar sobre la introducción de Design Thinking como 
metodología docente para el abordaje y desarrollo de un 
curso, una clase o un taller. La hipótesis central supone 
que el trabajo centralizado en el estudiante, segmentado 
en etapas claras y distintas permite conocer y compren-
der mejor a los estudiantes, sus necesidades y contextos; 
aprender a partir de los resultados obtenidos y la par-
ticipación de los estudiantes; lograr una identificación 
temprana de errores y problemas; Iterar en búsqueda de 
incrementar valor, entendiendo qué se puede mejorar y 
cómo; aprender del equipo de trabajo.

C004. M-learning y los nuevos escenarios en la forma-
ción docente de Nivel Inicial. Fabián Maffei y Viviana 
Cuestas 
La configuración de propuestas de enseñanza que inclu-
yen tecnologías de la información y las comunicaciones 
como parte del escenario educativo se presentan como 
problemática clave en la formación docente y especial-
mente a la que se vincula con el nivel inicial, en el que 
se sientan las bases de los aprendizajes. Si bien, no son 
necesarias grandes definiciones teóricas para elegir el 
dispositivo adecuado para incluir en todo, o en parte, 
del sistema educativo, es importante determinar el dise-
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ño metodológico para incorporar las TIC y por lo tanto, 
los dispositivos acordes a esa decisión didáctica. Si nos 
situamos en tiempo, espacio y contexto del niño/niña, 
sujeto de aprendizaje del Nivel Inicial, comenzamos a 
definir ciertos bordes del diseño metodológico deseable 
para formar docentes que se desempeñen con solvencia 
en escenarios futuros: educación obligatoria, sujetos pe-
dagógicos no alfabetizados, entorno presencial, fuerte 
presencia de dispositivos tecnológicos en su entorno 
personal y social, amplias posibilidades de acceso a un 
teléfono celular inteligente, interfaces de usuarios de 
aparatos informáticos amigables y reconocidos, acerca-
miento temprano a la social media, entre otros. Si bien, 
se proponen diferentes escenarios posibles de implanta-
ción de TIC o TI en el aula (Bruner, 2000), el principal 
propósito que se plantea en este trabajo es enriquecer 
las propuestas didácticas a través de una lógica de me-
diaciones pedagógicas, que acompañe el aprendizaje y 
a la vez articulen el entramado de significaciones que 
supone esa capa de tecnología que atraviesa la sala de 
nivel inicial para proyectar la formación de docentes. En 
función de las situaciones de aprendizaje, las caracterís-
ticas culturales, los recursos facilitadores para trabajar 
la información, y las operaciones mentales involucradas 
en esta etapa temprana del sistema formador, se propone 
implementar el diseño metodológico m-learning y la Ta-
bleta como dispositivo soporte para proyectar estrategias 
de enseñanza destinadas a docentes en formación.

C005. A utilização das TIC’s para a construção de ob-
jetos de aprendizagens a partir do Power Point no con-
texto Educacional Contemporâneo. DieisonPrestes da 
Silveira
Realizar uma aula diferenciada e que desperte a atenção 
dos alunos, muitas vezes, é visto como um desafio pelos 
docentes. O professor precisa criar meios que estimulem 
os discentes a participarem ativamente nas aulas. As 
TIC’s (Tecnologias de Informação e Comunicação) ten-
tam inserir tanto o aluno quanto o professor na era digi-
tal, instigando a busca pelo conhecimento significativo. 
Construir objetos de aprendizagens a partir do Power 
Point, como por exemplo jogos, aulas dinâmicas e inte-
rativas é uma alternativa de estimular a participação dos 
alunos em sala de aula trocando assim, conhecimentos. 
Diante disso visa-se ensinar alunos e professores a con-
feccionarem objetos de aprendizagens a partir do Power 
Point para utilizá-los em sala de aula, corroborando com 
o ensino-aprendizagem. A intenção é que cada partici-
pante possa confeccionar o seu objeto, partindo de um 
tema que ache relevante, logo em seguida se possível 
ocorrerá uma socialização.

C006. Experiencias maker en disciplinas STEM. An-
drea Rocca 
Las disciplinas STEM (Ciencia, tecnología, Ingeniería y 
matemática) pueden convertirse en espacios moviliza-
dores si se trabajan junto al movimiento maker, trans-
formándose en STEAM. Una experiencia virtual latinoa-
mericana.

C007. Ni Power Point, ni video: JPG. Julián Ruiz 
La enseñanza en las aulas implica cada vez en mayor 
medida la utilización de medios audiovisuales para 
proyectar los contenidos a enseñar, ya sea por medio de 
imágenes fijas, o a través de videos. En el caso del Dise-
ño, si de imágenes fijas se habla, priman las fotos de pro-
ductos o dibujos por sobre el texto, y en el caso puntual 
de la enseñanza de Morfología, las imágenes de figuras 
en movimiento. Desde hace unos años ya no se conci-
be a la forma como estática, solamente enmarcada en el 
plano o en el espacio. El concepto de transformación, en 
el que la forma es generada a partir del movimiento o 
desplazamiento de sus partes constitutivas, se desarrolla 
en uno o más planos del espacio, pero siempre a lo lar-
go del tiempo. Una Superficie Espacial, por ejemplo, un 
Paraboloide Hiperbólico, no es para la morfología del Di-
seño un conjunto de puntos determinados por una ecua-
ción, sino la superficie generada por una parábola que se 
desplaza siguiendo una dirección particular, y que deja 
un rastro tras de sí. Estas superficies podrían mostrarse 
con imágenes fijas y vectores que indiquen el movimien-
to de sus generatrices, pero es mucho más claro mostrar 
efectivamente su movimiento. A lo largo de los diversos 
cursos de dibujo y Morfología que he dictado en la UP 
y en otras universidades, me he valido de archivos en 
formato JPG para mostrar el desarrollo o la evolución de 
los conceptos que enseño, a través de visualizadores de 
imágenes. Dichos visualizadores permiten el paso de las 
imágenes por medio de la rueda del mouse, lo que da la 
posibilidad, por ejemplo, de mostrar la transformación 
de una figura, detenerla, retrocederla hasta el punto de-
seado y detenerla nuevamente. Incluso en una instancia 
determinada, se puede agrandar la imagen para mostrar 
algún detalle. En contraposición a esta metodología, los 
archivos de video tienen un tiempo que les es propio, y 
la detención en un fotograma determinado suele ser algo 
complicado, además del peso que en algunos casos pue-
den llegar a tener dichos archivos. Considero interesante 
esta experiencia porque hoy día cualquier computadora 
brinda la posibilidad de visualizar imágenes en ella, y 
por lo tanto, a través de secuencias de imágenes, mostrar 
conceptos complejos que requieren del paso del tiempo 
para ser comprendidos. Y de esas imágenes en conjunto, 
pueden extraerse algunas puntuales que cumplan su rol 
estático para el que en un principio fueron creadas.

C008. Competencias digitales en alumnos del nivel su-
perior. El caso de las propuestas presenciales comple-
mentadas con EVEA en el Instituto Sedes Sapientiae. 
Luciana Gabriela Terreni
El uso de entornos virtuales de aprendizaje que comple-
mentan la presencialidad de la clase tradicional favorece 
el desarrollo de competencias digitales necesarias para 
desenvolverse en la sociedad informacional. La expe-
riencia que motiva este trabajo se desarrolla en el Ins-
tituto Sedes Sapientiae de la ciudad de Gualeguaychú, 
Entre Ríos. Allí, las cátedras pueden complementar las 
actividades presenciales con actividades en el entorno 
virtual de aprendizaje institucional. Estas actividades en 
cátedras del departamento de sistemas propician el de-
sarrollo de la competencia digital al proponer espacios 
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de trabajo virtuales que involucran nuevas tecnologías 
de la información y la comunicación. El alumno al ac-
ceder a información en línea, procesarla, compartirla y 
expresarse en torno a ella ya sea en la virtualidad como 
en la presencialidad construye las dimensiones que Jor-
di Adell (1997) menciona como parte fundamental de la 
competencia digital.

C009. El uso de WhatsApp en el aula. Desafíos y opor-
tunidades de un proyecto de escritura colaborativa de 
guiones dramáticos en entornos presenciales y virtua-
les mediados por TIC. Ana Isabel Thavonat 
Las TIC están cambiando hoy los modos de relacionar-
nos y de aprender. En este sentido lo revolucionario se 
evidencia en los nuevas formas en que los alumnos se 
apropian de los saberes. Por esa razón, se hace necesario 
ofrecer en el aula desafíos que impliquen combinar la 
enseñanza de la escritura como proceso colaborativo con 
el abordaje del estudio de la lengua y literatura median-
te el uso innovador de las TIC. Este trabajo explicitará 
el marco teórico que facilitó la toma de decisiones pe-
dagógicas y tecnológicas en función de los contenidos 
seleccionados para la clase: obras de teatro de Sófocles 
y Skakespeare. Luego, se desarrollará la propuesta pe-
dagógica llevada a cabo en el aula, con el uso de Whats-
App, y GoogleDoc. Además, se realizará una evaluación 
de la secuencia y su impacto para, finalmente, ofrecer las 
conclusiones. El proyecto intentó modificar -mediante 
el trabajo colaborativo- prácticas de escritura grupales 
mediante la comprensión y apropiación de los factores 
necesarios para el éxito de esta tarea. Simultáneamente, 
abordar la práctica de escritura como una constante rees-
critura. A la luz de este enfoque, se intentará demostrar 
cómo una secuencia didáctica, articulada en el modelo 
TPACK -en el que se integran los aspectos disciplinares, 
metodológicos y tecnológicos- hacen que la experiencia 
de escribir en el aire cobre sentido para los alumnos.

1 [B] Experiencias pedagógicas en entornos digitales.
Esta comisión fue coordinada por Wenceslao Zavala, 
miembro del Equipo Académico de la Facultad de Di-
seño y Comunicación de la Universidad de Palermo. A 
continuación se detallan las síntesis temáticas de las po-
nencias presentadas por la comisión (C010 a C018).

C010. Aumentando la realidad. Daniela Campal 
Podemos considerar a la Realidad aumentada como una 
tecnología emergente pero que poco a poco se van ex-
plorando como alternativa en cuanto a la integración en 
el aula. Hablamos entonces de un campo fértil para de-
sarrollar experiencias. Un nuevo foco de atención y dis-
parador de múltiples ideas de aplicación en Educación. 
Una de las cuestiones más sobresalientes en el tema de 
la realidad aumentada en educación, es la enorme red 
de ideas, formas y posibilidades por explorar en el tema. 
Siempre tiene uno la sensación de no haber leído todo, 
de no haber descubierto algo importante, porque a cada 
vuelta de página (o clic) nos encontramos con algo más 
sorprendente o más adaptable a nuestra realidad con-
creta. Entonces, ¿por dónde empezar el tema? Algo que 
considero fundamental es dejar en claro no solo qué es 

la Realidad Aumentada sino y fundamentalmente que 
existen distintas formas de tecnologías a las cuales se 
engloba en general con la idea de Realidad Aumentada. 

C011. Procesos computacionales en la educación: expe-
rimentación y versatilidad morfo-digital. Gustavo Leo-
nardo Fornari, Andrea Carnicero y Sebastián Marcelo 
González Botasi 
Como docentes de la materia Matemática aplicada en la 
Facultad de Arquitectura de la UNLP nos encontramos 
trabajando en la elaboración de estrategias que involu-
cran la exploración de herramientas de software espe-
cíficas que posibilitan el uso de código y programación 
como herramientas de exploración proyectual con el fin 
de afianzar los contenidos teóricos y completar el proce-
so de aprendizaje. Optamos por utilizar el software Pro-
cessing ya que, a través del aprendizaje del lenguaje de 
programación, los/as estudiantes desarrollarán además 
un proceso de comprensión de las herramientas necesa-
rias para adentrarse en el universo de la programación 
aplicada al diseño. Con esto buscamos por un lado que 
los alumnos puedan experimentar y visualizar conceptos 
relacionados a la geometría, a sus movimientos, varia-
ciones y transformaciones, y por otro ofrecer una com-
prensión teórica de la cultura digital y los procesos de 
diseño asociados para que los alumnos puedan expresar 
su creatividad a través de los instrumentos digitales y el 
lenguaje informático. Intentamos con esto, que los siste-
mas informáticos dejan de ser soporte para ser geome-
tría espacial configurante. Hoy en día la mayoría de los 
procesos arquitectónicos combinan diseño, tecnología y 
ciencia con variables sociales, ambientales y económi-
cas. Con el fin de optimizar el manejo de todas estas va-
riables, intentamos que los alumnos vean a la computa-
dora no como un sustituto del lápiz y papel sino como un 
medio en sí mismo. Que en el futuro el alumno domine 
habilidades relacionadas a la programación les permitirá 
crear sus propias herramientas digitales. Por lo tanto en 
estas clases de computación dentro del curso, intentamos 
inculcar a los alumnos un mejor conocimiento geométri-
co y habilidades en programas, algoritmos y manejo de 
datos, y como éstos se utilizan para crear nuevos proce-
sos, formas y espacios. De esta manera, los estudiantes 
del curso se involucran en una serie de lecciones para 
desarrollar sus habilidades prácticas.

C012. Scratch en el aula de literatura. Una experien-
cia con alumnos de escuela secundaria. María Gabriela 
Galli y Marcela Liliana Tammaro 
La educación no puede quedar al margen de las potencia-
lidades de algunas herramientas y entornos informáticos 
que promueven el desarrollo de habilidades en los alum-
nos. Dentro ellas rescatamos al juego digital, del que po-
demos hacer uso y también programarlo. El objetivo de 
la presente propuesta pone de manifiesto la posibilidad 
gestar proyectos en literatura con mediación lúdica, par-
ticularmente con la programación en Scratch, mediante 
la co-construcción de conocimientos a partir de la lectura 
de una novela breve. La experiencia, llevada a cabo con 
alumnos de quinto año, demostró un compromiso mayor 
de aquellos al momento de leer la obra y complementar 
su narrativa con hechos históricos y legislaciones para 
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su contextualización, transformándose estos recursos en 
insumo para el diseño de un juego de preguntas y res-
puestas. Así como también se evidenció un incremento 
en el desarrollo de habilidades cognitivas, sociales y co-
municativas.

C013. Aumentando realidades y ¡aprendizajes! María 
Lucía Lopetegui 
La utilización de las TICs en el aula requiere de noso-
tros, como profesionales de la educación, una serie de 
decisiones en torno a cómo implementarlas para gene-
rar aprendizajes realmente significativos. Frente a herra-
mientas TICs que no favorecen que los alumnos realicen 
más que un copie y pegue, la realidad aumentada nos 
posibilita generar actividades que ubican al alumno en 
un papel activo en la construcción de sus conocimientos. 
Se presenta en este artículo una fundamentación acerca 
de su posible implementación en las clases de Biología 
en el nivel medio.

C014. TIC y adolescencia: conocimientos previos e indi-
cadores de apropiación digital. María Victoria Matozo 
Martínez 
Este trabajo se plantea como una propuesta para rastrear 
conocimientos previos y la relación de sus estudiantes 
con las Tecnologías de la Información y la Comunica-
ción. El concepto de apropiación será desandado en este 
trabajo que presenta indicadores para cada dimensión 
de este concepto. El objetivo es poder analizar en qué 
residen las diferencias de apropiación y los usos de la 
netbook en jóvenes de una misma escuela o un mismo 
contexto socioeconómico, para luego crear estrategias 
pedagógicas que tomen en cuenta la heterogeneidad de 
los estudiantes.

C015. Prácticas alternativas en la enseñanza de tecno-
logía educativa en clave de diseño basado en Arduino y 
elementos sencillos. Alejandro Palestrini 
El Universo Arduino está en permanente expansión; 
cada vez más aparecen nuevas propuestas del tipo cajas 
tecnológicas, sin embargo, aunque estas podrían resultar 
ricas en sus propuestas, vienen con limitadas variantes y, 
en muchos casos, son de difícil armado. Si esta proble-
mática la pensamos en el contexto del aula, vemos que 
aparecen tres dimensiones a traspasar y convivir: 1) el ar-
mado del Kit; 2) la programación de su micro controlador 
y 3) la propuesta didáctica en sí misma. Esto, puesto en el 
saber y trayectoria de un docente, parece quedar lejos, a 
priori, de sus habilidades. Atendiendo estas tres dimen-
siones mencionadas. Nuestra propuesta reflexiona sobre 
prácticas alternativas implementadas y trabajadas con ni-
ños de 9 a 12 años de edad (2° ciclo de primaria). En esta 
reflexión ponemos en clave del diseño la solución que el 
niño presenta o el docente dispone, dando cuenta de sus 
satisfactorios resultados como experiencia.

C016. La Pizarra digital interactiva en la escuela, for-
mando usuarios prosumidores. Damián Pablo Rafael 
Rivero, Mariano Ávalos y Elisa Henriquez 
El uso de la Pizarra digital interactiva (PDI) en la escuela 
como contribución a la formación de usuarios prosumi-
dores. En el proyecto se realizaron actividades con la 

PDI de manera colaborativa con estudiantes de 6to año 
de escuela primaria, en articulación con la escuela se-
cundaria, ya que conocer este recurso les permitirá tener 
un amplio desarrollo de sus capacidades relacionadas 
con las TIC y pensando a futuro, incrementarán su acer-
vo de conocimientos en pos de ampliar sus posibilida-
des de inserción en el mundo del trabajo. La secuencia 
de actividades que se planteó con los estudiantes, dio 
comienzo con exploración donde se utilizaban los recur-
sos del ADM (Aula Digital Móvil), notebooks, proyector, 
parlantes, pendrive, junto a la PDI. Durante el proceso de 
enseñanza y aprendizaje, los estudiantes aprenden a rea-
lizar variedad de juegos conociendo los mandos elemen-
tales y algunos más complejos de la PDI. Los estudiantes 
resolvieron la situación de modo colaborativo y creativo.

C017. Educablocks - Robótica educativa. Matías Sco-
votti y CeciliaHvalsoe
Educablocks es una propuesta para incorporar la robóti-
ca en las escuelas. La misma cuenta con una plataforma 
y kits especialmente desarrollados para las instituciones 
educativas, tanto del ámbito formal como del informal.

C018. Ambiente de aprendizaje virtual para simular es-
cenarios de procesos logísticos y de transporte. Sandra 
Milena Velásquez y Diego Alejandro Orozco
En algunas áreas del conocimiento es complejo imple-
mentar actividades académicas de tipo práctico, por el 
tamaño y el costo de la infraestructura requerida. En este 
trabajo se expone una alternativa basada en el uso de 
ambientes virtuales de aprendizaje (AVA) que fue proba-
da en la formación de personal de nivel técnico, tecno-
lógico y especialización tecnológica en el área de logís-
tica y transporte. La metodología fue desarrollada como 
resultado de un proyecto de investigación ejecutado de 
manera integradora e interdisciplinaria por instructores-
investigadores y aprendices de semilleros de investiga-
ción en logística y transporte, desarrollo de software, 
videojuegos, multimedia y animación 3D. Se lograron 
experiencias significativas en escenarios muy próximos 
al ámbito real y, en el caso del programa Tecnología en 
Logística del Transporte, la estrategia apoyó los procesos 
de registro calificado directo y autoevaluación.

1 [C] Experiencias pedagógicas en entornos digitales
Esta comisión fue coordinada por Nicolás Sorrivas, 
miembro del Equipo Profesional de la Facultad de Di-
seño y Comunicación de la Universidad de Palermo. A 
continuación se detallan las síntesis temáticas de las po-
nencias presentadas por la comisión (C019 a C028).

C019. La inclusión tecnológica en los procesos de alfa-
betización mediática. Mariana Bavoleo 
La inclusión tecnológica en los procesos de alfabetiza-
ción mediática, en los ciclos de especialización de los 
Bachilleres en Comunicación Social, de la Nueva Escue-
la Secundaria (NES). Los cambios marcan la necesidad 
de propiciar nuevas dimensiones en el concepto de al-
fabetización; se revaloriza la idea de una alfabetización 
mediática (que incluya la alfabetización digital). La edu-
cación mediática se propone desarrollar competencias 
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de bases amplias, que no solo se relacionan con la cultu-
ra letrada, sino también con otros sistemas simbólicos de 
imágenes y sonidos. ¿Cómo la portabilidad tecnológica 
potencia los procesos de alfabetización mediática? ¿Qué 
características, funcionalidades y valoraciones asumen, 
los dispositivos y medios emergentes, en las estrategias 
didácticas implementadas por los docentes de los tra-
mos de especialización?
[Ver texto completo de este artículo en Vol. 41. Febrero 
2020. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

C020. SOS ¿Qué hacer con las TIC en el aula? Inés Jo-
sefina Bellocq 
Las nuevas tecnologías llegaron para quedarse y uno de 
los problemas más importantes que surgió en mi labor 
docente es cómo integrarlas al aula de forma efectiva. 
No basta con tener un proyector e Internet, es fundamen-
tal saber en quémomento y con qué finalidad utilizarlas. 
Para explicar mi experiencia del uso de las TIC en el 
aula me centraré en tres ejes: Entrevista a un veterano 
de la Guerra del Golfo desde Skype. Uso de Edmodo 
como plataforma educativa. Búsqueda de información y 
gamificación. Una de las utilidades que le encontré fue 
realizar con mis alumnas de tercer año del Colegio Ma-
llinckrodt, una entrevista vía Skype con un veterano de 
la Guerra del Golfo que vive en Estados Unidos. Luego 
de buscar y exponer información sobre ese conflicto, las 
alumnas escribieron preguntas que quisieran hacerle al 
veterano. Coordiné con el Sargento Mayor de Artillería 
Federico Tersoglio y en mayo se desarrollaron las dos 
entrevistas. Fue una experiencia enriquecedora ya que 
pudieron preguntarle sobre el conflicto bélico pero tam-
bién sobre la actualidad. Edmodo es una plataforma 
educativa donde se pueden subir videos, imágenes y 
comentarios. Es conveniente para las alumnas que es-
tán ausentes y también estoy empezando a utilizarlo con 
el concepto de aula invertida en más de 150 alumnos 
de dos colegios. Tiene algunas dificultades para trabajar 
desde el celular pero, si se usa también en el aula, es 
enriquecedor para la labor. Enseñarles a buscar informa-
ción en blogs y páginas de Historia y Geografía y jugando 
para aprender, por ejemplo los países y capitales de Eu-
ropa, es otra forma de utilizar las TIC con eficacia. Ya se 
ha demostrado la importancia del juego en el proceso de 
enseñanza aprendizaje y hay varias aplicaciones y pági-
nas interactivas para desarrollar los temas del currículo.

C021. La motivación a los estudiantes en los entornos 
virtuales de aprendizaje. Bruno Baltazar Bustos 
La motivación no solo debería estar circunscrita al aula 
física, sino que en los entornos virtuales no solo es po-
sible, sino hasta necesaria para lograr la continuidad 
del alumno en su proceso de enseñanza-aprendizaje. 
Debemos tener en cuenta que el alumno que opta por 
el aprendizaje a distancia, por lo general se encuentra 
aislado y muchas veces puede caer en decepción ante 
la modalidad por la falta de contención y acompaña-
miento. Es fundamental la motivación también para la 
institución educativa, ya que de este modo no solo logra 
la retención del alumno sino que también ven enrique-
cidas sus ofertas logrando una mayor calidad educativa. 
La ponencia pretende dar a conocer, primero, que es po-

sible motivar al alumno a la distancia, que los entornos 
virtuales poseen herramientas ideales y aptas para tal 
fin, y también, cuáles son las técnicas de motivación, 
que desde lo personal, resultan más eficaces.

C022. ¿Cómo invertir las clases de Matemática con la 
ayuda de las TIC? Laura Carlésimo y Samanta Bologna 
Piris 
La experiencia de trabajo se inscribe en una Escuela Se-
cundaria Privada de Avellaneda. Pretende potenciar los 
aprendizajes de los alumnos en Matemática y se propo-
ne como respuesta frente a la demanda de éstos, que en-
cuestados durante el operativo Aprender 2016 respon-
dieron mayoritariamente que en la materia en la que ne-
cesitaban más ayuda era Matemática. Había que cambiar 
el modo de dar clases; se optó por la clase invertida que 
consistiría básicamente en que los alumnos trabajaran 
con información ligada a los contenidos en sus hogares 
y que volvieran a la clase para trabajar colaborativamen-
te sobre problemas a resolver aplicando la información 
a la que accedieron en sus hogares. Se apostó a la pla-
nificación de secuencias didácticas centradas en com-
petencias, propiciando el trabajo colaborativo en clase 
¿Podrían las TIC servir de andamio para garantizar el pa-
saje de una a otra manera de enseñar a aprender y pen-
sar matemáticamente? ¿Quésaberes previos del docente 
serían claves para la nueva modalidad de trabajo? ¿El 
docente debería ser un experto TIC? ¿Podría seleccionar 
herramientas TIC ligadas a los objetivos que se preten-
dían alcanzar en términos pedagógicos? La elaboración 
de las respuestas a las preguntas anteriores armaron el 
plano de las nuevas clases de Matemática: presenciales 
(en el colegio) y virtuales (a través de una plataforma), 
incluyendo videoconferencias entre alumnos miembros 
del mismo equipo de trabajo para generar evidencia de 
discusiones matemáticas; se innovó con respecto a las 
propias prácticas construyendo evaluaciones mediadas 
por rúbricas para ser utilizadas individualmente, tam-
bién de forma cruzada para medir competencias sociales 
para analizar y resolver un problema de manera colabo-
rativa, en grupo. En esta experiencia las TIC aparecen 
fundamentalmente como posibilitadoras de nuevas re-
laciones alumno-contenido; alumno- alumno; alumnos- 
docente; casa-escuela.

C023. Docentes enredados: la comunicación virtual en 
las escuelas secundarias. Gabriela Casenave 
Estas líneas surgen de los avances de una investigación 
desarrollada por el Grupo 5 (NACT IFIPRAC_Ed de la 
Facultad de Ciencias Sociales de la UNICEN). Específi-
camente, se invita a poner en debate la construcción del 
docente como enseñanteen la actual escuela secundaria 
obligatoria a partir de sus propios discursos. A su vez, 
la intención que subyace es la de seguir reflexionando 
en torno de los sentidos de educar en la educación se-
cundaria actual. La investigación se enmarca en un con-
texto que rompe con las certezas y con la promesa de 
una secuencia institucional y lineal de progreso propias 
de la modernidad. En este marco, los docentes otorgan 
especial hincapié en la importancia de la compañía, del 
trabajo con otros que acompañen sus proyectos. A partir 
de esto se busca indagar acerca de los modos de comu-
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nicación que los docentes consideran valiosos para el 
sostenimiento del vínculo en la enseñanza; y la mayoría 
de los profesores consultados valora los canales de co-
municación virtuales, especialmente aquellos que ha ha-
bilitado en los últimos años el crecimiento de las redes 
sociales, como modos de sostener las relaciones entre 
colegas y generar nuevos vínculos con los estudiantes. 
Partiendo de los rasgos de la comunicación en la escuela 
secundaria puede pensarse desde la perspectiva de Sibi-
lia (2014), que las relaciones que tenemos por medio de 
las redes sociales son, actualmente, tan reales como las 
relaciones cara a cara. Los vínculos virtuales son tam-
bién relaciones sociales y afectivas que, al igual que en 
la presencialidad, pueden variar tanto en su intensidad 
como en su banalidad. Podemos entonces preguntarnos: 
¿pueden las redes sociales virtuales ser espacios de fo-
mento del vínculo? O bien ¿logran actuar como facto-
res de sostén de la tarea docente en términos afectivos? 
¿Pueden, en última instancia, aportar al intercambio 
para la enseñanza?

C024. Uso adecuado del WIX. Ronald Gonzalo Espitia 
Sánchez 
Esta ponencia se sustenta en apoyar los procesos aca-
démicos en el uso productivo del WEBSITE WIX. Esta 
herramienta proporciona una gran cantidad de opcio-
nes para uso institucional, personal e independiente de 
las necesidades en la RED. El uso adecuado del WIX, 
es la manera oportuna de esta plataforma, que brinda 
muchas facilidades en la interface; el aprendizaje autó-
nomo es fundamental en nuestro tiempo en cualquier 
parte, donde haya uso de la red o Internet y las caracte-
rísticas de acceso.

C025. Alfabetización para la cultura digital: propuesta 
curricular para el SAD-UBA. Valeria Eugenia Kelly, Sil-
vina Castellano y Verónica Mayer
La materia Herramientas Informáticas forma parte del 
Área de Comunicación y Expresión en el Secundario a 
Distancia para Adultos dependiente de la UBA. Inicia-
do en 2010, este espacio curricular que tiene una du-
ración de dos cuatrimestres, se estructuró en sus oríge-
nes a partir de determinadas herramientas o programas 
de uso frecuente en el ámbito laboral y de estudios. En 
2016, a partir del conocimiento pedagógico construido 
en esos primeros años de experiencia, y del incesan-
te desarrollo tecnológico, especialmente el referido a 
las redes sociales y los dispositivos móviles, motivó al 
equipo docente a rediseñar el currículum basado en la 
alfabetización digital, bajo un enfoque socio técnico y 
cultural. La asignatura, así, encuentra fundamentos en la 
alfabetización digital, entendida ésta como un entrama-
do de competencias que se alinean por un lado, con las 
necesidades y objetivos del Secundario a Distancia y del 
área, pero por sobre todo, que favorecen el desarrollo de 
capacidades y saberes necesarios para que las y los es-
tudiantes se constituyan como actores de pleno derecho 
en la sociedad contemporánea. Con este doble objetivo, 
se parte de una concepción de sujeto de aprendizaje que 
ya ha construido ciertas competencias digitales que le 
permiten, en líneas generales, realizar interacciones me-
diadas por las TIC en contextos sociales, por ejemplo, 

como usuario de redes sociales y, en algunos casos espe-
cíficos, en ámbitos laborales. A partir de allí, entonces, 
se desarrolla un currículum que apunta a favorecer la 
construcción de un nuevo modo de aprender mediado 
por las tecnologías de la información y la comunicación, 
a través de la enseñanza de los entornos de aprendizaje, 
como el aula virtual y otros espacios institucionales; y 
al mismo, promover el desarrollo en los estudiantes de 
competencias generales de gestión de la información y 
de las comunicaciones a través de dispositivos digitales.

C026. Evaluar con Nuevas Tecnologías en Ciencias So-
ciales. Ramiro Massaro 
En los últimos tiempos, hemos incorporado tecnologías 
al aula y aplicamos estrategias novedosas que permitan 
el aprendizaje significativo y colaborativo. Sin embargo, 
a la hora de evaluar, todos los docentes creativos, no-
vedosos y motivadores parecen caer en la tentación de 
evaluar en forma tradicional. Las Ciencias Sociales, de-
dicadas al estudio del hombre y sus perspectivas pueden 
permitir la evaluación a partir del uso de distintas herra-
mientas que favorezcan el análisis, aplicación y creación 
de nuevos conocimientos.

C027. Convergencia de pantallas en el aula. Innovan-
do con celulares. Maximiliano Andrés Peret y Exequiel 
Alonso 
En este trabajo presentamos y analizamos la experien-
cia de una capacitación orientada al uso pedagógico de 
los teléfonos celulares, en la ciudad de Olavarría, con 
un grupo integrado por docentes y directivos de cinco 
escuelas del distrito. En la misma se trabajó sobre las 
potencialidades pedagógicas que implicaría la incorpo-
ración de los teléfonos celulares a las prácticas áulicas. 
Esta actividad permitió poner en tensión cuestiones vin-
culadas a las maneras de enseñar en la escuela de hoy y 
la forma en que nuestros estudiantes aprenden, no solo 
en espacios formales, sino también en las prácticas co-
tidianas relacionadas al uso de los medios digitales. En 
este cruce entre nuevas tecnologías, educación y comu-
nicación, no nos preguntamos qué puede hacer la tecno-
logía en el aula, sino de qué manera, a partir de su uso 
podemos planificar para que nuestros alumnos puedan 
aprender más y mejor.

C028. Realidad Virtual en la educación: Nuevas posibili-
dades innovadoras y creativas. Fernando Luis Rolando
Vivimos en un mundo en donde se producen grandes 
innovaciones. El desarrollo progresivo de la virtualiza-
ción de las ideas, la expresión de estas a través del creci-
miento exponencial de los medios en las redes digitales, 
permite expandir hoy las fronteras para los educadores. 
Así, educar para la libertad y la innovación usando me-
dios que permitan incentivar la creatividad ya no es una 
alternativa, es una obligación. Es la oportunidad no solo 
de enseñar, sino también investigar nuevos lenguajes, 
plantearse desafíos sobre lo que implica educar y apren-
der en la actualidad. En el marco de esta presentación 
descubriremos como la realidad virtual y sus nuevas va-
riantes expresivas pueden poner al alcance de los nati-
vos digitales (tanto alumnos como profesores) la posibi-
lidad de desmaterializar los espacios áulicos tal cual los 
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conocemos, permitiendo generar zonas en donde el co-
nocimiento pueda fluir y expandirse de un modo atrac-
tivo para superar el problema del aburrimiento en clase.
[Ver texto completo de este artículo en Vol. 41. Febrero 
2020. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

1 [D] Experiencias pedagógicas en entornos digitales.
Esta comisión fue coordinada por Wenceslao Zavala, 
miembro del Equipo Académico de la Facultad de Di-
seño y Comunicación de la Universidad de Palermo. A 
continuación se detallan las síntesis temáticas de las po-
nencias presentadas por la comisión (C029 a C035).

C029. Procedimiento integral de enseñanza y apren-
dizaje de los lenguajes multimediales. Marcelo Luis 
Aceituno 
El procedimiento integral para la enseñanza y el apren-
dizaje de los lenguajes del multimedia está destinado a 
la capacitación de docentes y de autores de contenidos 
curriculares creados para el ámbito de la educación supe-
rior en EVA. Esta metodología propone dos trayectos pa-
ralelos pero vinculados por continuas conexiones, para 
la conceptualización del multimedia y el ejercicio de su 
práctica profesional. Por una parte, brinda los fundamen-
tos teóricos e instrumentales para el abordaje exclusivo 
de cada uno de sus códigos simbólicos y, en simultáneo, 
plantea el análisis y la práctica de la integración mul-
timodal, a partir de la combinación progresiva e incre-
mental de los medios que constituyen al multimedia. El 
andamiaje que pone en práctica este sistema de didáctica 
integral del multimedia es su material de estudio, dispo-
nible en http://libros.uvq.edu.ar/spm/ y sus contenidos 
se organizan desde cuatro enfoques complementarios: 
didáctico, comunicacional, técnico y multimodal.

C030. Interdisciplina. Una mirada holística para apli-
car las TIC en el Aula. Sabina Bozikovich, Alejandra 
Buso y Daniela Campal 
En los últimos tiempos se ha hablado mucho sobre los 
cambios en la educación, la revolución tecnológica en 
las aulas, el docente que ya no es el único que aporta el 
saber, el alumno interesado que interviene con aspectos 
profundos o aquel que se siente apático por el contexto 
escolar. Educar en el siglo XXI es todo un desafío. Por 
ello, es necesario cambiar el paradigma educativo, mirar 
a la educación desde otro lugar, darle paso a las innova-
ciones, a las nuevas ideas, proponer nuevos enfoques, 
integrando de forma generalizada a las tecnologías de la 
información y comunicación (TIC). La interdisciplina-
riedad requiere del compromiso y la disposición de los 
profesionales docentes para construir un marco teórico 
general y de trabajo en el que las distintas disciplinas, 
cada vez que entren en contacto, sean modificadas y pa-
sen a depender unas de las otras. En este sentido, para 
que la interdisciplina se produzca, será necesario poner 
en práctica pedagógicamente términos metodológicos, 
ideológicos y conceptuales; de lo contrario resultará di-
fícil avanzar sobre el abordaje de los procesos de ense-
ñanza y aprendizaje que involucran a los estudiantes. El 
objetivo de nuestra ponencia es profundizar el aprendi-
zaje basado en proyectos (ABP) conectando los saberes 

de las distintas disciplinas, es decir, proponer un pro-
yecto interdisciplinario donde se aborde una temática 
específica como eje transversal, alrededor del cual se ar-
ticulen distintas disciplinas que conforman la estructura 
curricular de la escuela. De esta forma se busca obtener 
la creatividad a través del pensamiento divergente por 
parte de los alumnos. En tanto, la evaluación escrita y la 
lección oral ya no serán los instrumentos tradicionales 
para medir el aprendizaje del alumno, sino la mirada de 
un proceso de crecimiento individual del cual el alumno 
será el protagonista.

C031. Desafios do uso da Tecnologia Informação e Co-
municação na Inclusão Digital de Educadores das Esco-
las do Campo. Alexandra Buzanelo Schossler, Liziany 
Muller Medeiros, Sandro Luis Petter Medeiros y Juliane 
Paprosqui Marchi da Silva 
O centro desse trabalho é a discussão acerca da inclusão 
digital e a reflexão sobre a inserção das TIC como ferra-
mentas de apoio pedagógico nas Escolas do Campo Esta-
duais no Noroeste do Estado do Rio Grande do Sul, vi-
sando a democratização ao acesso da informação respei-
tando as peculiaridades e particularidades da educação 
do campo. A metodologia foi da pesquisa exploratória 
qualitativa sendo os dados avaliados a partir da apli-
cação de questionários com questões abertas e fechadas. 
Os resultados obtidos mostram que o desafio do uso das 
TIC no ensino vai desde a questão da falta de estrutu-
ra tecnologica nas escolas, até a falta de conhecimento 
dos professores por não terem formação adequada para 
trabalharem as tecnologias juntamente com a educação 
do campo.

C032. Aula Virtual: ¿Posibilidad para la transforma-
ción institucional? Reflexiones y experiencias. Patricia 
De Angelis
Esta comunicación surge de una experiencia- proyecto 
virtual desarrollado en el Instituto Nacional de Derecho 
Aeronáutico y Espacial (INDAE). El proyecto de educa-
ción bajo la modalidad e-learning implica la modifica-
ción de la organización educativa en tanto que compro-
mete la adopción de nuevas perspectivas sobre construc-
tos fundamentales, a saber: las nociones de contenidos, 
docente, alumno, metodología, enseñanza, aprendizaje, 
etc. Los docentes nos encontramos ante nuevos desafíos: 
es el reto que en la actualidad nos implica la conviven-
cia de la educación presencial con las modalidades B-
Learning y de E-learning. Como afirma Esteve (2005):

Muchos profesores están desorientados por los 
cambios que han tenido que asumir en los últimos 
treinta años, pero el cambio no ha hecho más que 
comenzar: el nuevo desafío de la integración del 
aprendizaje electrónico y de la enseñanza por Inter-
net aún planteará profundas exigencias de cambio a 
los sistemas educativos en los próximos años (Euro-
pean Commission, 2001) (p. 21) 

El pasaje de ideas tradicionales a nuevas formas en la ad-
quisición, producción y comunicación de conocimien-
tos es una tarea compleja, susceptible de resistencias, 
acomodamientos y aceptaciones. Sin embargo, esta com-
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plejidad debe convertirse en parte inherente del desarro-
llo de los sistemas educativos de estos tiempos. Más aún, 
mantener una mirada a futuro, de cara a construir una 
visión prospectiva. La OCDE define la prospectiva como 
el conjunto de tentativas sistemáticas para observar a 
largo plazo el futuro de la ciencia, la tecnología, la eco-
nomía y la sociedad con el propósito de identificar las 
tecnologías emergentes que probablemente produzcan 
los mayores beneficios económicos y/o sociales. La fina-
lidad de este trabajo es compartir preguntas, reflexiones 
e ideas en los procesos de innovación y transformación 
institucional que aporta la virtualidad en educación.

C033. Un museo, nueva semiosis educativa, creativa y 
tecnológica. Ana Elvira Fuenzalida 
A través de un proyecto sobre la apertura del Museo del 
Colegio La Salle Arguello de Córdoba, en abril del año 
2017, se logró la recuperación del mismo, la puesta en 
valor de sus piezas y la apropiación del público estu-
diantil y familiar. La tarea se realizó en varias etapas y 
desde un principio se trabajó en su función pedagógica 
en un sentido cíclico y con un constante flujo de cono-
cimientos. Así es que la participación en visitas y prác-
ticas abarca los tres niveles de enseñanza con didáctica 
preparadas para cada uno ya sea por la encargada del 
museo o sus docentes. Materias como Ciencias Sociales, 
Plástica, Historia, Literatura, Ciencias Naturales, Biolo-
gía encuentran una interacción que completa el trabajo 
áulico brindando a estudiantes y docentes un gran inte-
rés y satisfacción. Con actividades que involucren a los 
alumnos y que brindan un aporte a su institución se con-
tinúa el ciclo 2018 sumando talleres de comunicación 
audiovisual aplicados a dicho lugar. La experiencia de 
motivación y trabajo creativo en torno del aprendizaje 
con herramientas que son una intersección generacional 
en lo saberes ha sido muy positivo. Los indicios, signos e 
interpretación se convierten en una verdadera semiosis 
del conocimiento.

C034. Los museos hoy: nuevas estrategias didácticas 
para la enseñanza de la historia. Lorena Incarbone 
Como docentes debemos implementar al Museo como 
un recurso didáctico que nos permite incrementar nue-
vas prácticas docentes a la hora de planificar nuestras 
clases. El museo, al ser un espacio social, ya sea que lo 
podamos transitar de forma presencial o a través de la 
web, nos involucra a todos en un tiempo y espacio que 
se nos hace propio. Recorrer un Museo es conocer en 
conjunto una historia que nos pertenece e identifica. La 
educación en la era digital nos ha llevado a reconocer los 
espacios formativos como un recurso, más allá del desa-
rrollo curricular. Debemos darle sentido real al conteni-
do transmisible, y los dispositivos móviles nos ayudan 
a esto en muchos aspectos. El uso de las Tecnologías de 
Información y Comunicación (TIC’s) nos permite hacer 
una articulación entre el contenido curricular transmi-
sible y la puesta en práctica de ese saber a través de un 
medio digital. Esto ya sea como recurso didáctico en la 
aprensión del conocimiento, o como herramienta para 
dar a conocer el trabajo realizado en el aula. La misión 
de la escuela es potenciar el desarrollo de las capacida-
des, competencias o cualidades humanas fundamenta-

les que requiere el ciudadano contemporáneo para vivir 
de manera óptima en los dificultosos contextos que pre-
senta esta era globalizada de la información al alcance 
de su mano. Los docentes debemos realizar actividades 
que contemplen los modos de vivir y de ser sociales en 
esta aldea global. El uso de la web, la participación en 
diversas redes sociales, está llevando a las nuevas gene-
raciones a promover capacidades y expectativas diferen-
ciadas de los estudiantes de años anteriores.

C035. CETA (Ceibal Tangible) Dispositivo de interfaz 
tangible de usuario de código abierto. Gustavo Sansone 
CETA (Ceibal Tangible) es un dispositivo interfaz tangi-
ble de usuario desarrollado para las tablets distribuidas 
en los primeros años de escuela en el marco del Plan 
Ceibal. El desarrollo surge de un proyecto financiado 
por la Agencia Nacional de Investigación e Innovación 
(ANII) y Fundación Ceibal de Uruguay. Y es llevado ade-
lante por un equipo interdisciplinario. En una primera 
fase se desarrolló un videojuego orientado a la estimu-
lación del aprendizaje del concepto de número. En una 
segunda fase se está trabajando en el desarrollo de un 
videojuego para usuarios ciegos y con baja visión con 
la misma orientación que el anterior. Las conclusiones 
de la primera fase confirman que la interacción tangi-
ble presenta oportunidades excepcionales favoreciendo 
el desarrollo de distintas modalidades de aprendizaje. 
Como aspiración a futuro, el equipo de investigación 
pretende continuar el desarrollo de herramientas que 
pongan en contacto la interacción con objetos reales y 
las herramientas digitales.

Miércoles 23 de mayo 

1 [E] Experiencias pedagógicas en entornos digitales
Esta comisión fue coordinada por Wenceslao Zavala, 
miembro del Equipo Académico de la Facultad de Di-
seño y Comunicación de la Universidad de Palermo. A 
continuación se detallan las síntesis temáticas de las po-
nencias presentadas por la comisión (C036 a C042)

C036. Didáctica transversal con TICs para matemática 
y física. Maricel Alauzis
El presente trabajo aborda el tema de los ambientes vir-
tuales para el aprendizaje transversal de la matemática 
y la física con herramientas Tecnologías de Información 
y Comunicación (TICs). Presenta casos de prácticas 
áulicas de matemática, física y fisicoquímica en trans-
versalidad con geografía, historia y lengua a través del 
uso de tecnologías y multimedia. La propuesta presenta 
diseños y experiencias de estudiantes para las nuevas 
ciudades inteligentes de Escuelas Medias.

C037. Cómo diseñar un robot programable para el aula. 
Octavio Javier da Silva Gillig, Leandro Damián Bazán, 
Julián Ulises da Silva Gillig, Analía Girardi Barreau 
A finales del año 2015, en la Universidad Adventista del 
Plata, empezamos a reflexionar sobre cómo tendría que 
ser un robot educativo. Luego de algunos meses de in-
vestigación nos propusimos desarrollar el robot educati-
vo Mulita: un robot open-source impreso con tecnología 
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3D, de bajo costo y con componentes electrónicos fáciles 
de conseguir. La diseñadora industrial Analía Girardi 
Barreau se encargó del diseño de las partes teniendo 
en cuenta una serie de especificaciones entre las que se 
encontraban temas de funcionalidad, tamaño, materia-
les e incluso el pedido de que el robot esté inspirado 
en un tatú mulita para tener impronta argentina. En esta 
presentación contamos cómo es el proceso de diseño y 
cuáles fueron las etapas por las que pasó Mulita antes de 
llegar a su estado actual.

C038. Redes Sociales Institucionales: como no morir en 
el intento. Mariana Derosa 
El proyecto que describimos en esta oportunidad se 
desarrolló en el Colegio San Diego - Wilde relacionado 
con la comunicación institucional. Nuestro colegio tie-
ne presencia en Facebook(https://www.facebook.com/
colegiosandiego/) e Instagram (https://www.instagram.
com/colegiosandiego/) y actualmente todas las comu-
nicaciones institucionales las canalizamos a través del 
WhatsApp. Creo que puede ser interesante compartir mi 
experiencia, que puede servir de ayuda a otras institu-
ciones que aún no han comenzado a utilizar las Redes 
Sociales con fines institucionales.

C039. La transversalidad de las TIC en ciencias desde 
el jardín al profesorado. Gloria Ester Pino y Gracia Su-
sana Clara Varone 
Nos encontramos frente a una realidad en educación en 
la que nos vemos atravesados por las nuevas tecnologías. 
En la actualidad hay un cambio en el paradigma donde 
ya no se discute sobre la inclusión o no de las TIC en los 
espacios curriculares, sino que nos paramos en esta rea-
lidad donde vivenciamos cómo las mismas forman parte 
de manera transversal. En esta ocasión en las ciencias, 
como una herramienta natural para observar diversos fe-
nómenos, para realizar mediciones en la vida cotidiana, 
para modelizar utilizando hologramas, para aprender ju-
gando; donde la riqueza de las diferentes herramientas 
tecnológicas nos permite crear clases interactivas y más 
interesantes para nuestros alumnos, milenios, nacidos 
en la era de la información y la tecnología.

C040. La narrativa transmedia como facilitador del 
abordaje, en la escuela media, de materias con alta exi-
gencia de lectura. Jorge Alberto Pradella 
El siguiente trabajo explora la posibilidad de estimular y 
facilitar el estudio de disciplinas muy relacionadas con 
la lectura de bibliografía como la Geografía, Literatura, 
Lengua o Historia (esta última es el caso del presente tra-
bajo), en estudiantes de la escuela media, a través de la 
narrativa transmedia. Se explorarán las nuevas deman-
das de lectura que han aparecido a partir del surgimiento 
de las TIC (Tecnologías de la Información y la Comuni-
cación), los posibles nuevos sujetos habitantes de dicho 
ambiente y cómo la narrativa transmedia puede operar 
como una conexión legítima entre las disciplinas tradi-
cionales de aprendizaje y el nuevo ecosistema digital.
[Ver texto completo de este artículo en Vol. 41. Febrero 
2020. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

C041. TED Entramar. Cristina Rodrígues 
La Secretaría de Educación de la Municipalidad de Vi-
cente López tiene como misión colaborar para que nues-
tros ciudadanos adquieran los saberes y competencias 
necesarias con aprendizajes para toda la vida, permi-
tiendo desenvolverse y acceder en una inserción laboral 
que se prolongue en el tiempo y les permita desarrollar 
su vida ciudadana en libertad. Para ello una de nues-
tras propuestas es la creación del programa TED Entra-
mar, a través de un equipo TED (Tecnología Educativa 
Digital), el portal Entramar, la capacitación continua y 
el empoderamiento de la práctica de experiencias desde 
su comunicación colaborativa. Entramar parte de invo-
lucrar las tecnologías desde entornos comunes, el cono-
cimiento instrumental de las tecnologías, la forma de 
interpretar e interaccionar con la realidad y a través de 
ellas, como de las implicaciones sociales que conllevan 
forman parte de la cultura de nuestro tiempo. Propone-
mos la tecnología como un camino de la mejora de las 
prácticas docentes. Planteando reflexión, participación, 
aportes y construcción colaborativa. Formando nuevas 
formas de inclusión de una ciudadanía digital. Incorpo-
ramos las tecnologías educativas digitales (TED) en un 
modelo de co-asociación en los procesos de enseñanza 
aprendizaje entre los docentes y los alumnos, en con-
textos enriquecidos con las TIC, desde entornos tecno-
lógicos de aprendizaje y colaboración. Desarrollamos el 
equipo TED, desde coordinadores por nivel educativo: 
el Inicial, primario, secundario y especial con sus refe-
rentes TED, un portal TED ENTRAMAR, involucrando 
la cultura digital, a través del qué, cómo y con qué, la 
capacitación continua a todos los referentes, directivos 
y docentes. Desarrollamos conferencias y participamos 
con publicaciones en congresos y revistas académicas. 
Buscamos la modernización de la práctica docente en 
general, a través de estrategias para iniciar y sostener la 
innovación en TIC y el proceso de gestión del cambio en 
las aulas y en las Instituciones educativas.

C042. Youtubers: un análisis en reconocimiento sobre 
las prácticas de consumo en niños y adolescentes del 
Área Metropolitana de Buenos Aires. Lorena Steinberg 
y María Agustina Sabich. 
Sobre la base de trabajos previos (Sabich y Steinberg, 
2017a y 2017b) y en el contexto general de nuestro pro-
yecto UBACyT 2014-2017 – interesado por el estudio de 
fenómenos de retoma y de hibridaciones discursivas en 
tiempos de convergencia mediática (Jenkins, 2006) –, 
el siguiente trabajo pretende sintetizar algunos de los 
análisis efectuados en torno al consumo youtuber. La 
investigación recupera los enunciados vertidos por una 
muestra de niños y adolescentes de entre 13 a 17 años 
que habitan en el Área Metropolitana de Buenos Aires, 
para la cual se realizaron seis entrevistas en profundidad 
y dos focus group, compuestos por varones y mujeres.
[Ver texto completo de este artículo en Vol. 41. Febrero 
2020. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]
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1 [F] Experiencias pedagógicas en entornos digitales
Esta comisión fue coordinada por Daniela Di Bella, 
miembro del Equipo Académico de la Facultad de Di-
seño y Comunicación de la Universidad de Palermo.        
A continuación se detallan las síntesis temáticas de las 
ponencias presentadas por la comisión (C043 a C051)

C043. Webquest, atravesando caminos hacia la ciencia 
y tecnología. Silvina Busto, María Alejandra Castelli, 
Yanina Porto Di Menna, Nancy Gomez y Natalia Sabella 
En el marco del espacio curricular Educación Ciencia y 
Tecnología del Tramo Pedagógico de nivel superior, nos 
planteamos y debatimos cómo contribuir para producir 
un acercamiento de los estudiantes a la ciencia y tecno-
logía, tarea que hasta el momento no ha sido simple de 
resolver. Creemos que motivar, estimular y brindar recur-
sos interesantes y creativos,es la puerta de entrada para 
lograr este objetivo. Siendo parte de una sociedad de la 
información y el conocimiento, en donde la primera es 
abundante, es necesario utilizar recursos didácticos que 
permitan a los estudiantes posicionarse activamente y de 
esta manera puedan desarrollar competencias científicas, 
aprendan a discernir sobre la misma, y logren debatir y ar-
gumentar en forma colaborativa la información obtenida. 
La actividad que proponemos para lograrlo, se desarrolla 
a través de una WEBQUEST. Esta herramienta estimula el 
rol activo de los estudiantes de manera colaborativa.

C044. Inclusão Digital e Escola do Campo: Perfil dos 
Educandos das Escolas do Campo. Alexandra Buzanelo 
Schossler, Liziany Müller Medeiros, Juliane Paprosqui 
Marchi da Silva y Cíntia Moralles Camillo 
Este trabalho teve por objetivo verificar o perfil e a fluên-
cia tecnológica de estudantes das Escolas do Campo da 
Região Noroeste do Rio Grande do Sul. A metodologia 
empregada foi pautada em uma pesquisa exploratória 
com abordagem qualitativa num paradigma construti-
vista. Como instrumento de coleta de dados foi adotado 
um questionário com questões abertas e fechadas para 
os estudantes do 6º a 9º anos. Os resultados obtidos in-
dicam que a maioria dos estudantes já possui acesso ao 
computador e à Internet, mesmo vivendo na zona rural, 
nem todas as escolas oferecem a oportunidade dos edu-
candos trabalharem a educação do campo conjuntamen-
te com as tecnologias.

C045. Proyecto de trabajo colaborativo interdisciplina-
rio. Silvia Susana Escobar y Orellano Paula 
Trabajos multidisciplinarios entre varias áreas inte-
grando las Tecnologías de Información y Comunicación 
(TICs) en el aula y laboratorio de informática. Las expe-
riencias realizadas les permitieron a los alumnos traba-
jar de manera colaborativa, tanto entre pares como con 
los docentes. Utilizamos espacios virtuales: plataforma 
Moodle y herramientas de software libre. Esto nos per-
mitió implementar la clase invertida. Utilizamos tabletas 
y netbooks que posee la escuela y hemos comenzado a 
implementar el uso de celulares en las clases. Los alum-
nos acceden a las plataformas de trabajo, realizando las 
actividades de manera colaborativa, en pequeños grupos 
de trabajo. Algunos de los trabajos realizados fueron: Cv, 

carta de presentación, trabajos de investigación, técnicas 
de presentación de proyectos, etc.

C046. Educación Vía Streaming, Un nuevo Reto en 
Educación Superior. Gladys Gioconda Lagos Reinoso 
La tecnología Streaming, está creando nuevos escena-
rios de educación con las nuevas formas interactivas de 
concebir conocimiento. La presente investigación eva-
lúa las herramientas de Educación vía Streaming como 
un nuevo Reto en la Educación superior del Ecuador, 
por lo que en la Facultad de Filosofía, en la carrera de 
Sistemas multimedia de la Universidad de Guayaquil, 
se realizó un estudio del tipo descriptivo, con la parti-
cipación de 120 estudiantes y 15 docentes, a quienes se 
les aplicó un cuestionario de 18 preguntas con 26 ítems. 
El resultado del estudio señaló que el 48% de los en-
cuestados utilizan los canales Streaming como Youtube 
y Facebook con fines académicos; el 89% de los docen-
tes los están usando como canal de comunicación con 
los estudiantes. Se concluyó que la tecnología Streaming 
tienen un alto nivel de aceptación entre la comunidad 
universitaria, siendo necesario políticas institucionales 
que incluyan la educación vía Streaming en la Facultad 
de Filosofía.

C047. Videos Tutoriales En Plataformas Sociales como 
estrategia en Mediación Virtual. Leonardo José Pacheco 
Trujillo 
La Universidad Simón Bolívar y la Facultad de Admi-
nistración y Negocios han venido asumiendo el reto del 
uso y de la integración de las mediaciones tecnológicas 
en los procesos de enseñanza-aprendizaje como apoyo a 
la presencialidad, y a su vez dar respuesta a los propó-
sitos de Internacionalización del currículo, apoyándose 
en las dinámicas y tendencias mundiales. Para ello, se 
busca al interior de los programas fomentar entre los 
profesores, no solo el uso de la plataforma educativa, 
sino de igual forma su integración con las redes sociales, 
junto a las diferentes estrategias pedagógicas, que para 
esta Propuesta son videos promovido en la Red Social 
Youtube en mi canal lepatru007 con un vínculo a la Pla-
taforma Moodle de la Universidad. Desde el año 2013 
hemos implementado los videos tutoriales como estra-
tegia pedagógica en las asignaturas Mediadas, y desde 
entonces hasta la fecha, mis videos han tenido una es-
tadística en número de reproducciones de 1.700.000 
en Latinoamérica y 7100 suscriptores. La idea de esta 
práctica me surge de la necesidad de presentar alter-
nativas atractivas y motivantes, pero al mismo tiempo 
pertinentes a una sociedad conectada, internáutica, y 
globalizada, en la que los estudiantes se desenvuelven a 
diario, ya no solo desde un equipo en un escritorio, sino 
a través de sus dispositivos móviles, los cuales actual-
mente forman parte del individuo, como una extensión 
misma de ellos. Toda esta práctica estaría incompleta, 
sino se logra que el estudiante interiorice el propósito de 
la misma, y haga suya su interpretación y aplicación, por 
lo que ésta se complementa con diferentes actividades 
de comprensión, como por ejemplo, el desarrollo de un 
análisis críticos, foros, actividades en grupo, desarrollo 
de videos entre otros.
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C048. Misses y Misters: primeras experiencias ense-
ñando inglés como voluntarios. Edith Elizabeth Luna 
Villanueva, María de los Ángeles Vergara Aibar y Néli-
da Leonor Urueña 
Esta es la experiencia de los alumnos de segundo año del 
Profesorado de inglés de la UNCa al sumarse en el año 
2016 al Grupo de Voluntariado Independiente de Inglés 
(GRUVII) en el dictado del Taller de inglés para los más 
pequeños. Dicha propuesta de trabajo colaborativo entre 
voluntarios experimentados y nuevos tuvo como objeti-
vo brindar a los alumnos universitarios un espacio donde 
poner a prueba las herramientas y recursos explorados 
en la cátedra Tecnología de Información y Comunicación 
(TIC), siendo ellos ayudantes activos de los profesores a 
cargo del taller. Lo vivenciado en sí tuvo un altísimo im-
pacto en los nuevos voluntarios dado que representaba 
su primera inserción en la práctica pedagógica. 

C049. Nuevas tecnologías en el aula: de la declamación 
a la práctica, un camino sinuoso. Martín Esteban Ta-
borda y Marcelo Damián Pizzio 
El desafío del uso de las nuevas tecnologías en el aula 
debe trascender las modas del estar enpara pasar al uso 
proactivo de las mismas en beneficio y de utilidad en y 
para los estudiantes. A partir del análisis de necesidades 
propias de nuestra institución identificamos áreas con 
mayor cantidad de problemas a la hora de la internali-
zación del conocimiento. Desde ese diagnóstico decidi-
mos a través del uso de las Tecnologías de Información 
y Comunicación (TIC´s) que sean los estudiantes los que 
en trabajo mancomunado y transversal con diferentes 
profesores logren generar nuevas formas de acceso a la 
construcción del conocimiento para temas del ciclo bá-
sico de Matemática. La experiencia duró dos años, traba-
jando con el último curso de la institución. Se plantea-
ron temáticas, contenidos, formatos, soportes, guionado, 
producción y publicación de productos que abarcaron 
treinta capítulos, incluyendo interpretación de lenguaje 
de señas para tratar que la democratización del acceso 
al conocimiento sea más que una declamación y que 
sea una praxis efectiva en la que los estudiantes se vean 
contenidos y reflejados. Entendemos que de esta manera 
evitamos caer en el determinismo tecnológico optimista 
ya que pudimos lograr un uso significativo de las tec-
nologías para la producción de un producto educativo. 
Resignificación de las efemérides a partir de la apropia-
ción de las nuevas tecnologías para la producción de un 
audiovisual compartido por todos los estudiantes el día 
de la fecha conmemorativa y su posterior difusión por 
las redes sociales. De esta manera recuperamos el inte-
rés de los estudiantes por las fechas patrias y su partici-
pación. Participación en diferentes concursos, locales, 
provinciales y nacionales, tendiendo a la integración de 
la institución con la sociedad, tomando compromisos en 
la formación ciudadana de nuestros estudiante desde un 
punto de vista crítico.

C050. Experiencias pedagógicas sobre la accesibilidad 
web. Franco Talarico 
El presente trabajo tiene como objetivo dar cuenta de 
una serie de proyectos de investigación/vinculación/

extensión referidos a la accesibilidad web de la informa-
ción turística de la ciudad de Rosario. Estos han estado 
radicados en las facultades de Ciencia Política y RRII de 
la Universidad Nacional de Rosario y de Turismo y Hos-
pitalidad, de Ingeniería en Sistemas y de Diseño Gráfico 
de la Universidad Abierta Interamericana. El abordaje de 
los mismos, fueron realizados por docentes investigado-
res, estudiantes y técnicos de la Secretaría de Turismo de 
la Municipalidad de Rosario, planteándose el desarrollo 
de interfaces accesibles para diferentes colectivos con 
alguna discapacidad.

C051. Dictado del Proceso de Diseño, materias tronca-
les de Diseño Industrial de la UNC. Carlos Fernando 
Valdez, Mario Emilio Ivetta 
El constante crecimiento cualitativo de campos científi-
co-disciplinares tales como la electrónica, la informáti-
ca, la biónica, y otros, y el desarrollo de procesos tecno-
lógicos industriales, de la investigación físico-química 
aplicada a nuevos materiales, etc., han producido una 
transformación de la cultura sin precedentes. En esta 
era Informática, productora de objetos asistidos por sis-
temas electrónicos multifuncionales minúsculos dentro 
de carcasas opacas a los que el diseño no ha dado mues-
tras suficientes de capacidad de otorgar significado para 
la comprensión del usuario, se generan constantemente 
problemas de interface. Se transita una etapa en la que 
se pondera el valor cuantitativo de la disminución de 
tamaños de los productos, muchas veces a expensas del 
desarrollo de los aspectos cualitativos de la relación del 
hombre con su entorno artificial y natural. En este com-
plejo contexto, y ante la dificultad de prever con cer-
teza los cambios y escenarios por venir, es importante 
generar condiciones y espacios educativos que estimu-
len las habilidades cognitivas y reflexiones meta cogni-
tivas, que contribuyan al desarrollo de la inteligencia y 
la creatividad y que, a su vez, incentiven el pensamiento 
crítico y la imaginación. Todo ello para la formación de 
un Diseñador Industrial que debe apuntar a mejorar la 
calidad de vida, a proponer conceptos globales y defi-
nir entornos con operatividad y tareas simples e intuiti-
vas para sus usuarios, en los cuales todas las funciones 
deseables estén resueltas de modo sintético e integral y 
a proyectar sistemas, más que productos aislados, que 
brinden servicios efectivos y eficientes. Esta ponencia 
muestra la experiencia desarrollada con estudiantes del 
primer año de la carrera de Diseño Industrial, ponien-
do en evidencia el potencial de un trabajo que aprove-
cha los primeros pasos en la carrera, introduciendo al 
estudiante a la complejidad de la lógica sistémica y a 
la comprensión de la interrelación Persona-Producto-
Ambiente de referencia.

2. NUEVOS LENGUAJES

Durante los dos días del Congreso, se presentaron un 
total de 47 ponencias (C052 a C098) acerca de Nuevos 
Lenguajes. Las presentaciones se distribuyen en 5 comi-
siones.
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Martes 22 de mayo 

2 [A] Nuevos Lenguajes.
Esta comisión fue coordinada por Gabriel Los Santos, 
miembro del Equipo Académico de la Facultad de Di-
seño y Comunicación de la Universidad de Palermo. A 
continuación se detallan las síntesis temáticas de las po-
nencias presentadas por la comisión (C052 a C061)

C052. Hacia la enseñanza del Diseño con un enfoque in-
terdisciplinar. La construcción del conocimiento desde 
la complejidad. Nataliya Balakyreva y Lorena Kyska
La enseñanza del diseño alrededor del mundo ha re-
planteado varios modelos educativos en las últimas dé-
cadas. Se debaten, desarrollan e implementan constan-
temente diferentes estrategias didácticas para mejorar 
y potenciar el proceso de enseñanza-aprendizaje en la 
clase. Nos preguntamos, por un lado, desde diferentes 
terrenos, cuánto se ha replanteado verdaderamente este 
enfoque general en nuestras instituciones. Por otro lado, 
de quién depende avanzar hacia una formación más in-
tegradora de diferentes perspectivas de construcción de 
conocimiento. En muchas de nuestras instituciones de 
educación superior, la enseñanza aún descansa sobre los 
pilares de disciplinas aisladas más que sobre una base 
que se funda en la interdisciplinariedad ampliadora de 
diálogo entre disciplinas. ¿Por qué se sigue enseñando 
las asignaturas de manera aislada esperando que nues-
tros estudiantes integren los contenidos por sí solos? 
En nuestras materias se trabaja casi exclusivamente con 
un enfoque interdisciplinario, sabiendo que los futuros 
egresados formarán parte de equipos interdisciplinarios 
en su vida profesional. La intención es avanzar hacia la 
enseñanza del Diseño con un enfoque interdisciplinar, 
para construir el conocimiento desde la complejidad. 
Una aventura, un desafío alternativo con mirada hacia 
la transdisciplinariedad, con posibilidad de una nueva 
manera de construir el conocimiento como la que cono-
cemos hoy en día.
[Ver texto completo de este artículo en Vol. 41. Febrero 
2020. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

C053. Prácticas restaurativas en la resolución de con-
flictos escolares. Bruno Baltazar Bustos 
La propuesta tiene como objetivo a mostrar técnicas al-
ternativas para la prevención y resolución de conflictos 
en la escuela. Las prácticas restaurativas resultan intere-
santes como posibilidad no solo para la prevención o re-
paración sino también para la recomposición de los vín-
culos en la comunidad y de su persistencia en el futuro. 
A su vez, las prácticas o círculos restaurativos resultan 
ser un excelente modo de trabajar el conflicto desde una 
óptica sistémica, posibilitando el accionar del director 
del establecimiento como mediador bajo la mirada de 
multiparcialidad.

C054. Desde el cuerpo aprendo y comprendo. Julieta 
Castro 
En el profesorado de danza Aída Mastrazzi (2012) he 
podido aplicar una metodología que trabaja el cuerpo, 
la voz y la creatividad desde la Biomecánica del movi-
miento en búsqueda de un cuerpo orgánico que integre 

todas sus herramientas expresivas y las proyecte de 
manera productiva y creativa. Buscamos un punto de 
partida en el cuerpo desde donde el alumno pueda re-
encontrarse con sus deseos, aceptando sus limitaciones, 
viéndose como un ser múltiple con múltiples posibili-
dades. Me pregunto: ¿Cómo preparar el cuerpo de un 
bailarín para las exigencias de su director? Utilicé la téc-
nica del canto para trabajar el movimiento diafragmático 
como motor expresivo y el apoyo respiratorio en el piso 
pélvico como el motor del movimiento, el contacto, im-
provisación para lograr tanto la integración grupal como 
corporal en movimiento, la eutonía para construir un 
cuerpo eutónico disponible y el Feldenkrais para desa-
rrollar un aprendizaje perceptivo y progresivo. Trabaja-
mos primero la improvisación desde diferentes motores 
de movimiento. Luego la intervención de las secuencias 
de movimiento con otras consignas que pretendían lle-
var la atención a diferentes aspectos de la misma. Ej: Hi-
cimos foco en la respiración, la inercia, los planos, la 
traslación, el desequilibrio/equilibrio, la vista, en otra la 
escucha grupal, poner en palabras los movimientos, etc. 
Esto generaba una atención múltiple y una comprensión 
profunda de una misma cosa. Luego licencias creativas 
como: modificar los frentes, darle un sentido determi-
nado a cada movimiento, poner en palabras las sensa-
ciones en cada movimiento. Y por último la construc-
ción colectiva de una obra final utilizando las series de 
la clase. Propiciando el diálogo desde diferentes roles. 
Todos fueron intérpretes y directores. Se pudo ver en los 
cuerpos y en el trabajo coreográfico final el proceso pro-
fundo que tuvieron con cada secuencia de movimiento y 
el amasamiento grupal producto del armado de la obra.

C055. Narrar con imágenes. Tali Elbert 
El objetivo de la presente exposición es delinear el reco-
rrido que cada alumno realiza desde el surgimiento de 
la idea hasta la materialización de un ensayo fotográfico. 
La fotografía como herramienta narrativa tiene como ob-
jetivo brindar herramientas para la construcción de his-
torias visuales, implementando la narrativa por medio 
del proceso creativo. Se parte de la idea de que todos 
tenemos historias que merecen ser contadas. A través de 
ejemplos surgidos de la experiencia áulica, se presen-
tarán posibles caminos que cada alumno puede optar a 
la hora de realizar su proyecto fotográfico, visualizando 
cuáles son las estrategias para aprender a construir se-
cuencias narrativas con imágenes.

C056. Un Taller de Periodismo que posibilita el aula sin 
fronteras. María Maia Fernández Albornoz, Carolina 
Pandolfi
En 2017 nació el Taller de Periodismo como un espa-
cio para debatir críticamente sobre la realidad, aportar 
herramientas para fundamentar opiniones, reconocer lo 
que es información y sumar diversas técnicas de escri-
tura. Desde el Taller se creó la Revista Escolar Digital 
Con voz joven, la cual rompió cualquier barrera comu-
nicativa entre las aulas y el exterior. Con ella se pudo 
amplificar y socializar a una mayor cantidad de gente 
respecto de la cantidad de proyectos que se llevaban a 
cabo en el Instituto Don Bosco de Mar del Plata y los 
padres de Secundaria pudieron involucrarse más sobre 
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lo que hacían sus hijos. Con voz joven es una revista 
hecha íntegramente por los alumnos asistentes al Taller: 
desde el nombre, el logo, la información recolectada, 
cada nota que se publica, un Canal de YouTube como 
complemento, y un Anuario Escolar impreso... Todo lo 
hicieron los estudiantes, con la supervisión de su pro-
fesora y directivos. Una experiencia enriquecedora por 
donde se la mire.

C057. La técnica que contiene: Espacio de asesoramien-
to técnico. Gabriel Los Santos
Es un espacio pedagógico de formación en el área téc-
nica audiovisual destinado a fortalecer las produccio-
nes de los estudiantes, cuyo foco está puesto en los 
Porfolios Profesionales. Es un programa que integra la 
capacitación tecnológica con el acompañamiento de los 
estudiantes en el desarrollo de los aspectos estéticos 
formales de la producción. El objetivo del programa es 
incrementar la calidad técnica y expresiva de los Porfo-
lios Profesionales y acercar a los estudiantes al complejo 
mundo de la industria audiovisual.

C058. Diseñadoras y diseñadores de universos transme-
dia: una experiencia áulica. Andrés Olaizola
Las narrativas transmedia se presentan como una de las 
esferas más pujantes y novedosas de la industria audio-
visual. Por lo tanto, la materia Narrativa III propone las 
primeras herramientas y estrategias para que las y los es-
tudiantes se formen como narradoras y narradores trans-
media. En la presente ponencia se compartirán algunos 
proyectos que se fueron realizando durante las cursadas.

C059. F2IC Cuatro Mentes En Una. Carlos Rossi 
Metodología que permite llevar la mente de los alumnos 
a los límites conceptuales de la comprensión de la in-
mensamente grande y lo inmensamente pequeño, para 
realmente someterlo a la generación de ideas creativas 
basadas en un aprendizaje multidisciplinario, trabajo 
intelectual interdisciplinar que da como resultado una 
preparación transdisciplinar al proceso creativo e inno-
vativo. Esta metodología permite generar modelos men-
tales individuales flexibles que potencian la capacidad 
futurista, de ficción, invención y científica del ser huma-
no. “Tu capacidad intelectual no tiene límites, solo tus 
miedos y prejuicios”.

C060. Voces desoídas: interculturalidad y modos de de-
cir en la escuela secundaria. Andrea Steiervalt 
El creciente fenómeno de las migraciones cuestiona el 
modelo de sociedad tradicional fundada sobre preceptos 
homogeneizantes y uniformes: frente a nuestros ojos, a 
nuestras orillas, a nuestras lindes la sociedad se nos pre-
senta multicultural, diversa, germinal. A su vez, el tema 
de la interculturalidad se ubica en el cruce de los deba-
tes entre la igualdad y la diversidad en educación (No-
varo, 2006) dado que en el ámbito escolar, poco permea-
ble a las transformaciones, se ha comenzado a pensar 
en una educación en sintonía con una sociedad plural 
tanto desde el punto de vista étnico como cultural. Tal es 
el caso de la provincia de Buenos Aires (Argentina) que, 
en el año 2005, inicia con el Proceso de Construcción 
Curricular de la Escuela Secundaria Básica pensando 

una propuesta pedagógica para la educación de los jóve-
nes bonaerenses capaz de garantizar la terminalidad de 
estudios, la transición con el mundo laboral y el afianza-
miento del diálogo intercultural.

C061. Técnicas teatrales para docentes del siglo XXI- 
método Kabuki. Damián Valgiusti 
¿Cuáles son las nuevas técnicas que el aula necesita? Sa-
bemos que el arte y el juego pueden ser un importante 
aliado en clase. ¿Pero cómo hacemos para que un docen-
te pueda aprender estas herramientas de forma rápida y 
clara? El método Kabuki surge como respuesta a esta ne-
cesidad. A través de una capacitación y un juego didác-
tico el docente aprende a aplicar técnicas teatrales para 
trabajar vínculo y contenido curricular conversión y po-
niendo en acción el cuerpo y las emociones. Kabuki fue 
declarado de Interés cultural y ganador de Incuba 2016.

2 [B] Nuevos Lenguajes
Esta comisión fue coordinada por José María Doldan, 
miembro del Equipo Académico de la Facultad de Di-
seño y Comunicación de la Universidad de Palermo. A 
continuación se detallan las síntesis temáticas de las po-
nencias presentadas por la comisión (C062 a C071).

C062. La radio multimedia, como estrategia para un 
aprendizaje activo. Marcelo Cejas 
Históricamente la radio constituyó un medio potencial-
mente instructivo y formativo, que presenta múltiples 
posibilidades de explotación en materia educacional, 
tanto dentro como fuera del aula, siendo una potente 
herramienta complementaria y de refuerzo de la ense-
ñanza y el aprendizaje. En plena era digital, Internet ha 
modificado todas las concepciones tradicionales, llegan-
do a funcionar como una plataforma de medios y servi-
cios, ofreciendo múltiples herramientas, que utilizadas 
con finalidad educativa, pueden enriquecer el proceso 
de enseñanza-aprendizaje. La radio multimedia, es una 
nueva forma de transmitir contenidos, propiciando la 
incorporación de nuevas oportunidades, tanto para el 
docente como para el alumno, facilitando la transmisión 
de información sonora, acompañada de otros elementos 
multimediales, de un modo diferente al convencional. 
Estas características hacen posible la producción de pro-
gramas de radio. Donde los alumnos se transforman en 
productores, editando, diseñando, publicando y com-
partiendo contenidos en diferentes formatos, convirtién-
dose estos en fuente activa del proceso de enseñanza-
aprendizaje. El presente trabajo aborda la nueva función 
de la radio en Internet, valiéndose de los recursos que 
ésta provee en materia educativa.
 
C063. Nuevos Lenguajes vs. Antiguos Lenguajes. José 
María Doldan 
Lo que nos preocupa a los docentes es que el acceso a las 
nuevas tecnologías no deteriore la comunicación oral, la 
atención al exponente, el diálogo reflexivo en la clase, y 
sobre todo, la escritura. Hace ya tiempo que se consta-
ta que el mero hecho de incorporar las computadoras y 
demás tecnologías digitales al aula no significa que au-
tomáticamente estemos innovando y mejorando la me-
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todología de enseñanza y los procesos de aprendizaje de 
nuestros alumnos. Los docentes nos encontramos cons-
tantemente con esta disyuntiva: ¿Los nuevos lenguajes 
suplen a los antiguos lenguajes?, ¿Se puede prescindir 
de los antiguos, los tradicionales?, ¿Están superados?, 
¿Son anacrónicos o son necesarios también? Esta es una 
pregunta a formular: ¿Las nuevas tecnologías están gene-
rando innovación pedagógica en las aulas?

C064. Idear proyectos creativos con nuevas narrativas 
digitales. María Moraima Jacobacci 
Me propongo contarles desde mi experiencia docente y 
como capacitadora de docentes, como encarar un pro-
yecto valiéndonos de herramientas digitales para co-
municar una idea o explicar un concepto de cualquier 
materia o tema. Contarles los pasos a seguir para armar 
un proyecto a partir de una idea, cómo trabajar en el aula 
y cómo evaluar proyectos creativos a través de rúbricas 
concretas. Mostrarles herramientas digitales para poder 
concretar los proyectos, cómo utilizarlas, cómo docu-
mentar el proceso creativo y cómo difundirlo. Dar a co-
nocer las tendencias de nuevas narrativas digitales para 
la educación primaria y secundaria, tipos de videos e 
imágenes. Cómo generar un ambiente creativo en el aula, 
fomentar la autonomía y desarrollar destrezas para la re-
solución de problemas además del pensamiento crítico.

C065. Potencialidade das Atividades Colaborativas Lú-
dicas mediadas pelo Moodle na construção do conhe-
cimento dos Educandos do Curso de Licenciatura em 
Educação do Campo UAB/UFSM. Cíntia Moralles Ca-
millo, Liziany Müller Medeiros, Juliane Paprosqui Mar-
chi da Silva, Régis Dos Santos Martines, Sandro Luis 
Petter Medeiros 
O uso das tecnologias da informação e comunicação em 
rede está contribuindo para a criação de ambientes mo-
tivadores, interativos e colaborativos, superando a ima-
gem do individualismo no estudante. O objetivo deste 
trabalho foi relacionar a potencialidade das atividades 
colaborativas lúdicas mediadas no ambiente virtual de 
ensino-aprendizagem livre Moodle na construção do 
conhecimento, bem como no desenvolvimento psiquico 
e intelectual dos educandos. A metodologia empregada 
foi pautada em uma pesquisa exploratória com aborda-
gem qualitativa num paradigma construtivista. Foram 
sujeitos da pesquisa educandos da modalidade a distân-
cia do Curso de Licenciatura em Educação do Campo da 
Universidade Aberta do Brasil (UAB) da Universidade 
Federal de Santa Maria (UFSM), RS, Brasil. Como ins-
trumento de coleta de dados foi adotado um questioná-
rio não estruturado. A aprendizagem colaborativa lúdica 
permite uma inter-relação entre os educandos na cons-
trução do conhecimento, através de problematizações, 
desafios, diálogos e participação, desenvolvendo a criti-
cidade, a interdependência e a autonomia promovendo 
interação, interatividade e a flexibilidade cognitiva.

C066. El uso de WhatsApp en el aula como parte de la 
escritura y lectura creativa en la escuela técnica. María 
Andrea Niosi 
Trabajo de investigación que pretende poner de ma-
nifiesto el uso de WhatsApp en el aula como parte de 

la escritura y lectura creativa en la escuela técnica. La 
escuela técnica de hoy enfrenta desafíos en cuanto a 
la apropiación y uso de nuevas tecnologías en el aula. 
WhatsApp es una de las aplicaciones ampliamente utili-
zada por los estudiantes. Así, esta cumple un rol central 
a la hora de intercambiar información entre los alum-
nos y los docentes. De esta manera, sería crucial indagar 
cómo estas aplicaciones influyen en los nuevos modos 
de leer y de escribir. Por tal motivo, se plantea la siguien-
te pregunta de investigación: ¿De qué manera la apropia-
ción de la aplicación WhatsApp en el marco del uso de 
TICs en el aula constituye un nuevo modo de enseñar y 
de aprender lectura y escritura en la escuela técnica? Se 
recorre los hitos históricos y cambios curriculares que 
ha sufrido la escuela técnica desde sus comienzos hasta 
alcanzar la sociedad globalizada de hoy, especialmente 
en cuanto a implementación de estrategias de lectura y 
escritura. Se analizan los diversos contextos que ha dado 
surgimiento a estos cambios considerando, las nuevas 
tecnologías y el canon escolar en la escuela técnica, lec-
tura y escritura creativa en aula de la escuela técnica, 
docentes, estudiantes y cambios de paradigmas para en-
señar a leer y escribir en la escuela técnica. Finalmente, 
se sacan conclusiones y se postulan posibles líneas de 
investigación a futuro.

C067. Simulación de entornos laborales en prácticas 
interdisciplinarias. Juan Manuel Núñez 
Estimulación Educativa - Simulación de entornos labo-
rales en prácticas interdisciplinarias. La simulación de 
espacios laborales para adolescentes en búsqueda de 
una carrera universitaria o terciaria a seguir, permite que 
puedan experimentar situaciones reales, vivenciando la 
actividad desde adentro. En el Taller Cultural Alondra 
(Bahía Blanca) trabajamos integrando dos áreas: Artís-
tica y Técnica. De esta forma, durante el primer cua-
trimestre cada taller se desarrolla en forma individual, 
incorporado conocimientos teóricos, mientras que, en el 
segundo cuatrimestre todos los talleres interactúan en-
tre sí llevando a un plano de entorno laboral simulando 
toda la actividad. La charla se basa en cómo planificar 
este tipo de interacción entre actividades para lograr di-
cho entorno.

C068. Etnias y discapacidad: La (ex in)clusión digital 
educativa en la diversidad cultural. Julio Manuel Pe-
reyra 
La inclusión socio-digital debe compensar las nuevas 
formas de analfabetismo (tecnológico digital) contem-
plando la inteligencia digital y el factor lógico-intuitivo 
en el diseño de los Entornos Virtuales de Aprendizajes 
(plataformas EVAs) donde se articulan migrantes y na-
tivos digitales. A la accesibilidad debe sumarse la “usa-
bilidad” del medio/modo ante la presencia de diversi-
dad, y variedades lingüísticas que se suman al reto en 
entornos multiculturales. Tal es el caso de contemplar 
y atender los diseños y configuraciones ante el abanico 
de diversidades que presenta la democratización de la 
educación (estudiantes con discapacidad y provenientes 
de otras culturas: intercambio y/o pueblos originarios/
indígenas). Proponemos un entorno con diseño y confi-
guración estratégico situacional y en función a lo opera-
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tivo; es decir, un sistema con protocolos de acción por 
perfil de usuario.

C069. Teatralizar el aprendizaje. María de la Paz Pérez 
Todas las formas artísticas son instrumentos pedagógi-
cos que posibilitan el desarrollo integral de los jóvenes, 
potencializando sus capacidades para la expresión crea-
dora y la acción solidaria frente a su entorno. El teatro 
es la forma privilegiada de expresión, comunicación e 
integración, donde la experiencia personal es vivida co-
lectivamente. Y donde el aprendizaje se vuelve un juego 
creativo; abordando conceptos teóricos de manera lúdi-
ca; productiva y vivencial.

C070. Dramaturgia y producción aplicadas a la historia 
deportiva. Amalia Corina Soto 
Los nuevos lenguajes audiovisuales y escénicos, aplica-
dos a un texto histórico, relatando la historia de un club 
deportivo de la provincia de La Rioja, uno de los más 
antiguos que data del año 1964, el Club Unión. Meto-
dología del diseño de desarrollo, comenzó con la pre-
producción en proceso de investigación real de datos de 
verosimilitud. Para desarrollar la dramaturgia, el paso 
siguiente fue conformar el elenco actoral con los mismos 
alumnos de este club. Este proyecto sin precedentes en 
la provincia, inicia un campo nuevo de desarrollo de la 
comunicación por medio del arte escénico, que así se 
introduce en otro ámbito permitiendo expandir el de-
sarrollo de aprendizaje lingüístico corporal, con el obje-
tivo de trasmitir emoción histórica a un hecho que fue 
fundacional. El Club Unión resulta de la unificación de 
tres clubes pre existentes que se nuclearon en uno solo: 
Unión de Pasiones. El estreno está programado para di-
ciembre 2017.

C071. El aula como espacio de práctica de la vida pro-
fesional. María Laura Spina 
La asignatura Comunicación y Diseño Multimedial II se 
ubica dentro del eje central de la carrera Diseño Gráfi-
co. Esta asignatura pertenece al Programa de Proyección 
Profesional. El proyecto profesional es el diseño de un 
sistema de identidad visual de una empresa de alta com-
plejidad. Se busca la integración de todos los conoci-
mientos teórico-prácticos adquiridos durante la carrera. 
El estudiante deberá integrar nuevas dimensiones con-
ceptuales, espaciales y tecnológicas desarrollando las 
adecuadas habilidades profesionales.

2 [C] Nuevos Lenguajes

Esta comisión fue coordinada por Andrea Marrazzi, 
miembro del Equipo Profesional de la Facultad de Di-
seño y Comunicación de la Universidad de Palermo. A 
continuación se detallan las síntesis temáticas de las po-
nencias presentadas por la comisión (C072 a C081).

C072. Drago, del aula al escenario. María Eugenia Fo-
lledo, Carina Rosana Fabaro 
Inspirados en la reconocida obra Drago, del pintor ar-
gentino Xul Solar, un grupo de alumnos del ISFD Dr. Pe-
dro I. de Castro Barros de La Rioja, concretó una puesta 

en escena con creación coreográfica colectiva, selección 
musical, de vestuario y maquillaje; como así también la 
realización de una animación en video para ser proyec-
tada a gran escala mientras se desarrollaba la escenifi-
cación.

C073. Día de Estrenos en el Programa Tutorías de Exá-
menes Previos. Noemí Fuhrer 
En el marco del Programa de Tutorías para exámenes 
previos de la Facultad de Diseño y Comunicación se 
concibió un espacio para el acompañamiento, la con-
tención, el asesoramiento, y la guía al estudiante que se 
encuentra en riesgo de perder la vigencia de la cursada 
por no haber podido completar su trabajo práctico final, 
condición excluyente para poder rendir el examen final 
de la materia. Organizado por ciclos, este espacio cuenta 
con un tutor por área disciplinar, es decir que, en cada 
aula se encuentran estudiantes de diferentes materias y 
carreras. Esto genera un espacio propicio para poner en 
marcha estrategias del aula taller, donde se intercambian 
y se entrecruzan saberes entre pares, trabajos colabora-
tivos y cooperativos, y se incorpora el concepto pedagó-
gico estructurador: la Comunidad de Aprendizaje. Para 
replicar este modelo en la etapa de evaluación, el día 
de entrega de Proyecto Final, la presentación del mismo 
se hace de forma colectiva y comunitaria. Cada equipo 
presenta su trabajo para todo el aula, se proyectan los 
cortos, se exponen los ensayos, y se cuenta brevemente 
cómo ha sido el proceso de producción. Se genera así 
una puesta en común, se escucha y se valora la mira-
da de los pares frente al propio trabajo. Dado que en el 
área profesional audiovisual se producen piezas para ser 
emitidas, mostradas, compartidas, esta instancia funcio-
na lúdicamente como un Avant Premier, un día de estre-
no para que cada estudiante muestre su producción. No 
faltan los aplausos, y tampoco las críticas y autocríticas, 
siempre en el marco del aprendizaje y la motivación. 
Fuente: Caram, C. Reflexión Académica en Diseño y Co-
municación NºXVI, Programa de Tutorías para exámenes 
previos. 

C074. Uno toma dimensión del propio cuerpo cuando 
tropieza. Flavia Gresores Lew 
La educación teatral para adolescentes como medio de 
construcción de subjetividad. La experiencia creativa es 
una forma irrenunciable de conocimiento, y conocer es 
un instrumento para apreciar, transformar y elegir, ac-
ciones que fundamentalmente determinan futuros pro-
pios. El término conocerestá ligado a la noción de inves-
tigar, solo que la investigación plantea el conocimiento 
desde una voluntad de ahondar sobre lo que se conoce. 
Pero, ¿cómo enseñamos a conocer, a buscar, a muñirse 
de herramientas y estrategias para nutrirse? ¿Cómo sem-
brar ese germen desde el entusiasmo? Enseñar a conocer 
puede sonar pretencioso o abstracto, siendo que a veces 
no sabemos siquiera qué es lo queremos conocer para 
poder salir a buscar nuestro objeto de deseo. Me propon-
go compartir principios y técnicas que contribuyan a la 
emergencia de aspectos profundos del imaginario ado-
lescente, desde mi experiencia en el campo del arte tea-
tral para y con ellos, una pedagogía de la búsqueda ejer-
ciendo la acción de pesquisar para generar la picazón 
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de conocimiento. No me refiero aquí a un conocimiento 
o búsqueda expresiva, sino a una búsqueda de materia-
les concretos y simbólicos. Acopiadores de todo (no de 
cualquier cosa), lo tangible y lo intangible, para nutrir 
nuestro cuerpo, nuestra memoria, nuestros sentidos, y 
también nuestros baúles, para recontextualizarlo, apren-
der a aparearlos y darles nueva vida a partir de la combi-
nación y forzamientode esos materiales. La obligación o 
tarea de crear, aunque el contexto sea libre, está minada 
de estereotipos y formas consumidas en un mundo glo-
bal. Estereotipos de los cuales no podemos escapar por 
el arraigo con que operan en nuestro inconsciente. Por 
eso hay que generar el tropiezo. Lo que describo es una 
estrategia para hacer trastabillar la red conceptual, para 
que este tropiezo real, la enorme transformación física y 
simbólica, les permita redimensionarse, recrearse a par-
tir de las conexiones que surjan desde una creatividad 
que no apela al intelecto ni a ciertos supuestos artísticos, 
como el talento y la inspiración.

C075. El álbum fotográfico como recurso didáctico en la 
enseñanza de la historia. Mónica Incorvaia 
En una era signada por la imagen fotográfica, el álbum 
familiar presenta un eje particular para el conocimiento 
de la historia familiar que posibilita ampliar el marco 
de la identidad propia, estableciendo referentes ineludi-
bles para la historia cotidiana de las sociedades recien-
tes mediante las costumbres, modos de representación y 
contexto en el cual las fotografías se presentan. El uso de 
estas imágenes da cuenta de aspectos propios y locales 
que nos acercan a la búsqueda de la identidad nacional.

C076. Reconocimiento de Fake News y los límites del 
pensamiento crítico. Claudio Alejandro López 
La proliferación de las llamadas fake news ha causado 
la preocupación a nivel mundial de especialistas en 
Educación y responsables de políticas públicas, impul-
sando el desarrollo de nuevas competencias en los jóve-
nes para la identificación de noticias falsas a través de 
un enfoque de aprendizaje basado en la evidencia. La 
propia OCDE propone para PISA 2018 una unidad de 
evaluación sobre temas interculturales y globales rele-
vantes. En la presente ponencia y desde una perspectiva 
cognitiva, se analizarán los obstáculos que pueden lle-
gar a distorsionar o impedir parcial o totalmente tales 
expectativas.

C077. THE TROUPE: Teatro en y para la escuela. María 
Eugenia Marzioni 
The Troupe es el Grupo de Teatro en Inglés que propo-
ne el Profesorado de Inglés del Instituto Superior del 
Profesorado Nro. 2 J.V. González de Rafaela. Propone la 
realización de obras teatrales en inglés para presentar a 
público en general así como a jóvenes que concurren a 
escuelas secundarias, validando de esta manera la po-
tenciación del surgimiento de una cultura en la que los 
jóvenes no sean meros consumidores sino auténticos 
protagonistas, una cultura entendida como espacios de 
creatividad donde los adultos ponen los medios a su 
alcance y permiten que ellos recreen sus sueños, sus 
ilusiones y sus ganas y necesidad de expresarse en un 
idioma extranjero, que más que barrera se transforma 

en un puente de apertura hacia otras culturas y mundos 
nuevos a explorar.

C078. La Producción Audiovisual. Mariana Minsky 
La Producción audiovisual de nuevas series televisivas 
y las nuevas tecnologías generan un urgente replantea-
miento de las formas y contenidos, tanto para las series 
dramáticas como en la aún inexplorada, en el ámbito 
local, la SitCom. La idea es poder profundizar, explo-
rar y propiciar las nuevas estructuras narrativas con un 
enfoque artístico y comercial. Teniendo en cuenta los 
cronogramas de tiempos y planes de rodaje, a la hora 
de pensar en la producción de ficción. Como concentrar 
todos los recursos, optimizar el tiempo, armar un presu-
puesto acorde, generando estrategias para producir con 
la mejor calidad y con el menor costo posible, tomando 
decisiones que puedan ser viables a dichos proyectos.

C079. Aprendiendo a ser docentes… reflexionando, re-
pensándoME. Cristina Pérez 
El campo de la formación en la práctica profesional es 
de sustantiva relevancia y completa la configuración de 
la formación docente. El mismo apunta a la construcción 
y desarrollo de capacidades para y en la acción práctica 
profesional en las aulas y en las escuelas, en las distin-
tas actividades docentes en situaciones didácticamente 
prefiguradas y en contextos sociales diversos. Se inicia 
desde el comienzo de la formación, primero entre com-
pañeros en el Instituto de formación y se incrementa 
progresivamente en prácticas docentes en las aulas, cul-
minando en la residencia pedagógica integral. La edu-
cación debe ser un proceso integral, donde cognición y 
emoción constituyen un todo, estos dos componentes 
del proceso educativo no deben ser vistos como los ex-
tremos de un intervalo que define la vida de las perso-
nas, sus conductas o comportamientos. La cognición y la 
emoción constituyen un todo dialéctico, de manera tal 
que la modificación de uno irremediablemente influye 
en el otro y en el todo del que forman parte. Por ello 
en el aula muchas veces el aprender depende más de la 
emoción que dé la razón con que se trabajan los objeti-
vos del aprendizaje, y se actúa sobre los mismos. Todo 
esto nos conduce a señalar que si se gana el corazón del 
alumno o de la alumna, el aprendizaje está prácticamen-
te asegurado.

C080. La escritura como proceso y producto. María 
Inés Pizzo 
Escribir es una actividad compleja que requiere tiempo, 
dedicación y paciencia. Redactar bien no solo es apli-
car reglas gramaticales y ortográficas. Implica organizar 
ideas, construir textos con coherencia lógica, adaptar el 
estilo según el destinatario, el tema tratado y el tipo de 
escrito. Dentro del ámbito universitario, la investigación 
y producción propia son recursos básicos de la enseñan-
za y aprendizaje en el área del diseño y la comunicación. 
Desafíos y estrategias para despertar el interés por la ex-
presión escrita dentro del aula.

C081. El compromiso audiovisual. Marina Zeising 
En eras digitales la bulimia audiovisual abunda y la do-
cencia vivenciada como la conocimos pareciera quedar 
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obsoleta. En este marco, a los docentes de áreas audio-
visuales se nos impone desafíos ¿Qué futuros profesio-
nales estamos formando? ¿Cómo innovamos en materia 
audiovisual en este contexto? ¿Cómo hacemos como 
docentes para que lo audiovisual se transforme no solo 
en una expresión útil sino en un contenido con compro-
miso audiovisual? ¿Será esto último el camino para el 
diferencial? El cortometraje Magenta como caso testigo 
de propuesta creativa.

Miércoles 23 de mayo 

2 [D] Nuevos Lenguajes
Esta comisión fue coordinada por Andrea Pontoriero, 
miembro del Equipo Académico de la Facultad de Di-
seño y Comunicación de la Universidad de Palermo. A 
continuación se detallan las síntesis temáticas de las po-
nencias presentadas por la comisión (C082 a C090).

C082. El desafío de las prácticas culturales. Gustavo 
Ameri 
Los nuevos escenarios generados por el crecimiento de 
las Industrias Culturales a nivel global en los diferen-
tes ámbitos de la cultura, crean a nivel local espacios 
dedesarrollos personales y colectivos en los grupos de 
agentes culturales que deben estar preparados para po-
der impulsar sus proyectos creativos en la búsqueda 
por la sustentabilidad necesaria y así poder alcanzar los 
objetivos deseados que siempre están atravesados por 
diferentes tensiones. La creatividad y la identidad son 
elementos importantes a la hora de crear una impronta 
diferencial para destacarse por la particularidad de su 
propuesta. Estas suelen estar generadas desde la práctica 
profesional por fuera del ámbito académico. El desafió 
hoy es perfeccionar a los futuros agentes culturales para 
impulsar el desarrollo del ámbito cultural ampliando el 
acceso, creando nuevas espacios, puestos laborales y ge-
nerando audiencias.

C083. La extinción del libro de papel: ¿mito o realidad? 
Noemí Binda
Hay muchos debates acerca de la extinción del libro de 
papel. El libro tal y como lo conocemos vive un proceso 
de mutación, de la hoja de papel al formato digital. ¿Es-
tamos preparados para esa transición? En las aulas hoy 
conviven en una suerte de ecosistema todos los forma-
tos y formas de leer. Atrás quedó la controversia que en-
frentaba el libro de papel versus el libro digital. En este 
mundo cada vez más digital el libro de papel propone 
una tregua. En esta sociedad hiperconectada, el libro de 
papel recupera la conexión con uno mismo.

C084. Mala Praxis - Prácticas y poéticas entre Arte, 
Ciencia y Tecnología en el aula. José María D’Angelo y 
Sebastian Pasquel 
El proyecto Mala Praxis se concibe como una espacio 
transdisciplinario en el cruce del arte, la ciencia y la 
tecnología en el ámbito educativo. Esta propuesta im-
plica una intervención artístico-pedagógica en escuelas 
públicas secundarias dentro del espacio curricular. Se 
plantea la construcción del conocimiento a través del 

diseño de propuestas didácticas atravesadas por la crea-
ción y el conocimiento. La creación de las obras artísti-
cas está enmarcada dentro del Arte Electrónico. Una de 
las problemáticas educativas es la parcelación de los co-
nocimientos. El proyecto propone el diálogo de distintas 
áreas del conocimiento. Se parte de las motivaciones e 
ideas de los estudiantes, la investigación y el desarrollo 
de procesos creativos. De esta manera la producción de 
subjetividad se da en el cruce entre producción artística, 
empoderamiento de los lenguajes y herramientas tecno-
lógicas, la innovación didáctica y las formas colectivas 
de revisión y construcción del saber.

C085. Presentación de Pitching ante posibles inverso-
res. Gimena Dusi 
En el marco del área de Diseño Audiovisual de la Fa-
cultad de Diseño y Comunicación, el presente trabajo 
describe el proceso de armado de una presentación de 
proyecto audiovisual ante posibles inversionistas y re-
corre las distintas formas de enviar nuestra presentación 
a concursos de guiones y desarrollo de proyectos. Me-
diante ejemplos se conversará acerca de cómo llegar al 
inversor.

C086. El juego como recurso en el nivel superior. Patri-
cia Carolina Jullier 
En las primeras fases de la vida de una persona, los mo-
mentos de juego y el juego como recurso son habituales 
para la adquisición del conocimiento y la generación 
de aprendizaje. Pero a medida que el individuo crece 
y transita por los distintos niveles de educación formal, 
el uso del juego como recurso didáctico se deja de lado. 
Al mismo tiempo, con frecuencia, los espacios áulicos y 
las propuestas pedagógicas para adultos suelen ir redu-
ciendo su atractivo y se convierten en más previsibles 
y menos dinámicos. Está demostrado que la actividad 
lúdica encierra multiplicidad de beneficios a cualquier 
edad, no obstante su uso no se asocia con el adulto y 
suformación profesional, perdiéndose un recurso di-
dáctico de gran utilidad para tal fin. Hace años, he in-
corporado el juego a la formación de futuros técnicos, 
licenciados y profesores, confirmando sus aportes en 
los procesos psico-cognitivos, que influyen en el apren-
dizaje, la atención y la socialización. Considerando los 
variados aportes de los juegos, el proyecto presentado 
expone dichos resultados y propone aproximar la figura 
del adulto, al juego y a su formación de nivel superior 
de modo de permitir la adquisición y afianzamiento de 
conocimientos, la creación de espacios de intercambio, 
socialización, enseñanza y aprendizaje e incluso el sur-
gimiento del potencial creativo de los estudiantes a tra-
vés del diseño de dispositivos lúdicos de propia elabo-
ración. La presentación incluye ejemplos concretos de 
juegos de mesa y juegos a través de espacios en Internet, 
entrecruzándose cuestiones vinculadas a la Creatividad 
en el Aula y al uso de Nuevas Tecnologías. A partir de 
los argumentos expuestos y de los ejemplos presentados, 
el participante podrá evidenciar el impacto positivo de 
la incorporación de los juegos en el ámbito formativo 
y en distintas instancias de esa formación, generar sus 
propias propuestas e involucrar a sus estudiantes en esta 
nueva forma de aprender jugando.
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C087. Antología digital del cuento latinoamericano. 
Una experiencia transmedia. María Alejandra Lamberti 
Desarrollar y sostener la motivación de los alumnos en 
los procesos de enseñanza modernos se ha convertido 
en un gran desafío para cualquier docente, hecho que 
nos impulsa a buscar nuevas estrategias y propuestas. El 
empleo de las TIC, en este sentido, se presenta como un 
medio ineludible para generar espacios de formación e 
intercambio. Despertar la creatividad y la capacidad de 
investigación son metas esenciales de cualquier educa-
dor que pretenda formar alumnos idóneos para la futura 
vida universitaria. En este trabajo, se presentará la pro-
puesta de gestión, elaboración y diseño de una antología 
digital del cuento latinoamericano, realizada por alum-
nos de 5º año del colegio secundario.

C088. Pedagogía Waldorf aplicada en las clases de Dan-
zas Folklóricas. Viviana Lazo y Evelyn Martínez 
La Escuela Waldorf y la Educación a través del Arte, 
aportan nuevas miradas pedagógicas a la Educación 
artística en general en cuanto al desarrollo del sujeto 
educativo. En esta ponencia nos proponemos aplicar los 
paradigmas de ambas escuelas en la enseñanza de las 
danzas Folklóricas de nuestro país, sobre todo en edades 
tempranas. Esta investigación se desarrolla en el marco 
de lo expuesto el Congreso Interfaces 5 en la ponencia 
denominada En búsqueda de la Forma Folklórica a tra-
vés del movimiento orgánico.

C089. El paradigma hipermedial en el desarrollo de 
proyectos educativos basados en entornos de colabora-
ción. Flavia Lorena Ruiz Díaz, Rocío Valeria Sánchez y 
Victoria Bohl 
En un contexto marcado por profundos cambios en las 
formas de producir, distribuir y construir conocimiento, 
es interesante para los investigadores bucear sobre las 
nuevas formas que asume la comunicación digital. A par-
tir de la irrupción de Internet, el cambio fue más profun-
do y sus resonancias se proyectaron en todas las esferas 
de la vida social, especialmente, en contextos educativos. 
El acceso y el tratamiento de la información ha modifica-
do las maneras de leer y escribir, de conectar y compartir 
el conocimiento, y este panorama se convierte en un de-
safío al momento de buscar estrategias pedagógicas que 
permitan encauzar los procesos de enseñanza y aprendi-
zaje. La propuesta desarrollada narra la experiencia de 
un trabajo por proyectos, con énfasis en la colaboración, 
en el marco del Taller Oralidad, Lectura, Escritura y TIC 
que se cursa en primer año de los Profesorados de Le-
tras, Historia y Ciencias Económicas, en cuyo proceso se 
abordaron diferentes dimensiones de aprendizaje, como 
la investigación rigurosa, la escritura y la producción de 
recursos digitales. El resultado final fue la publicación en 
la red de material con características hipermediales sobre 
temas de interés para cada Profesorado.

C090. Coproducción una realidad desde el aula. María 
Paula Trucchi 
En la asignatura Televisión Integral II la propuesta edu-
cativa plantea adentrarnos en el mundo de la coproduc-
ción. Para ello vimos necesario, desde la Universidad, 
entablar contacto con otro establecimiento educativo re-

lacionado con la práctica audiovisual pero que estuviera 
lo suficientemente lejos geográficamente, con horarios 
de trabajo y costumbres distintas a la forma de trabajo en 
Buenos Aires, para realizar un programa de TV para web 
en conjunto, es decir, para coproducir. La experiencia 
fue muy positiva y la idea es repetirla este año también.

2 [E] Nuevos Lenguajes
Esta comisión fue coordinada por Andrea Marrazzi, 
miembro del Equipo Profesional de la Facultad de Di-
seño y Comunicación de la Universidad de Palermo. A 
continuación se detallan las síntesis temáticas de las po-
nencias presentadas por la comisión (C091 a C098).

C091. Pollock en movimiento, Laboratorio Cruce de 
lenguajes en nivel terciario. María Carolina Bonanni 
A partir de la obra y técnicas utilizadas por Jackson Po-
llock, (artista plástico de los 40´s referente del expre-
sionismo abstracto y del Action Painting), se impulsó 
un laboratorio coreográfico con estudiantes de todos 
los niveles del profesorado, cruzando la Danza con las 
Artes Plásticas y poniendo en diálogo ambos lenguajes. 
Tomando como disparador creativo e investigativo tanto 
las obras realizadas por el artista como sus particulares 
técnicas empleadas, se partió hacia el encuentro del mo-
vimiento expresivo disponiendo de la Sensopercepción 
y la Improvisación como técnicas base. Paulatinamente 
se fue dando lugar al desarrollo de diversas composi-
ciones coreográficas que devinieron en una producción 
escénica final, fruto de creación colectiva. El desarrollo 
mismo del laboratorio, las imágenes e ideas que fueron 
surgiendo y el espíritu experimental que caracterizó el 
proyecto fueron dando origen a nuevas articulaciones 
con otros lenguajes, como por ejemplo el audiovisual, (a 
partir de la edición de video proyecciones con las cua-
les los intérpretes interactuaban) y el musical-digital, (a 
partir de la realización de efectos sonoros y música com-
puesta especialmente con software digital). También se 
investigó con lenguajes más tradicionales de la escena 
como Iluminación y Vestuario, los cuales abordados 
conjuntamente permitieron llevar a la tridimensión, el 
Dripping, técnica característica de Pollock. Tanto pro-
ceso como producto escénico final fueron instancias de 
gran enriquecimiento artístico-pedagógico para todos 
los miembros del grupo, logrando el plus de englobar 
en un proyecto integrador gran parte de los contenidos 
académicos que en general se ven de forma aislada en las 
diversas asignaturas del Profesorado de Danzas.

C092. Arte, emociones y aprendizajes: Una unión posi-
ble. Marcela Díaz Trincado y Darío José Osorio Tillería 
Las emociones posibilitan todo proceso que involucra al 
ser humano. Desde aquí nace la preocupación de gene-
rar ambientes que resguarden a las emociones, las que 
permitan la construcción de diversos aprendizajes. Aquí 
aparece el arte como medio y productor de aprendiza-
jes, ya que se relaciona directamente con la expresión 
de emociones y pensamientos que permiten la libertad 
interior del ser humano. Buscando contribuir a la propia 
identidad y autonomía, y la posibilidad de compartir con 
los demás vivencias que les permitan ser más atentos a 
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sí mismos y a su entorno. El arte es una forma de conoci-
miento paralelo, y por medio de él, el ser humano llega 
a comprender su realidad. Al reflexionar sobre la visión 
del arte y el rol de las emociones, es que surge la idea 
de realizar intervenciones con niños con dificultad en su 
disposición al aprendizaje, y ser un aporte en la adquisi-
ción del aprendizaje con el arte como herramienta.

C093. Relevamiento del patrimonio arquitectónico de 
la Ciudad de Buenos Aires y sus alrededores: sus in-
fluencias a través de la historia del arte. Carla Ferrari 
La Ciudad Autónoma de Buenos Aires tiene numerosos 
edificios realizados durante el siglo XIX y siglo XX, que 
son ejemplos de una arquitectura ecléctica que miró es-
tilos europeos como referencia y que terminaron siendo 
los famosos neos que se pueden apreciar en los mismos. 
Pero que permiten de alguna manera vivenciar los es-
tilos históricos europeos vistos en la cursada por los 
alumnos. De esta manera el alumno puede reconocer y 
revalorizar el patrimonio arquitectónico de la Ciudad de 
Bs. As. y sus alrededores. Este trabajo propone relevar 
junto con los alumnos ciertos edificios de la Ciudad y 
sus alrededores que tienen referencia a estilos europeos 
netos, y también aquellos que intentaron ser copia a es-
cala de los mismos. Se utiliza como recurso pedagógico 
una visita guiada al casco histórico de CABA y se realiza 
un relevamiento de ciertos edificios que pertenecen a los 
estilos estudiados en la cursada. La cátedra propone una 
serie de edificios representativos de la Ciudad con sus 
estilos históricos correspondientes y el estudiante debe 
elegir uno de estos edificios y realizar la investigación 
pertinente. Esta investigación consiste en la averigua-
ción de los arquitectos o ingenieros de los edificios; el 
relevamiento fotográfico in situ del mismo y el desarro-
llo posterior de un informe técnico con la investigación 
del estilo histórico con el cual se relaciona y su compa-
ración con el mismo en Europa. El trabajo final consis-
te en escribir un ensayo en donde se verá reflejado el 
resultado de su investigación, vivencia y la experiencia 
personal al recorrerlo.

C094. Videojuegos y aplicaciones para el aprendizaje 
de la lengua. Rosa Kaufman y Daniel Sforzini 
Teniendo en cuenta las investigaciones de los últimos 
veinte años de la Psicología cognitiva, podríamos asegu-
rar que hoy existe una verdadera ciencia de la lectura, 
cuyo aporte a la enseñanza en la escuela no puede ne-
garse. La serie de videojuegos y aplicaciones que pre-
sentamos en esta ponencia consideran muchos de los 
principios y parámetros lingüísticos derivados de aque-
llas, incorporando además elementos de la fantasía que 
también ayudan al aprendizaje de la lengua.

C095. El teatro como herramienta pedagógica. Andrea 
Leonardi y Florencia Aroldi 
Los aprendizajes que surgen del análisis de una pieza 
teatral, poseen gran capacidad para impactar en la cali-
dad de vida de los seres humanos, porque generan pen-
samientos que son herramientas para la acción, llevan 
al encuentro no solo de cada individuo consigo mismo, 
sino también con sus semejantes. A partir de un estudio 

formal de una pieza teatral, los educandos desarrollan 
estrategias para un pensamiento crítico, flexible, y crea-
tivo que los posibilita ingresar a un mundo complejo 
del que ellos son parte. El teatro además es un campo 
de formación teórico que permite la construcción de un 
saber estético interdisciplinario por el complejo y multi 
entramado que lo conforma.

C096. La dramaturgia como herramienta educativa in-
terdisciplinar. Andrea Luján Marrazzi 
La siguiente investigación propone el análisis de textos 
teatrales con alumnos de secundario, como instrumento 
para propiciar la reflexión sobre períodos históricos, so-
ciales y políticos, estimulando además el interés por la 
lectura y el arte escénico. El caso de éxito que se toma 
como objeto de estudio para apreciar el valor interdisci-
plinar que tiene el teatro, es la obra La Malasangre de la 
reconocida autora argentina Griselda Gambaro. Esta pie-
za facilita el acercamiento a períodos muy duros para la 
Argentina, desde la inteligencia conmovedora y lúcida 
que caracteriza a la dramaturga. Asimismo, por su esti-
lo en la escritura y las temáticas atravesadas, este texto 
favorece a la comprensión de contenidos para diversas 
asignaturas.

C097. Actor, cuerpo y maquillaje. Eugenia Mosteiro 
Es el cuerpo del actor que expresa y significa, y a través 
de un imaginario, nace una idea, se investiga el persona-
je, se visualiza y finalmente se le otorga el valor expresi-
vo en el rostro, acompañado de las tecnologías propias 
del maquillaje. Pero es la tarea del docente colaborar con 
el estudiante, y escucharlo activamente para que surja la 
mejor creación individual y/o colectiva, y de esta mane-
ra, sea un aprendizaje para ambos.

C098. Enseñar para Aprehender a ser: Lenguaje, cuerpo 
y emoción para abrir nuevas y mejores posibilidades en 
la educación. Verónica Andrea Tallarico 
Tomando como modelo de abordaje la ontología del len-
guaje, analizaremos la relación docente-estudiantes- do-
cente a partir de lo que sucede a diario en un aula, con 
el fin de hacer conscientes el modo de comunicar y sus 
implicancias, no solo en los resultados académicos sino 
fundamentalmente en las vidas de los docentes, de los 
estudiantes y en sus relaciones, tanto dentro del ámbito 
educativo como fuera de él. Los seres humanos somos 
seres lingüísticos, emocionales y corporales. Considera-
mos que, aprenderlo para enseñarlo, aprehenderlo para 
salir de la automaticidad permitirá dar un salto de cali-
dad en las relaciones interpersonales y en el desempeño 
escolar.

3. CREATIVIDAD EN EL AULA

Durante los dos días del Congreso, se presentaron un 
total de 109 ponencias (C099 a C207) acerca de Creati-
vidad en el Aula. Las presentaciones se distribuyen en 
12 comisiones.
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Martes 22 de mayo 

3 [A] De la propuesta creativa a la creatividad peda-
gógica
Esta comisión fue coordinada por Soledad Durandeu, 
miembro del Equipo Profesional de la Facultad de Di-
seño y Comunicación de la Universidad de Palermo. A 
continuación se detallan las síntesis temáticas de las po-
nencias presentadas por la comisión (C099 a C107).

C099. En la piel de los artistas: aprender desde la expe-
riencia a través de la colaboración entre pares. Yanina 
Vanesa Arias y Verónica Catalina Minsky 
La materia de Imagen y Comunicación de la especialidad 
de Informática enfoca su propuesta en la comunicación 
digital. En este proyecto, los alumnos convergen todo lo 
aprendido durante el año en una sola entrega. Es un sis-
tema de mediana complejidad que busca que, a partir de 
distintas entregas parciales, puedan proyectar, imaginar 
y producir un mensaje global de forma creativa. Consiste 
en seleccionar un artista e investigar en profundidad su 
historia, sus ideas e influencias para luego poder repre-
sentar bajo distintas piezas su esencia e identidad. El ar-
tista puede ser contemporáneo, clásico, nacional o inter-
nacional. Cada grupo de alumnos tiene la posibilidad de 
trabajar con el que les despierte mayor interés. Se trabaja 
sobre un artista para que los alumnos tengan un pun-
to de partida visual y puedan vincularlo con escenarios 
cercanos a su realidad, logrando finalmente comunicar 
una idea través de los distintos medios propuestos, ya 
sean redes sociales, productos físicos o digitales.

C100. La fotografía como modo de ver: prácticas en el 
aula con alumnos no especializados. Karina Azaretzky 
La presente ponencia tiene como propósito compartir 
las reflexiones en torno a la enseñanza de la fotografía 
en el contexto de una materia optativa para estudiantes 
universitarios provenientes de carreras no especializa-
das. En la misma promovemos que el alumno comience 
a desarrollar una mirada propia, ejercitar el acto de ver 
en oposición al simple mirar. Aprovechamos la familia-
ridad que los estudiantes tienen con el medio fotográfico 
para incitarlos a correrse de lo convencional e indagar 
nuevos modos de construcción de la imagen.

C101. Creatividad e innovación - APPS para dispositi-
vos como instrumento educativo. Amilcar Pedro Orazzi 
El objetivo de la Cátedra de Matemática es tener una 
mayor gestión sobre las regularidades funcionales de 
las situaciones de enseñanza y brindar a este proceso de 
nuevos enfoques y formas que nos brindan las nuevas 
tecnologías, en este caso particular la utilización de las 
aplicaciones para dispositivos de comunicación móviles 
como herramienta didáctica. En esta ponencia presen-
tamos el planteo de la Cátedra de diseñar una propues-
ta superadora planificando estrategias metodológicas 
afines y reformulando las prácticas educativas para la 
implementación de las aplicaciones Mal Math y Math 
Helper Lite en las actividades áulicas, para la resolución 
de problemáticas asociadas a estructuras y matemática 
donde podemos encontrar resolución de derivadas, inte-

grales, funciones, sistema de ecuaciones y geometría en 
los cálculos estructurales y de materiales. Las activida-
des a presentar en esta ponencia son dos, la primera es la 
utilización de la aplicación Mal Math como herramienta 
asistente para la resolución de una tensa estructura. La 
segunda actividad consiste en la utilización de la aplica-
ción Math Helper Lite para la resolución de un ejercicio 
de dosificación de un hormigón que posee 3 variables 
(cantidad de agua, aglomerante y áridos), para lo cual 
se plantea un sistema de 3 ecuaciones con 3 incógnitas.

C102. Geografía Argentina en la Escuela Waldorf. Pro-
yecto movimiento-literatura y geografía. Marisol Quintas 
Para la pedagogía Waldorf es de gran importancia arti-
cular el aprendizaje con el desarrollo intelectual, físico 
y espiritual, a través de la experimentación directa de lo 
que se abarca. Los niños aprenden sobre el mundo de un 
modo en que los sentimientos están vinculados con el 
contenido. La geografía es un área que invita a los niños 
a “poner los pies sobre la tierra” durante los dos prime-
ros años de primaria los niños perciben el mundo como 
una totalidad. El hecho de aprender sobre su entorno los 
lleva hacia percepciones más despiertas y diferenciadas. 
Descripciones vivas acerca de los lugares a estudiar, son 
complementadas por actividades prácticas como el tra-
bajo con la tierra, la siembra de trigo y su cosecha. Para 
establecer la relación con la naturaleza es necesario ir 
más allá de la intelectualización, incorporar la vivencia 
es la pieza clave. Estudiar geografía despierta en los ni-
ños el interés por el mundo y el coraje para la vida. Han 
de aprender a entender la tierra como un espacio natural 
con ritmos vitales específicos que pueden cambiar por la 
actividad económica y cultural. El eje de la enseñanza 
de esta área consiste en comenzar el aprendizaje en el 
mundo conocido y proceder hacia el mundo desconoci-
do antes de volver otra vez hacia el que ya conocemos. 
Es un viaje de descubrimiento.

C103. Aprendiendo a aprender con nuevas tecnologías. 
Solange Rodríguez Soifer 
La tecnología, tanto como la escuela, es un medio. El de-
safío consiste en lograr una relación crítico-constructiva 
con estos nuevos medios para que los estudiantes apren-
dan a aprender, y así puedan mejorar su calidad de vida. 
Experiencias como la realidad aumentada, la realidad 
virtual, entornos digitales y contenidos multimediales, 
pueden formar parte de un universo dispuesto para en-
riquecer las clases y conectar a docentes y alumnos. En 
esta ponencia, abordaremos diferentes experiencias que 
lograron generar cambios de hábitos en el aula y en el 
hogar, desarrollando las habilidades que se requieren 
para la nueva Sociedad del Conocimiento.

C104. Proceso creativo y autonomía en un mundo infor-
macional. César Ariel Roger y Vanina Gibezzi 
Los cambios ocurridos en las últimas décadas a nivel 
tecnológico, han significado una transformación en los 
contextos de aprendizaje y en los sujetos de aprendizaje. 
De una subjetividad pedagógico-institucional pasamos a 
una subjetividad mediático-informacional. Con la ante-
rior hipótesis narramos distintas experiencias en el ám-
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bito de la educación media y superior, que nos permiten 
diferenciar entre tres tipos de aprendizajes. Un aprendi-
zaje de primer orden, ligado a la adquisición de informa-
ción; un aprendizaje de segundo orden referido a los po-
sibles y usos y relaciones entre la información dispersa; 
y un aprendizaje de tercer orden centrado en la reflexión 
sobre el proceso mismo, el llamado aprendizaje sobre el 
aprendizaje. De un mundo en el que el paradigma de 
creatividad eran el genio creador y la imaginación, pasa-
mos a la combinación y recreación de lo existente, en un 
contexto de aprendizaje colaborativo.

C105. El smartphone como fuente de producción dis-
cursiva en la danza. Gloria Stella Saenz Gutiérrez 
En la Escuela Tecnológica Instituto Técnico Central 
(Colombia) se realizó el proyecto El smartphone como 
fuente de producción discursiva en la danza, cuyo ob-
jetivo es orientar el uso creativo del smartphone desde 
las prácticas artísticas, bajo conceptos de proyección y 
resignificación del cuerpo desde el video. Se parte de la 
premisa de que el reflejo del cuerpo en el espejo es un 
detonador para el movimiento. Le permite al estudiante 
iniciar un reconocimiento desde afuera de lo que es y lo 
que quiere llegar a ser. Estas reflexiones en torno al refle-
jo se trasladaron hacia el video, donde la proyección del 
cuerpo en el video le permitió al estudiante reconocerse 
y reinventarse desde afuera, creando nuevas formas de 
producción discursiva. Se adoptó una metodología de 
investigación-creación donde se desarrollaron compe-
tencias como la sensibilidad, la apreciación estética y la 
comunicación. De este proceso surgen cinco propuestas 
de video, cuya difusión ha sido nacional e internacional.

C106.ESI, puertas de entrada mediante propuestas áu-
licas en LE Inglés. María de los Ángeles Vergara Aibar 
Desde 2016, en Escuelas Municipal Riojanas se transver-
salizaron ejes de la ESI (Educación Sexual Integral). Se 
inició con talleres informativos a docentes para generar 
sus propuestas áulicas. En 2016, se trabajó: Groomy, en-
gaños en las redes sociales, mediante cuentos (Caperuci-
ta Roja y el engaño del lobo); encuestas a la comunidad 
escolar y realizando perfiles simulados de Facebook, ad-
virtiendo sobre los posibles peligros. En 2017, se trabajó 
con el eje de las emociones focalizando en: la resiliencia; 
el fortalecimiento de vínculos familiares con cuentos in-
fantiles y de amistad en juegos tradicionales; y el espar-
cimiento en lugares turísticos de la Capital riojana.

C107. VR: horizontes posibles en aprendizajes con Rea-
lidad Virtual. Inmersividad, interactividad y educación 
participativa. Sol Verniers y Damián Ramonda 
El aprendizaje y el proceso de enseñanza en la era de la 
tecnología es un desafío para los docentes en una época 
de nativos digitales. Es necesario replantearnos y buscar 
la transmisión, debate y la fijación de conocimientos o 
perspectivas críticas a través de experiencias significa-
tivas donde el estudiante pueda intervenir. La Realidad 
Virtual (VR) como experiencia tangible dentro de un en-
torno creado y orientado bajo guiones es una herramien-
ta útil para transmitir el conocimiento. Desarrollamos 
estos entornos y ambientes orientados a un uso en la so-

ciedad, particularmente en la educación. La posibilidad 
de inmersión propia del lenguaje VR permite abordar 
temáticas desde nuevos puntos de vistas, planteando un 
desafío para el aprendizaje y el desarrollo de pensamien-
to crítico en la enseñanza.

3 [B] De la propuesta creativa a la creatividad peda-
gógica
Esta comisión fue coordinada por María Laura Cabani-
llas, miembro del Equipo Profesional de la Facultad de 
Diseño y Comunicación de la Universidad de Palermo. 
A continuación se detallan las síntesis temáticas de las 
ponencias presentadas por la comisión (C108 a C117).

C108. Estrategias para la dimensión de la evasión en 
cursos de estadística en la región sur de Brasil. Ricar-
do Alberti, Amanda Oliveira, Andriele Nunes y Denise 
Johann
Este estudio buscó evidenciar estrategias que pueden ser 
adoptadas por cursos de estadística en la Región Sur de 
Brasil para combatir la evasión, en función del curso de 
graduación en estadística demostrar ser uno de los cur-
sos que los alumnos más evitan en la región sur. El estu-
dio cuenta con un enfoque inductivo, donde partiendo 
del presupuesto de estudios anteriormente realizados 
en las Universidades Federales de Maringá, Paraná, Rio 
Grande do Sul y Santa María junto a los cursos de esta-
dística que demuestran los mismos problemas en cuanto 
a la evasión. La investigación buscó estrategias en diver-
sos autores que trabajaron anteriormente con el tema de 
manera similar para adecuar las estrategias a los cursos 
de estadística.

C109. Diseñar el pensamiento para aprender a crear. 
Carla Busularo 
Es importante identificar qué lugar ocupa la creatividad 
en nuestro proyecto educativo y en la vida cotidiana. 
Brindar oportunidades a los alumnos de identificar su 
creatividad es tan importante como ordenarla; para pro-
yectarla con el fin de concretar una idea y mostrarla. La 
creatividad se práctica y se integran a través de cada pro-
yecto donde se diseña una propuesta evolutiva secuen-
cial, en cada uno. Las fases de Design Thinking le dan es-
tructura a una idea. Descubrir, Interpretar, Idear, Experi-
mentar y Evolucionar son las etapas para cada proyecto.

C110. Desde la idea hasta el proyecto... Abordaremos 
los primeros momentos intuitivos disparadores de 
ideas y su metódica y eficiente transformación en un 
proyecto de diseño. María Laura Cabanillas 
Describir como se obtiene una idea no es fácil. A veces 
aparece como una sorpresa, sin ser esperada, o a veces es 
el resultado de una búsqueda persistente siguiendo los 
rastros de pensamiento tras pensamiento como un largo 
camino hecho de migas de pan. Somos personas enseña-
das en un ambiente regido por hábitos ¿Este sistema de 
hábitos nos es perjudicial a la hora de buscar ideas? El 
papel del instinto es protagónico, en la era actual donde 
necesitamos reportes, mediciones, informes de situación, 
plantear el rumbo partiendo del instinto genuino parece 
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irrisorio. Pero en todas las decisiones en los comienzos 
del recorrido de un proyecto hay algo intuitivo, un “algo” 
que nos dice es por acá. Escuchar, creer y crear algo que 
nuestra voz interior nos esté indicando es apropiado. Al 
principio de una idea es lo único que se tiene… Esta etapa 
intuitiva tiene un comienzo y un fin. El proceso de obten-
ción de una idea podemos representarla como un collar, 
cada uno de los eslabones de la cadena es un paso a paso 
del recorrido que llega de repente a la piedra preciosa. Es 
allí donde este camino se detiene y comienza a pulirse, a 
organizarse, a ordenarse gráficamente como un cubo que, 
por jerarquía, en primer lugar presenta los lados que re-
presentan el ADN de esta idea, por otro las aristas o bor-
des que hacen posible la convivencia entre los lados, y 
los vértices son los puntos de tensión y de confluencia 
de los principales elementos. Posteriormente a clarificar 
el ADN de la idea comienza la etapa organizativa del de-
sarrollo del proyecto. Es aquí donde el concepto: Proce-
so Proyectual hace su aparición. Organizar, jerarquizar, 
abordar la toma de partido en cada uno de los temas del 
proyecto. Comienza el proceso de diseño con sus tiempo 
y espacio, la definición del usuario meta y su universo, 
la planificación de la materialización del producto y su 
producción en serie, la logística que necesita para cum-
plir con calidad y tiempo, los costos productivos, las es-
tructuras necesarias teniendo en cuenta infraestructura y 
mano de obra, la comunicación y venta del producto, etc. 
De una forma metafórica esta idea que era pura frescura y 
efervescencia comienza a encerrarse y encasillarse en un 
paso a paso, en un plan de acción. En muchos proyectos 
comienza a aparecer en esta etapa el continuo y eterno 
límite entre el Concepto de arte y el concepto de diseño.

C111. Contar para vivirla. Silvana Cardoso y Axel Horn
El trabajo relata una experiencia innovadora llevada en 
conjunto entre docente y coordinador del curso de Nivel 
III Lengua y Literatura. La misma tuvo como objetivo in-
centivar la lectura literaria en jóvenes con dificultades a 
la hora de leer y producir textos escritos. Las actividades 
propuestas se desarrollaron alrededor de la lectura de 
crónicas periodísticas, lectura de crónicas literarias, artí-
culos de la revista anfibia y cuentos literarios de Leonar-
do Sabatella quien luego fue invitado a participar de un 
panel junto con un ex redactor del diario Crónica y un 
narrador. Para este evento contamos con la colaboración 
del equipo directivo que gestionaron un lugar dentro 
del ámbito académico de la Universidad como es el aula 
donde se reúne el Consejo Superior y la convocatoria de 
un narrador. Los panelistas trabajaron temas vinculados 
con la producción de relatos. Para el cierre los estudian-
tes fueron evaluados con prácticas innovadoras dando 
por resultado una propuesta exitosa.

C112. Práctica Profesionalizantes en Escuelas Técnicas. 
Valeria Delgado 
El presente trabajo presenta cómo las Escuelas Medias 
Técnicas se transforman y acercan con sus cambios en 
la currícula a profesionalizar al alumno egresante y de 
qué forma brinda herramientas útiles, completas y com-
plejas en forma didáctica para no perder el foco en el 
aprendizaje y recorrido que el alumno realiza en esa 
etapa de su crecimiento.

C113. Generación de Energía Renovable a partir de Ex-
tractores Eólicos Convencionales. Martín Mongiello 
Seguramente vimos esos extractores girando decenas de 
veces, ahora bien, en lugar de girar libremente la idea 
es traducir ese movimiento en generación de energía 
renovable logrando así utilizarlo para el tema más im-
portante del momento que es el ahorro de energía. Con-
vencionalmente estos extractores son muy utilizados en 
la industria para sacar el calor de forma segura sin uso 
alguno de la energía. Ahora bien, imaginemos que, como 
dije antes, ese trabajo que entrega cada uno mediante 
motores paso a paso utilizados como generadores con 
nuestra electrónica desarrollada en nuestro colegio que 
tiene un rendimiento mayor al 90% para cargar baterías 
de litio o de gel, las cuales serán las encargadas de ilu-
minar o generar tensión de red 220 volts dependiendo 
de la cantidad de extractores utilizados en consorcios, 
galpones, industrias, campos, etc., los cuales tienen nulo 
mantenimiento durante 3 o 5 años.

C114. Los foros: debates en los cursos de formación do-
cente ¿diálogo para la construcción de conocimiento o 
monólogo para exponer conocimiento? Gisela Mariel 
Muñoz, Ana María Otero y Paula Cecilia Morello 
En el marco de la oferta actual de cursos cortos de tres 
o cuatro meses, que no representa una cursada de pos-
grado pero tampoco un curso breve de pocas semanas, 
encontramos como parte del desafío en el aprendizaje: 
el llamado a participar en un foro virtual. Se trata de 
una consigna que plantea una interacción a resolver con 
el otro. Los foros virtuales requieren una acción inelu-
dible: intervención. Nos interesa reflexionar acerca de 
los principales obstáculos que atraviesan los docentes 
de escuela primaria y media como cursantes al partici-
par en un foro virtual en la carrera por aprender en un 
curso virtual.

C115. Café Arte Deja Vú: Re-aprendiendo a leer y es-
cribir desde la creatividad y la innovación. Daniel Nar-
váez Paredes y Nayibe Solarte Cerón 
Café Arte Deja Vú es un espacio generado para compar-
tir lo creado entre las aulas virtuales y los encuentros 
presenciales de la cátedra de Comunicación Escrita y 
Procesos Lectores, buscando que la producción de co-
nocimiento se realice a partir del interés, el dominio 
del lenguaje y la capacidad del docente para interactuar 
con los estudiantes para la apropiación de temáticas y 
contenidos instruidos. Teniendo en cuenta que nuestros 
alumnos regresan a las aulas luego de mucho tiempo de 
haber terminado sus estudios secundarios, se identifican 
las siguientes dificultades de lectoescritura: el rechazo 
a la escritura, la pereza de leer, la poca asimilación de 
textos y el bajo ejercicio creativo frente a los mismos. 
Luego se pretende que los estudiantes re-exploren en su 
niño interior para encontrar la creatividad y olvidarse 
de la pena, con el fin de que confluya la teoría frente a 
la escritura, la oralidad y la comprensión lectora, con la 
capacidad de generar piezas comunicativas innovadoras 
y originales, didácticas y creativas que permitan realizar 
inferencias y comentarios críticos con profundidad.
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C116. La integración interdisciplinar: una experiencia 
posible. Esteban Lucas Tomatis 
Si bien la integración horizontal y vertical es siempre 
un objetivo de los planes de estudios y de muchos pro-
gramas de las carreras universitarias, la implementación 
concreta de actividades tendientes a desarrollarlas sue-
le caer en voluntarismos que es difícil sostener en el 
tiempo. Los Trabajos Integrados Horizontales (TIH) son 
instancias de desarrollo común que se realizan en la ca-
rrera de Arquitectura de la FA – UCSF como estrategia 
pedagógica de integración de saberes. El formato taller 
permite de forma natural la concreción del proyecto in-
terdisciplinar. Allí, la realidad convoca la integración 
del saber, dando un espacio propicio y necesario para 
la interdisciplinariedad, al mismo tiempo que exige de 
los estudiantes la puesta en acto de sus competencias, 
situación que los posiciona en el desempeño de un pro-
fesional.

C117. Proyecto Presentaciones Profesionales. Carolina 
Marcela Vélez Rodríguez 
Se trata de un proyecto pedagógico que contribuye acti-
vamente en la formación y desarrollo del alumno, quien 
de ésta manera puede tomar contacto y practicar cómo 
desenvolverse como un verdadero profesional. Los es-
tudiantes que cursan las asignaturas del área de Publi-
cidad desarrollan un proyecto, constituyéndose como 
agencia, estudio o consultora, que deben exponer en el 
Ciclo de Presentaciones Profesionales. Esta instancia es 
una oportunidad invalorable que tienen los alumnos 
para presentar, explicar y comunicar con claridad, for-
malidad y profundidad sus proyectos.

3 [C] De la propuesta creativa a la creatividad pedagógica
Esta comisión fue coordinada por Mercedes Massafra, 
miembros del Equipo Académico de la Facultad de Di-
seño y Comunicación de la Universidad de Palermo. A 
continuación se detallan las síntesis temáticas de las po-
nencias presentadas por la comisión (C118 a C125).

C118. Proyecto Final Arquitectónico - Simulación Pro-
fesional. Guillermo Altmann y Federico Ginzberg
Existe consenso en el ámbito escolar y en el mundo la-
boral, acerca de la educación para la vida y el trabajo. 
La Escuela ORT, orientación Construcciones y Diseño, 
acompaña el proceso de aprendizaje, proyectándolo 
hacia el futuro, tanto en la continuidad de los estudios 
académicos, como en la vida laboral de los alumnos. Es 
por esto, que una de las actividades que se propone, es 
el Proyecto Final Arquitectónico, que forma parte de la 
currícula, en el último año del trayecto de la enseñan-
za media. El objetivo es que los alumnos integren los 
contenidos específicos aprendidos en la orientación en 
los años anteriores y enfrenten los desafíos de formar un 
equipo multidisciplinario, teniendo en cuenta sus pre-
ferencias e intereses personales, dentro del mundo de 
la arquitectura, el diseño de interiores, los negocios y el 
marketing. Todo se desarrolla mediante una simulación 
profesional en la que fundarán un estudio de diseño y 
deberán llevar a cabo un desarrollo inmobiliario.

C119. Democratização do Conhecimento e Inclusão 
digital nas Escolas do Campo. Alexandra Buzanelo 
Schossler, Liziany Muller Medeiros, Juliane Paprosqui 
Marchi da Silva y Andreia Lucimar Silva de Lima 
O presente trabalho, busca analisar a forma com que os 
educadores das escolas do campo utilizam os Laborató-
rios de Informática dessas escolas, bem como a formação 
desses educadores para trabalhar praticas voltadas a 
educação do campo aliadas as tecnologias nessas esco-
las. Através de uma pesquisa quantitativa e qualitativa, 
de caráter exploratório com objetivos de estudo de caso, 
onde foram mapeadas dezesseis escolas, aplicando ques-
tionários para os educadores, onde estes apresentaram 
as angustias, fragilidades e oportunidades que oferecem 
para os educando com políticas voltadas para o campo. 
Neste sentido as maiores dificuldades encontradas foram 
as questões de estrutura, onde a falta de Internet, bem 
como equipamentos obsoletos que dificultam o trabalho 
com as tecnologias. A falta de formação dos educadores 
também aparecem como dificuldades para o desenvolvi-
mento do trabalho nas escolas do campo.

C120. La formación en creatividad para la educación. 
Jaime Hernán Cabrera Eraso 
Los procesos de formación de profesionales de la educa-
ción para la creatividad y la innovación no parecen ser 
objeto de preocupación en Colombia. Esto impide que 
los maestros de los diferentes niveles de la educación 
cuenten con herramientas suficientes para proponer y 
ejecutar cambios necesarios en ámbitos de la política 
pública educativa, las pedagogías y los modelos alter-
nativos, como así también en las didácticas específicas 
de las disciplinas. La pregunta versa sobre ¿cómo formar 
profesionales para la creatividad y la innovación en edu-
cación y pedagogía? La formación para la creatividad y 
la innovación en escenarios escolares y sociales determi-
na la capacidad de una sociedad para responder los retos 
de su propio desarrollo.

C121. Derribando la ficción pedagógica. Pasos para huir 
del atontamiento a la emancipación. Magdalena Freitas 
La experiencia de la cuál surge dicha reflexión ha sido 
producto del aprendizaje construido al interior del aula, 
entre alumnos y docente, a través de una hermeneútica 
positiva y dialógica (Gadamer, 1991) como medio para 
la construcción del saber. Experiencia que versa, prin-
cipalmente, sobre mis herramientas pedagógicas al in-
terior del aula. Proyectar contenidos permite organizar, 
pero también, limitar y estigmatizar el trabajo áulico, 
concebir al alumno como una hoja en blanco sobre la 
cual imprimir conocimiento, determina una relación de 
desigualdad, y de poder, entre el alumno y el docente. 

Existe atontamiento allí donde una inteligencia está 
subordinada a otra inteligencia. El hombre- y el niño 
en particular- pueden necesitar un maestro cuando 
su voluntad no es lo bastante fuerte para poner-
lo y mantenerlo en su trayecto. Pero esta sujeción 
es puramente de voluntad a voluntad. Y se vuelve 
atontado cuando vincula una inteligencia con otra 
inteligencia. En el acto de enseñar y aprender hay 
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dos voluntades y dos inteligencias. Se llamará aton-
tamiento a su coincidencia. En la situación experi-
mental creada por Jacotot, el alumno estaba vincula-
do a una voluntad, la de Jacotot, y una inteligencia, 
la del libro, enteramente distintas. Se llamará eman-
cipación a la diferencia conocida y mantenida de las 
dos relaciones, al acto de una inteligencia que solo 
obedece a sí misma, aunque la voluntad obedezca a 
otra voluntad. (Rancière, 2003: 11-12). 

Revisar estas relaciones, retomando conceptos de Jac-
ques Rancière, nos permite repensar el aula como un 
espacio de aprendizaje mutuo, por fuera de la jerarquía 
pedagógica, donde los alumnos aprenden a través de la 
incorporación de contenidos aplicables a sus propios in-
tereses, y no mediante la limitación de tópicos legitima-
dos por el sistema explicativo, para poder abandonar el 
mito de la explicación hacia la experiencia del descubri-
miento. Para ejemplificar esta reflexión se tomará como 
referencia el desarrollo del TIF de la asignatura Produc-
ción de Modas IV, de la carrera de Producción de Moda.

C122. Ciclotramas - Encuentro de Teatro de Escuelas 
Secundarias. María Eugenia Marzioni y Mariano Fe-
derico Corj 
Ciclotramas es una propuesta de la Escuela de Educa-
ción Secundaria Orientada Nro. 429 Mario R. Vecchioli 
que propicia el encuentro y la socialización de manifes-
taciones teatrales que se traducen en diversas interven-
ciones escénicas de las escuelas de educación secunda-
ria, técnica y de adultos de Rafaela y su zona, teniendo 
como objetivo principal la producción del pensamiento 
artístico, haciendo que el estudiante sea el arquitecto de 
su aprendizaje, determinando los límites y las formas de 
acceso al conocimiento y generando la cultura que habla 
de la juventud, de su interioridad y sus vivencias, fun-
damentando la producción en la necesidad de la exposi-
ción social en el ámbito cultural. 

C123. Formación, experiencia y Subjetividad. María 
Sara Müller y Vanina Daraio 
Pensamos en la formación o educación como experiencia 
subjetivante, y quizás, sea ese el telón de fondo que atra-
viese el posicionamiento epistemológico puesto en juego 
en esta ponencia. El aula como una red, como espacios de 
micro poder y manejos sutiles, donde el nexo saber-poder 
cobra significativa relevancia por ser coordenadas que 
intervienen, directamente, en el advenimiento de la ex-
periencia de los sujetos que habitan la clase. La enseñan-
za y sus notas distintivas, como práctica social situada, 
históricamente determinada, como actividad intencional, 
como el proceso de intervenciones y mediaciones que ge-
neran alternativas para que los estudiantes se acerquen al 
conocimiento y a la vez lo reconstruyan. Ello, claro está, 
no será sin conflictos y contradicciones. Se señala así, la 
necesidad de la reflexión docente sobre la acción y duran-
te la acción misma, se posibilita la operación de dejar de 
“dictar” clases para dar como donación. Donar como un 
gesto de acercar al recién llegado a lo que uno posee que a 
su vez, implica el reconocimiento del otro.
[Ver texto completo de este artículo en Vol. 41. Febrero 
2020. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

C124. Cómo plantearse un nuevo diseño. Silvia Porro 
Los alumnos tienden a tomar como válido lo existente 
sin plantearse nuevas alternativas de uso. Fomentar en 
ellos la idea de nuevas posibilidades es nuestra tarea. 
Sin esto el mundo nunca iría hacia un cambio constante 
brindándonos cada vez más comodidad y bienestar.

C125.¿Cómo debemos evaluar hoy? Estela Reca
Desde la época de los filósofos griegos, a la hora de abor-
dar el conocimiento, siempre ha sido una preocupación 
evaluar el grado de internalización del mismo. Con el 
paso de los años la sociedad ha legitimado la evaluación 
numérica, pero también con el paso del tiempo la mis-
ma se ha tergiversado. Al colocar una calificación hala-
mos una serie de factores, variables, condicionantes y 
situaciones que condicionan o influyen una valoración. 
El tema es que estamos advirtiendo, que muchas veces 
el alumno está más preocupado por obtener una buena 
calificación y no por apropiarse de los conocimientos. 
No hay una lógica convincente de porque se le da tan-
ta importancia a las calificaciones, pues en sí misma no 
justifican su razón de ser. Es una situación inevitable 
pero compleja Un estudio realizado por José Ruiz Ortega 
(2016), revela que otras escuelas del mundo los docentes 
asignan un número llamado calificación simplemente 
porque es un requisito proveniente del mandato institu-
cional. Conforme a las palabras de Alanis Huerta (2010), 
la docencia, concluye su aprendizaje con el ejercicio en 
el aula, enfrentando los conflictos, las carencias de re-
cursos, la inseguridad personal y superando las deficien-
cias profesionales con voluntad, trabajo y dedicación, 
reflexionando, analizando, corrigiendo y actualizando 
nuestra práctica de forma constante Las calificaciones 
son un producto propiamente de la revolución indus-
trial, legitimada por la sociedad en su conjunto para ca-
lificar a los seres humanos en buenos, regulares y malos. 
¿Cómo deberíamos evaluar hoy?

3 [D] De la propuesta creativa a la creatividad peda-
gógica
Esta comisión fue coordinada por Christian Dubay, 
miembro del Equipo Profesional de la Facultad de Di-
seño y Comunicación de la Universidad de Palermo. A 
continuación se detallan las síntesis temáticas de las po-
nencias presentadas por la comisión (C126 a C134).

C126. Proyectos de base tecnológica como estrategia 
para integrar profesionales en un ambiente universita-
rio. Diseño de material didáctico y simuladores para la 
enseñanza de anatomía de la Universidad El Bosque de 
Bogotá. Juan Sebastián Ávila Forero 
La propuesta presenta algunas consideraciones como 
tópicos de trabajo, que fueron utilizados para crear el 
proyecto AtlasPro, un proyecto de integración entre di-
ferentes facultades de la Universidad El Bosque de Bo-
gotá, como estrategia para conectar ámbitos de trabajo 
de diseñadores industriales en formación con escenarios 
reales de observación, con el objetivo de aportar al de-
sarrollo de material didáctico para la enseñanza de ana-
tomía de estudiantes en áreas de la salud, se presenta 
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como un caso de éxito considerando cómo aprovechar 
los actuales recursos tecnológicos a los que se ven en-
frentados la nueva generación de creadores en centros 
de enseñanza y los espacios de trabajo donde pueden 
integrarse. Resultado del trabajo de más de tres años de 
experimentación integra cuatro factores fundamentales 
para su desarrollo; Modelado escultórico asistido por 
computador, Impresión 3D como método de fabricación, 
Moldes y reproducciones con siliconas y por último el 
concepto de autoproducción.

C127. Prejuicios a la vuelta de la esquina 2: experien-
cias. Angelina Ballerini, Angie Johanna Barajas Ruiz y 
Mariana Raquel Paz 
Durante el año transcurrido hemos aprendido a estar 
atentos. Los Prejuicios a la vuelta de la esquina se ma-
nifestaron por doquier entre nosotros y nos pregunta-
mos: ¿qué logramos incorporar a partir de lo trabajado 
en la experiencia previa? Desde la Pedagogía logosófica 
expondremos una muestra ecléctica del recorrido reali-
zado para poder detectar y eliminar nuestros prejuicios.

C128. Las Sacra-PISA. Marisa Elena Conde, Graciela 
Magri y Marcelo Fabio Rodríguez Mordiero 
Espacios curriculares: Educación Tecnológica y Plástica. 
El objetivo de este proyecto fue que los estudiantes de 
2º año A y B, organizados en grupos de 4 selecciona-
ran un espacio curricular y formularan veinte preguntas 
referidos a temas vistos durante el año que a ellos mis-
mos les parecieran significativos. Se les pidió que a la 
vez las respondieran y las validaran con los profesores 
que dictaron esas materias en el presente ciclo lectivo. 
Luego armaron una caja a la que le colocaron conexio-
nes eléctricas, una lamparita y baterías. Imprimieron las 
preguntas y sus respuestas y las organizaron en la caja 
de manera tal que si se conectaba la pregunta con la res-
puesta correcta debía encenderse una pequeña lámpara, 
lo que indicaría el acierto.

C129. Curaduría áulica 3.0. Christian Dubay 
El curador tiene un rol fundamental que consiste en 
asegurar que las obras sean exhibidas apropiadamente 
comunicándolas dentro de espacios reconocidos. Los 
nuevos proyectos incluyen innovadoras visiones donde 
el trabajo áulico se expande más allá generando lengua-
jes visuales nunca antes logrados, celebrando el trabajo 
del alumno potenciándolo y acompañándolo desde sus 
comienzos hasta su desarrollo profesional.

C130. Identifyme. Roger Omar Pacheco y Maximiliano 
Lucero 
Se trata de un proyecto que propone a los alumnos -me-
diante el uso de herramientas informáticas y de manera 
interdisciplinaria- desarrollar la imaginación, la crea-
tividad, sus habilidades, destrezas y capacidades para 
realizar la toma de decisiones oportunas que conlleva la 
prestación de un servicio que posibilita la identificación 
de personas utilizando sensores biométricos de última 
generación. La finalidad es propiciar el desarrollo de la 
iniciativa privada, es decir, fomentar en nuestros alum-
nos la idea de que generen sus propias fuentes laborales.

C131. Construyendo el rol del docente en relación a la 
participación del estudiante. Virginia Marturet 
En el presente se pretende indagar cómo se construye 
el rol del docente, orientado a promover la participa-
ción de los estudiantes en las aulas, cómo influyen los 
cambios sociales actuales y el impacto del entorno so-
cial, cultural y ambiental. Considerando que tanto el rol 
del docente como el de los estudiantes son igualmen-
te fundamentales en esta construcción, se expondrá la 
problemática actual que varía de acuerdo a las distintas 
generaciones que estudian en la Facultad de Derecho. 
A partir de allí, se trabajará con diversas herramientas 
como la finalidad de la participación y la función de 
ambos roles en el aula, en la medida que intervienen, 
vinculándose, en los procesos de enseñanza y aprendi-
zaje, las influencias del marketing como generadoras de 
interés y la forma de construcción de la comunicación 
como acción política, articulándose para favorecer los 
procesos de enseñanza y de aprendizaje en la universi-
dad. Del Positivismo y Conductivismo hacia un enfoque 
Innovador y Creativo siglo XXI.
[Ver texto completo de este artículo en Vol. 41. Febrero 
2020. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

C132. Turista en Buenos Aires, otra manera de apren-
der. Ileana Ratinoff
La propuesta describe y analiza la estrategia implemen-
tada para desarrollar la mirada crítica en los estudiantes. 
Consiste en recorrer la ciudad con una mirada dirigida a 
la especificidad de la disciplina.

C133. Redes en el tiempo. La escuela como puente. Die-
go Manuel Vega Tabachnik, Cinthia Feldman Maur y 
María Paula Sousa 
Las experiencias que hemos decidido presentar se desa-
rrollan como parte de un trabajo colectivo interdiscipli-
nario y extraterritorial. Partiendo del presupuesto que 
piensa a la escuela como Institución porosa y permeable 
atravesada por las nuevas tecnologías, realizamos do-
centes, alumnos y familias un proyecto común: Recorri-
dos por la memoria un dossier indagando y compilando 
recorridos por la memoria de las familias que componen 
nuestra Institución. El objetivo planteado por los docen-
tes era lograr que los alumnos indagaran acerca de cómo 
se vivió la Shoá desde la Argentina. Para esto primero 
trabajaron el tema en el aula, visitaron el museo del Ho-
locausto, hicieron entrevistas a sus familiares, indagaron 
sus historias. El resultado que presentamos, producido 
enteramente por los estudiantes, es este dossier. De esta 
forma, nuestra ponencia muestra el recorrido realizado 
a lo largo de este proyecto: capacitarnos como docentes, 
formarnos, compartir y coordinar un proyecto común, 
trabajar de forma articulada entre distintos grupos de 
alumnos, hacer partícipes a las familias del objetivo que 
se busca alcanzar y, una vez logrado, materializarlo en 
un producto colectivo, de visibilidad y presentación es-
colar y extraescolar.
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C134. El uso de los materiales didácticos en las Prácti-
cas Educativas. Enzo Vieyra 
El presente trabajo tiene como objetivo dar a conocer 
los trabajos realizados en el Seminario Optativo: Elabo-
ración de Materiales Didácticos por los alumnos del 3º 
Año de la carrera Profesorado en Educación Especial, 
de la Facultad de Ciencias Humanas de la Universidad 
Nacional de San Luis. Consideramos que los materiales 
didácticos pueden ser cualquier tipo de dispositivo dise-
ñado y elaborado con la intención de facilitar el proceso 
de enseñanza y aprendizaje. Los materiales didácticos 
son los elementos que emplean los docentes para facili-
tar el aprendizaje de sus alumnos. A partir de este Semi-
nario buscamos que los futuros Profesores de Educación 
Especial puedan reflexionar, analizar y construir aque-
llos materiales que los ayuden a presentar y desarrollar 
los contenidos en sus prácticas docentes construyendo 
aprendizajes significativos en sus alumnos.

3 [E] De la propuesta creativa a la creatividad pedagógica
Esta comisión fue coordinada por Daniel Gallego, miem-
bro del Equipo Profesional de la Facultad de Diseño y 
Comunicación de la Universidad de Palermo. A conti-
nuación se detallan las síntesis temáticas de las ponen-
cias presentadas por la comisión (C135 a C144).

C135. B-learning en educación superior. Una experien-
cia docente desde la lengua inglesa a la Gastronomía 
Mexicana. Shaila Álvarez y Jorge Barragán 
El presente texto, da cuenta de una experiencia en edu-
cación superior, como parte de una investigación por 
concluir de tesis doctoral. Propone el uso de B-learning 
en el programa de Gastronomía de la Universidad Au-
tónoma de Querétaro. Parte de un diagnóstico en com-
petencias lingüísticas de acuerdo con el MCER (Marco 
Común de Europeo Referencia) donde las instancias cer-
tificadoras proponen un nivel B2 como mínimo dominio 
de lengua. Una vez analizado los datos arrojados de las 
pruebas, se trabajó en colegiado con maestros de áreas 
disciplinarias propias de la licenciatura y se diseñaron 
PE de la materia de lengua al margen del método AICLE 
(Aprendizaje Integrado de Contenidos y Lengua Extran-
jera). Utilizando la metodología Investigación Acción se 
realizó intervención pedagógica mediante herramientas 
propias de la web, teniendo como resultado de primera 
fase un impacto positivo en el alumnado.

C136. Big Ideas. Daniel Gallego
El presente trabajo presenta metodologías de trabajo para 
la presentación de TP finales en donde se potencien las 
habilidades comunicacionales para que no quede todo 
limitado a la exposición pasiva del trabajo.

C137. El impacto de las nuevas tecnologías en la educa-
ción universitaria. Mabel Magdalena Grieco 
En las últimas décadas ha tenido lugar un auge de la co-
municación visual que obliga a una reformulación de las 
nociones que intentan explicar los mecanismos de trans-
misión cultural. Inventados en principio como instru-
mentos para la difusión a distancia de acontecimientos 
reales, la industria visual colocó sus modos operativos en 

el centro de la problemática de la transformación percep-
tiva y la creación artística. El arte tecno digital es el re-
sultado de un cruce de conocimientos y requerimientos 
artísticos que necesitan de una sólida formación instru-
mental tanto en la teoría como en la praxis. Esto motivó 
a la Escuela de Bellas Artes de la Facultad de Humani-
dades y Artes de la Universidad Nacional de Rosario a 
emprender una nueva orientación que tiene como desti-
natarios a aquellos que ya han adquirido una formación 
artística prevista del ciclo básico para vincularlos con las 
tecnologías informáticas y así capacitarlos para el desa-
rrollo de nuevas habilidades perceptivas representativa.

C138. Diseño URGENTE. Gustavo Lento 
Declaración de principios y bases que sostienen un dise-
ño contemporáneo. Un manifiesto que consagra la utopía 
de la creación como un acto de ideología, de política. Una 
guía de acción que facilita el reconocimiento de lo diseña-
do. Un marcador tajante de lo consolidado, de lo recalci-
trante, lo anquilosado, de lo demodé, del consumo irres-
ponsable de una época, y de los modos inmutables que 
no permiten la evolución. Un facilitador de acciones de 
desobediencia positiva. Un compromiso con lo humano.

C139. La Generación Z en el aula universitaria. Esteban 
Maioli 
La generación Z es el agrupamiento humano adscripto 
conformado por miembros que han nacido con fecha 
posterior a 1995. Comparten entre ellos un conjunto de 
características psicosociales específicas que condicio-
nan sus modos de comportamiento social y los modos 
de significarlas. La ponencia pretende exponer cuáles 
son las características psicosociales de la Gen Z, desde 
la mirada de la Sociología de las Generaciones. Asimis-
mo, se pretende identificar los modos en que los jóvenes 
de esta generación se relacionan con el conocimiento y 
qué transformaciones se advierten en los procesos de en-
señanza-aprendizaje desarrollados en el espacio áulico.

C140. Las mujeres y la economía creativa: un estudio 
de caso. Nathalie Minuzi, Leila María Araújo Santos y 
Marcia Paixão 
La investigación trabaja acerca de un colectivo de muje-
res en Brasil que desean formalizar su asociación. Con 
ayuda de la Incubadora Social de la Universidad Federal 
de Santa María, el colectivo recibe apoyo y consultoría 
de profesionales de distintas áreas de conocimiento para 
pensar acciones con objetivo de mejoras y que se pueda 
desarrollar las estrategias para que se obtenga la efecti-
vidad de la asociación con los principios de la econo-
mía solidaria. Por medio de la metodología del Design 
thinkig donde los producto o servicios están pensados 
teniendo el usuario como el centro. Por eso empezamos 
a pensar las acciones estratégicas del colectivo y cómo 
este se relaciona con su medio.

C141. O ensino de matemática baseado em habilidades 
e competências. Pedro André Pires Machado, Juliane 
Paprosqui Marchi da Silva, Leila Maria Araujo Santos, 
Cíntia Moralles Camillo y Liziany Müller Medeiros 
O ensino da matemática para alunos do ensino médio 
está centrado nos conteúdos dos livros didáticos, cabe 
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ao professor segui-lo, e na maioria das vezes, linearmen-
te o que deve ser ensinado para determinado curso. Mui-
tas vezes esses professores se detêm apenas em “acabar 
com o conteúdo”. Elementos de História da Matemática, 
Modelagem Matemática, Tecnologias de Comunicação 
e Informação (TIC), Etnomatemática e Resolução de 
Problemas têm tido espaço significativo na construção 
de livros-texto proporcionando que os professores de 
matemática, caso não tenham contato com tais áreas, 
utilizem-nas em suas aulas. Apesar de tal evolução, que 
a estrutura dos conteúdos matemáticos passa, o ensino 
de matemática se mantém praticamente fixo, variando 
sutilmente de uma bibliografia à outra. Deste modo, ao 
considerarmos docentes que seguem um livro didático 
como base para a construção de seus planos, é possível 
que esses, utilizem alguma das teorias supracitadas, por 
influência direta da bibliografia adotada, mas, em ge-
ral não ousam modificar a ordem de apresentação dos 
conceitos estabelecidos pelo programa. Nesse sentido, 
o presente artigo busca entender como essa estrutura 
pode ser flexibilizada e manipulada de maneira que a 
aprendizagem dos alunos seja mais significativa sem 
que configure o não cumprimento dos programas esti-
pulados. Assim, buscaremos relacionar nesta proposta, 
estudos baseados na teoria das Revoluções Científicas 
de Thomas Khun, História da Matemática, Neurociência 
ecurrículo em espiral (Gerome Bruner) para propor uma 
espécie de “autonomia didática” sobre a ordem dos con-
teúdos matemáticos. Para tal, buscaremos exemplos prá-
ticos aplicado à alunos do ensino médio em uma escola 
de Educação Técnica e Tecnológica da cidade de Santa 
Maria RS, Brasil, baseados no uso de uma seqüência di-
dática que envolve Habilidades e Competências ao invés 
de conteúdos estabelecidos de maneira linear.

C142. Talleres Pre Universitarios: una experiencia que 
acerca a los estudiantes a su futuro. Julieta Selem 
Para que los alumnos del último año del secundario 
tengan herramientas para decidir qué carrera seguir, los 
enriquece mucho tener contacto con un profesional del 
área de su interés para poder hacerle todas las consultas 
que quieran, y para aclararles diferencias entre carreras 
afines. Desde mi rol como docente de Diseño Gráfico de-
seo compartir mi experiencia con instituciones, directi-
vos, profesores y orientadores vocacionales de Nivel Me-
dio sobre mi participación en el Programa Colegios DC 
de la Universidad de Palermo. Hay muchas razones para 
sostener que es enriquecedor para los chicos participar 
de Talleres Preuniversitarios. Quiero explicar de qué se 
trata la propuesta.

C143. La construcción de un diccionario juvenil: hacia 
formas de aprendizaje y de difusión colaborativa de la 
lengua. Andrea Steiervalt y Alexis Tagliavini 
El propósito de este trabajo es caracterizar las posibi-
lidades pedagógicas de actividades que, en la Escuela 
Secundaria, abordan los procesos neológicos en la varie-
dad juvenil rioplatense. Podemos definir neología como 
un “fenómeno que consiste en introducir en una lengua 
una unidad léxica u otro recurso lingüístico nuevo, que 
puede haber sido creado aprovechando los recursos in-
ternos de la propia lengua o bien tomado prestado de una 

lengua foránea” (Cabré 2002). A su vez, asumimos que 
toda lengua es esencialmente dinámica por lo que su es-
tudio en el aula requiere de una perspectiva que permita 
analizar tanto propósitos pragmáticos como los procesos 
formantes de términos y giros propios de dicha variedad 
juvenil en el marco de la lingüística aplicada. La diná-
mica de la actividad consistió en que los estudiantes de 
cuarto año de la Escuela de Educación Secundaria N° 34 
recopilaran términos, giros y expresiones que entendían 
como propios de su idiolecto y/o del cronolecto utiliza-
do en la comunicación cotidiana con el objetivo de con-
formar un diccionario juvenil en versión tradicional y en 
versión audiovisual para difundir en YouTube. Esta con-
signa permitió el trabajo colaborativo entre estudiantes y 
docentes dado que el conocimiento que, como usuarios 
competentes de la variedad que tienen los estudiantes, 
se enlazó solidariamente con el conocimiento del docen-
te sobre aspectos formales de la lengua para describir los 
rasgos morfológicos, semánticos y pragmáticos de las di-
versas entradas enlistadas. Estas formas de apropiación 
colaborativa se profundizaron aún más al conformar los 
dos soportes del repertorio colectado -el tradicional for-
mato Word y el formato audiovisual- dado que, para el 
primer caso, la actividad remite a los diccionarios tradi-
cionales y, por ello, posiciona al docente como sujeto del 
saber; contrariamente, para confeccionar el segundo for-
mato, los conocimientos prácticos de los jóvenes acerca 
de la tecnología resultan esenciales y democratizan la 
circulación del saber. Entre los resultados obtenidos po-
demos mencionar, por un lado, el descubrimiento por 
parte de los alumnos del saber que poseen sobre los usos 
de la lengua y de la necesidad de la gramática formal 
para describir ese conocimiento; por otro, acercamiento 
por parte del docente de formas lingüísticas y de su di-
fusión que constituyen la identidad de sus estudiantes. 
En definitiva, el funcionamiento lingüístico real parece 
tener potencialidad no solo pedagógica sino también re-
lacional en tanto y en cuanto promueve formas colabo-
rativas de aprendizaje en el aula.

C144. La química del papel reciclado. Clarisa Eugenia 
Vaccarini 
El Proyecto Didáctico presenta la aplicación del recicla-
do del papel en el marco de los contenidos curriculares 
en Química del 2º Año de la Escuela Secundaria. Ma-
teriales y Tipos de Materiales es parte de la currícula y 
bajo el Formato Taller se propone implementar el uso 
práctico del papel como material de origen natural. Se 
propone en el diseño, experimentar en el aula y labo-
ratorio las mezclas, densidad, volumen y peso, etc. El 
aprovechamiento del papel reciclado para generar nue-
vos insumos presenta a los alumnos innovación en el 
aula para comprender procesos y cambios de los siste-
mas materiales. Los fundamentos proponen evaluar esta 
implementación como alternativa para el proceso ense-
ñanza-aprendizaje en contenidos de la química.

3 [F] De la propuesta creativa a la creatividad pedagógica
Esta comisión fue coordinada por Lorena Bidegain, 
miembro del Equipo Profesional de la Facultad de Di-
seño y Comunicación de la Universidad de Palermo. A 
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continuación se detallan las síntesis temáticas de las po-
nencias presentadas por la comisión (C145 a C152).

C145. La influencia del Diseño en el diseño curricular de 
la NES (Nueva Escuela Secundaria). Preparando adoles-
centes para las carreras actuales y futuras, desde la mi-
rada del Profesor/Diseñador Gráfico. Lorena Bidegain 
La Nueva Escuela Secundaria de la Ciudad de Buenos 
Aires, tiene una duración de 5 años, contiene dos ci-
clos, el ciclo básico de dos años de duración (primeros 
y segundos años), que comprende formación general y 
común a todas las orientaciones. Por otro lado, el ci-
clo orientado tiene una extensión de tres años (tercero, 
cuarto y quintos años). Proporciona formación general y 
común a todas las orientaciones y formación específica 
según cada una de las trece orientaciones adoptadas por 
la Ciudad. La siguiente propuesta consiste en mostrar la 
interacción de un profesor, profesional del diseño gráfi-
co, en el campo de la escuela media. Se recortará el tema 
a solo dos orientaciones, Humanidades y Economía. De 
esta manera se podrá mostrar con ejemplos concretos, 
los temas pertinentes al campo del diseño gráfico, que 
desde hace 4 años, comenzaron a estar presentes en las 
aulas del nivel medio de la Ciudad de Buenos Aires. La 
exposición mostrará cómo se debe adaptar la teoría y 
práctica del diseño según las edades de los estudiantes, 
la manera en que los estudiantes relacionan los elemen-
tos gráficos con el mundo en el que viven, la aceptación 
que los adolescentes tienen de estos temas según las pro-
puestas planteadas por el docente y los tiempos del pro-
ceso de enseñanza-aprendizaje. Se compartirán recursos 
de construcción de proyectos áulicos para trabajar con 
los alumnos y experiencias. Como aporte a la Facultad 
de Diseño y Comunicación de la Universidad de Paler-
mo, la autora dejará ver lo importante que fue su forma-
ción profesional deldiseño y su capacitación docente, 
obtenida en esta casa de altos estudios, para su propio 
desarrollo profesional.

C146. El análisis de la historia de la moda como medio 
para comprender las nuevas tendencias. Carla Desiderio 
Las experiencias compartidas surgen del dictado de tres 
materias, en el período comprendido entre los años 2005 
y 2017, en la Universidad de Palermo. Las asignaturas 
son: diseño de indumentaria III, diseño de indumentaria 
IV y diseño de indumentaria VI. Objetivos y producción 
de los estudiantes: El objetivo principal, es profundizar 
en la investigación sobre historia de la moda, compren-
diendo su relación e influencias estéticas en las nuevas 
tendencias. El alumno deberá comprender la moda en 
relación a un contexto socio cultural determinado, y 
así poder sacar sus propias conclusiones con respecto a 
los factores históricos y actuales que la atraviesan. A su 
vez, deberá diseñar una colección que resignifique los 
elementos analizados y vincularlos con las tendencias 
actuales y futuras. Deberá adaptar estas características a 
un perfil de usuario actual, que según la materia, corres-
ponderá a un perfil femenino o masculino, entre otros 
desafíos.

C147. La formación en clave Prosumidora. Eduardo 
Díaz Madero 
Diseñar programas de formación docente trae desafíos 
para los actores, especialmente para los que dirigen los 
programas en función de las necesidades de los cursan-
tes, generalmente colegas. La perspectiva clásica - repe-
titiva de conocimientos suele ser un problema en todos 
los niveles, aún más en el superior. Tal vez la mejora 
que pueda instalarse en un aula, presencial o virtual, 
comienza con enfocarla desde la perspectiva de la pro-
sumición, esto es, ofrecer a los destinatarios actividades 
en las que reelaboren y construyan conocimientos, como 
nuevos autores. Pasar del consumismo en contenidos a 
prosumirlos, es todo un desafío didáctico para los for-
madores de formadores.

C148. El relato didáctico acerca de la imagen. Alejan-
dra Niedermaier 
Con respecto a los aspectos inherentes a la imagen, teo-
ría y práctica funcionan al unísono y resultan la con-
dición de posibilidad de un conocimiento consciente y 
pleno que contribuirá a que el día de mañana el futuro 
profesional pueda insertarse en distintos campos. Para 
ello se propicia -como recurso metodológico- la estra-
tegia del relato en tanto trama y secuenciación de los 
diferentes contenidos.

C149. Ergonomía Digital: TICs y Discapacidad. Julio 
Manuel Pereyra 
Referencias Generales de diseños y configuraciones Er-
gonómicas de Accesibilidad y Usabilidad de/en Entor-
nos Virtuales de Aprendizaje por parte de Personas con 
Discapacidad. Implica aspectos referidos a organización, 
contrastes, tipografías, ubicuidad y apoyos nemotécni-
cos e icono/pictográficos sin necesidad de utilización de 
Software y Hardware Adaptado, Diseños de interacción 
por perfiles de usuarios (dislexia, disgrafia, sordos, TEL, 
Asperger, Autismo, etc.)

C150. Reflexionar por Instagram. Aprender de las re-
des. Diego Pérez Lozano 
Las TIC logran un gran desempeño en la asimilación de 
nuevos contenidos, pero puede que nuestro público ob-
jetivo posea un alto grado de desaprensión hacia el futu-
ro, y en especial hacia su profesión. Con pocos fanáticos 
ávidos por desglosar la teoría para alcanzar el éxito en 
lo práctico, la clave parece estar en cómo conseguir la 
atención e interés del alumnado por los contenidos. Un 
docente de diseño gráfico se propone la utilización de 
las redes sociales como vehículo canalizador para sus 
ideas y reflexiones, funcionando esta plataforma como 
despegue para que sus seguidores interactúen con sus 
posteos. Enseñar a ser pasional, reflexivo y creativo es 
siempre un desafío, y descubrir un mundo de comunica-
ción en nuestro contexto es el objetivo. Para alcanzarlo 
es necesario combinar la teoría con lo natural que nos 
rodea, y de ahí se espera pueda resultar una experiencia 
reveladora.
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C151. Las citas y el prestigio profesional. Milagros 
Schroder 
Invito a hacer una reflexión sobre la importancia de las 
citas en el discurso académico y su directa relación con 
el prestigio profesional. ¿Qué beneficios tiene la inclu-
sión de voces calificadas? ¿Cómo hacer esa inclusión? 
El inexorable vínculo con otros textos en la formación 
profesional. 
[Ver texto completo de este artículo en Vol. 41. Febrero 
2020. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

C152. Del escenario áulico al trabajo profesional. Ma-
riana Solís 
Para la materia organización de eventos el escenario 
áulico es el lugar donde se gesta y se desarrolla creati-
vamente todo el proyecto de eventos que realizaran los 
estudiantes. Usando recursos teatrales y de role playing 
los estudiantes primero se ponen en la piel de clientes y 
luego en la de productores de eventos. Esto les permite 
acercar y comprender los contenidos teóricos en un con-
texto simulado. El trabajo experiencial mejora la capaci-
dad crítica, analítica y reflexiva de los estudiantes como 
así también su habilidad para resolver conflictos. Una 
vez incorporados los conocimientos logran trascender 
dicha puesta en escena y, tal como lo exige la universi-
dad, organizar los eventos de sus clientes, los cuales en 
muchos casos son realizados para empresas reales.

3 [G] De la propuesta creativa a la creatividad peda-
gógica
Esta comisión fue coordinada por Fernando Caniza, 
miembro del Equipo Profesional de la Facultad de Di-
seño y Comunicación de la Universidad de Palermo. A 
continuación se detallan las síntesis temáticas de las po-
nencias presentadas por la comisión (C153 a C160).

C153. Herramientas para una didáctica de la imagen: 
la transtextualidad en los enunciados visuales. María 
Elsa Bettendorff 
La lectura de una imagen no es nunca una práctica es-
pontánea: es resultado de una actualización constante 
de saberes que atraviesan el acto de mirar, saberes que 
convocan, en muchos casos, el conocimiento o el reco-
nocimiento de otras imágenes. En esta charla nos cen-
tramos, precisamente, en las relaciones entre imágenes 
como un posible eje para la enseñanza y el aprendizaje 
de los lenguajes visuales.

C154. Proyecto de Investigación. El punto de vista críti-
co. Fernando Gabriel Caniza 
Cuando se piensa en aumentar la creatividad en el aula 
muchas veces se pierde de vista que, para pensar nue-
vas propuestas disciplinares, profesionales o sociales, 
es necesario contar antes con una mirada crítica sobre 
lo que ya está en funcionamiento. Mirar lo mismo con 
otros ojos es clave para dejar de naturalizar lo que pa-
rece obvio y no lo es; que la percepción naturalizada de 
los fenómenos o hechos, es en realidad producto de una 
construcción social. La tarea de un docente es ayudar al 
estudiante a constituir un objeto de estudio y que este 

pueda desarrollar su propio punto de vista, estimular su 
inquietud. En definitiva, el docente debe hacer que lo 
ordinario se vuelva extraordinario, y a partir de enton-
ces generar las condiciones para que el estudiante pueda 
elaborar nuevas respuestas con elementos de investiga-
ción, mediante un método que le permita canalizar su 
libertad creativa. El Proyecto de Investigación es la he-
rramienta crucial para lograrlo.

C155. Crear pensando. Silvana Demone 
En el área de las carreras relacionadas con el arte los 
docentes nos encontramos con el desafío de formar un 
alumno que pueda desarrollar su creatividad desde cero, 
que pueda crear, imaginar, a partir de sus propias ideas y 
lograr que lo haga de una manera original y con su pro-
pio estilo. Darle prioridad que lo que vale es su poten-
cial y no los programas de computación que maneje, que 
entienda que el peso de un buen diseñador, ilustrador, 
publicista son sus creaciones y que la tecnología digital 
es una herramienta y no la base de todo. Enseñarles a 
crear, enseñarles a pensar.

C156. Juventear. Una experiencia innovadora para re-
plantear los vínculos entre la Universidad y la Escuela 
Media. Sabrina Díaz, Lara Purita y Genoveva Purita 
Juventear es un Congreso en el que cientos de estudian-
tes de colegios públicos y privados presentan ponencias, 
piensan y debaten sobre temas que los atraviesan en vis-
tas de construir colectivamente nuevas formas de proyec-
tar futuros posibles. Es ideal para que los estudiantes de 
los últimos dos años del secundario, sean protagonistas 
de una primera experiencia real en la Universidad: para 
derribar mitos, creencias, prejuicios y mandatos sobre la 
institución misma y sobre sus propias posibilidades de 
acceder, elegir, probar, desenvolverse y participar. Juven-
tear nació como un proyecto de innovación educativa en 
el marco de la Diplomatura en Producción Cultural de la 
Facultad de Filosofía y Letras de la UBA. Este año realiza 
su IV edición en el Centro Cultural Paco Urondo (UBA).

C157. Un estilo de vida que salva vidas. Donar sangre 
voluntariamente. María Maia Fernández Albornoz y 
Andrea Lorena Albin 
El proyecto surgió en 2016, y continúa, ante la propuesta 
de la Institución de realizar una intervención en la pro-
blemática de Donación Voluntaria de Sangre, motivo por 
el cual docentes de 4to. ESS (Psicología, Salud y Adoles-
cencia y NTICx) nos juntamos para trabajar desde nues-
tras materias para promover en los adolescentes y toda 
la comunidad educativa, el Trabajo por Proyectos y la 
solidaridad. Más adelante se sumó el Centro Regional de 
Hemoterapia de Mar del Plata. Los objetivos perseguidos 
fueron que los alumnos del Instituto Educativo Huailen, 
adquieran los conceptos básicos a tener en cuenta en la 
temática de Donación de sangre voluntaria; la habilidad 
de tomar conciencia de ellos mismos y la implementa-
ción de toda una campaña de difusión (con la que llega-
ron a los medios locales) para que cada vez más perso-
nas pongamos en marcha una nueva forma de encarar 
la vida; una vida más solidaria y ocupada en ayudar al 
otro. Hoy, el proyecto ya es una tradición institucional.
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C158. El camino de la soja. Estrategias didácticas lú-
dicas para la concientización sobre problemáticas am-
bientales. Gabriel Fernando Juani y Silvia Torres Luyo 
El presente trabajo relata una experiencia cuyo principal 
objetivo fue diseñar actividades de capacitación y trans-
ferencia, desde los saberes y competencias del diseño 
en comunicación visual y de la biodiversidad, que apor-
ten herramientas especializadas e interdisciplinarias al 
proyecto institucional de una escuela de enseñanza me-
dia de nuestra región. Las actividades se realizaron en 
colaboración con un grupo de docentes y alumnos del 
Instituto de Educación Integral Pilares (Sauce Viejo), y 
fueron coordinadas y llevadas a cabo por docentes de 
la cátedra Taller de Diseño III (FADU, UNL), adscriptos, 
pasantes y becarios en investigación de las licenciaturas 
en Diseño de la Comunicación Visual, Diseño Industrial 
y Biodiversidad. En dicho contexto y durante el desarro-
llo de la experiencia se diseñó un dispositivo lúdico, a 
modo de estrategia didáctica, que permitió la creación 
de espacios de reflexión sobre la temática ambiental in-
volucrada.

C159. Luz, Cámara e Inclusión. Claudio Gonzalo Peña 
y Adriano Anibaldi 
Luz Cámara e Inclusión es un proyecto que consiste 
en la organización de un Concurso de Cortometrajes y 
Fotografías sobre diferentes temáticas que les interesa 
a nuestros adolescentes y jóvenes. El proyecto intenta 
escuchar que están tratando de decir nuestros alumnos, 
a través de sus historias, sus relatos, sus grafitis, sus vi-
vencias respecto a diferentes temáticas de su contexto y 
actualidad utilizando la comunicación audiovisual. Con 
la implementación de este proyecto nos proponemos, 
que la utilización de las TICs facilite la tarea pedagógi-
ca, mejorando la calidad de la educación y ampliando 
las oportunidades de acceso al conocimiento. Se propo-
ne la utilización de la comunicación audiovisual como 
herramienta para la producción en forma colaborativa. 
Objetivos Generales: Diseñar e implementar proyectos 
educativos con las nuevas tecnologías (netbook, fotogra-
fías, cortos) a partir de variadas temáticas. Promover la 
interacción entre estudiantes y docentes de diferentes 
instituciones educativas. Producir campañas de propa-
ganda o de difusión sobre la temática propuesta. Pro-
mover la interacción y el trabajo colaborativo. Objetivos 
específicos: Incentivar y fortalecer la capacidad y creati-
vidad de docentes y alumnos. Aprender a comunicarse 
y gestionar recursos, espacios y tiempos de modo flexi-
ble y atendiendo a la complejidad del contexto y de los 
contenidos a enseñar. Desde el 2012 el proyecto es ges-
tionado por Directivos, Docentes, Alumnos y Exalum-
nos de la Escuela Dr. José Vicente Zapata. El formato del 
proyecto es trabajar con alumnos tutores los cuales son 
convocados en forma extensiva a través del Facebook de 
la Escuela Dr. José Vicente Zapata y del Facebook para 
el proyecto Luz, Cámara e Inclusión. En su mayoría y 
por el formato los alumnos provienen del Bachiller en 
Artes Audiovisuales. Actualmente la Coordinación Ge-
neral está a cargo del Director de la Escuela Prof. Claudio 
Peña y referentes- talleristas: Ángeles Bonaceto, Adriano 
Anibaldi y Agustín Ríos. 

C160.Juego gigante armable para aprender de proble-
máticas ambientales. Silvia Torres Luyo y Gabriel Fer-
nando Juani 
El presente trabajo explicita la generación de un juego 
gigante llamado “El camino de la soja”, así como las cua-
lidades y posibilidades lúdicas y didácticas del propio 
dispositivo. El mismo se desarrolló de modo interdis-
ciplinario en el marco del proyecto de investigación PI 
CAI+D: Diseño de juegos. La representación de la ima-
gen en interfaces lúdicas coordinado por docentes inves-
tigadores en colaboración con cientibecarios y pasantes 
en docencia de las Licenciaturas en: Diseño de la Comu-
nicación Visual, Diseño Industrial y Biodiversidad de la 
Universidad Nacional del Litoral. El diseño de las inter-
faces lúdico-pedagógicas, estuvo focalizado en tres ejes: 
las posibilidades comunicacionales y de diseño de infor-
mación, las cualidades de divulgación de conocimientos 
y de concientización sobre problemáticas sociales regio-
nales: consecuencias ambientales del uso de agroquími-
cos, defensa de recursos naturales, conciencia ambiental 
sustentable, y el gameplay del dispositivo a partir de un 
juego antiguo, para ser aplicado en nivel medio.

3 [H] De la propuesta creativa a la creatividad peda-
gógica
Esta comisión fue coordinada por Marisa Cuervo, miem-
bro del Equipo Académico de la Facultad de Diseño y 
Comunicación de la Universidad de Palermo. A conti-
nuación se detallan las síntesis temáticas de las ponen-
cias presentadas por la comisión (C161 a C170).

C161. Teatro en el Museo: Quirófano Patológico. Luci-
la Albert, Rocío Hernandez, Gloria Zima y María Inés 
Formosa 
El Museo de Patología es una institución dependiente 
del Departamento de Patología de la Facultad de Medi-
cina de la Universidad de Buenos Aires. Fundado en el 
año 1887, es el primer Museo de la Universidad de Bue-
nos Aires, y actualmente forma parte de la red de Mu-
seos de dicha Universidad. Se halla constituido como un 
espacio educativo, donde no solo médicos y estudiantes 
de ciencias médicas participan de sus actividades, tam-
bién lo hacen estudiantes del nivel secundario con sus 
profesores, estudiantes de otras Facultades y público en 
general. Nuestro primer objetivo se centra en generar co-
nocimientos en lo que respecta a los procesos fisiológi-
cos y patológicos que acontecen a los seres humanos, de-
sarrollándose una diversidad de actividades dentro de 3 
ejes fundamentales: Docencia, Investigación y Extensión 
Universitaria. La Extensión Universitaria, que es aque-
lla arista que pretende vincular a la Universidad con la 
sociedad, configurando redes de conocimientos colabo-
rativos, es nuestro mayor desafío. De manera constante 
nos encontramos trabajando en nuevas formas de poder 
crear espacios de Educación No formal, que brinden 
a la población herramientas para poder comprender y 
tomar decisiones en lo que respecta a la salud integral 
de las personas. Entendiendo este vínculo estrecho que 
se genera con la sociedad, y teniendo la oportunidad de 
convocar a la misma en un ámbito diferente (La noche 
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de los museos como actividad especial, a cargo del Go-
bierno de la Ciudad de Buenos Aires) es que se decidió 
montar una teatralización para este evento, denominada 
Quirófano Patológico, cuyo fin consistía en mostrar en 
30 minutos, de manera clara y significativa, el desarrollo 
de una cirugía de una patología frecuente, mostrando la 
colaboración del equipo de salud para poder llegar al 
diagnóstico y el tratamiento de esta enfermedad.

C162. El trabajo en preproducción. Néstor Adrián Borroni 
Se trabaja normalmente en la teoría de cómo abordar la 
preproducción de un proyecto audiovisual, pero este 
trabajo muestra realmente cómo se distribuye el trabajo 
entre los alumnos para comprender y asumir la respon-
sabilidad de cada rol en esta etapa.

C163. Aprendiendo a Ser Ciudadanos Digitales. María 
del Rosario Fernández 
Experiencia realizada en la Escuela Huincó Monseñor 
Enrique Rau, en una jornada que interrelaciona los ni-
veles: secundaria superior y primaria. Se trata de una 
jornada de concientización en el buen uso de las TIC que 
alumnos de 4to año de Secundaria Superior prepararon 
para los más chicos, mediante recursos generados por 
ellos mismos explican cuáles son los peligros y riesgos 
de navegar solos por Internet, chatear con extraños, etc. 
Creando un ámbito de reflexión tendiente a prevenir los 
riesgos y vulnerabilidades que pueden encontrar al utili-
zar los dispositivos de conectividad, sin dejar de aprove-
char sus beneficios. Apuntalando el uso responsable de 
tan maravillosas herramientas, ayudándolos a ser más 
críticos y cuidadosos de su participación en las redes 
sociales y con las herramientas TIC en general.

C164. A condição polissêmica da agroecologia: estudo 
de caso em uma turma de ensino superior. Graciela 
Gobbi Guterra y Juliane Paprosqui Marchi da Silva 
A preocupação em torno de crises ambientais globais 
a partir da década de 1970 ganhou cada vez mais evi-
dência na opinião pública. Foram diversos os encontros 
entre Nações para discutir o tema, os quais culminaram 
em uma diversidade de acordos e propostas de ação. Em 
torno disso, o tema da sustentabilidade ganhou grande 
visibilidade e passou a fazer parte do cotidiano. Nes-
se cenário, se apresenta a Agroecologia, que tem sido 
considerada como um paradigma científico emergente, 
onde ganha relevância uma abordagem transdisciplinar 
da sustentabilidade voltada à agricultura. Porém, seu 
entendimento ainda é bastante diversificado, sendo que 
muitas vezes a compreensão de que se trata de uma abor-
dagem científica é confundida com a de estilos de agri-
cultura, modo de vida, corrente filosófica, entre outros. 
Nesse sentido, o objetivo desse trabalho foi analisar os 
significados atribuídos ao conceito de Agroecologia por 
estudantes de uma turma ingressante no ensino supe-
rior no curso de licenciatura em Educação do Campo. 
Na primeira atividade do componente curricular deno-
minado “Princípios de Agroecologia”, os estudantes fo-
ram convidados a citar pelo menos cinco palavras que 
vinham em mente quando eram estimulados a pensar 
em “Agroecologia”. Os resultados dessa atividade foram 

quantificados e analisaram-se as principais frequências 
referentes às respostas dos noventa e seis estudantes que 
dela participaram. Aplicou-se a estatística descritiva nos 
resultados para avaliar a frequência das palavras utili-
zadas. Assim sendo, nesta atividade foram obtidas 381 
palavras e classificadas de acordo com sua frequência. 
Foi auferida a diversidade de 137 palavras. As princi-
pais palavras utilizadas foram: sustentabilidade (20%), 
agricultura (20%), ecologia (12%), ambiente (12%) e 
biodiversidade (8%). Percebe-se que dentre os 72% das 
palavras mais frequentes, apenas sustentabilidade e bio-
diversidade detêm 30%, o que indica uma tendência em 
associar a Agroecologia com temas emergentes em torno 
da questão ambiental. Além disso, foi possível perceber 
que o conceito de Agroecologia recebe um pluralismo 
de significados e está associado a um amplo conjunto 
de conceitos para além da dimensão ambiental, os quais 
se apresentam em palavras como: produção, renda, cul-
tura, política e saúde. Considera-se que tal pluralismo 
resulta em uma dificuldade em perceber e legitimar a 
Agroecologia enquanto campo científico, o qual agrega 
uma abordagem interdisciplinar e se pauta no diálogo 
entre diferentes formas de conhecimento. Nesse sentido, 
a característica diferenciada da Agroecologia, enquanto 
paradigma científico emergente, pode estar diretamente 
ligada com a profusão de significações a ela atribuídos. 
Os autores que discorrem sobre o termo, consideram que 
este campo disciplinar está em construção e, nas últimas 
décadas, houve um aumento exponencial de trabalhos 
científicos sobre a Agroecologia. Quanto a isso, também 
cabe mencionar que o estreitamento das relações entre 
ciência e sociedade civil pode facilitar os fluxos de cate-
gorias entre campos distintos. Por fim, considera-se que 
a condição polissêmica tende a ser inerente ao uso da 
palavra Agroecologia, visto que não é usada apenas no 
campo acadêmico, mas também em outros espaços de 
sociabilidade, dentre os quais o campo político.

C165. ¿Jugamos y nos evaluamos? Karen Griot 
El juego es el modo más frecuente de aprendizaje en 
los niños/as. El aprendizaje a través de lo lúdico, sin 
embargo, se va perdiendo conforme se avanza en la es-
cuela primaria, para casi desaparecer en la secundaria. 
Lo mismo sucede con la motivación en relación al inte-
rés por aprender los contenidos a lo largo del trayecto 
escolar. Los estudiantes en la escuela secundaria hoy 
día se ven poco motivados, no demuestran interés por 
aprender, se aburren. En este contexto educativo es me-
nester desarrollar nuevas estrategias didácticas no solo 
para enseñar sino también para evaluar todo el proceso 
de enseñanza aprendizaje. Volver a lo lúdico puede re-
sultar una buena alternativa. La presente propuesta se 
desarrolla en la escuela secundaria con estudiantes de 
segundo y tercer año del ciclo básico. Enmarcados en el 
área de las Ciencias Naturales, específicamente en Bio-
logía, es que se lleva adelante la siguiente experiencia. 
El empleo del juego como estrategia para lograr desarro-
llar la motivación y el interés por saber (organización 
y sistematización de ideas), saber hacer (desarrollo de 
habilidades) y saber ser (demostrar valores y actitudes 
positivas), puede ser también una herramienta para eva-
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luar el proceso de enseñanza aprendizaje. Los alumnos 
en grupos proponen, diseñan y llevan adelante juegos 
para evaluar sus propios aprendizajes. Ellos establecen 
las reglas, formulan las preguntas y otorgan el puntaje. 
Los resultados de esta experiencia muestran que los es-
tudiantes encontraron una gran motivación en virtud del 
grado de compromiso desarrollado, tanto en la elabora-
ción del juego, participación y creatividad, como en el 
conocimiento de los conceptos a evaluar, traduciéndose 
esto en la motivación por aprender. Todos aprendemos 
cuando se nos interpela desde el hacer, es decir, cuando 
tenemos un rol activo, cuando somos protagonistas.

C166. Contextualismo. Ezequiel Hodari 
Los temas de autorregulación y el diálogo parecen pro-
meter una mirada nueva en la educación, más ajustada 
a los tiempos que vivimos donde la información aceleró 
su desarrollo en todas direcciones. Fomentar un rol más 
activo del estudiante y del docente alrededor de la idea 
de aprender y conocerse a sí mismos se sitúa en el centro 
de la idea de la retroalimentación. Sensibilidades, sen-
tidos y contenidos reciben un nuevo esquema para la 
reflexión del aprendizaje. El alumno construye dentro y 
fuera del aula su aprendizaje conectándose con el cono-
cimiento presente en el mundo que lo rodea a él, a sus 
compañeros de clase y al docente.

C167. Emprendedorismo por educación emprendedo-
ra: Un estudio bibliométrico de análisis de la produc-
ción científica. Denise Johann, Ricardo Alberti y An-
driele Nunes
El objetivo de este estudio consiste en presentar el es-
cenario de las investigaciones en el área de educación 
emprendedora, en la base de datos Web of Science, in-
cluyendo la caracterización de la producción, de los 
aspectos metodológicos y de los temas relacionados. El 
trabajo descriptivo y cuantitativo, de naturaleza biblio-
métrica, busca levantar las características de la produc-
ción académica, para ello, se realizó una investigación 
bibliométrica, en la cual se investigaron 2.474 artículos 
publicados en el período de 2008 a 2017, en la respecti-
va base de datos, con el objetivo de ampliar el proceso, el 
conocimiento referente a las publicaciones relacionadas 
con la educación emprendedora. En los últimos años se 
ha identificado el total de publicaciones, siendo carac-
terizadas por sus áreas temáticas, tipos de documentos, 
año de las publicaciones, autores, agencias financiado-
ras e instituciones, países, idiomas, se analizó el índice 
hb y el índice me por fin, el software vosviewer para la 
creación de mapas textuales y clusters de co-citación. 
La educación emprendedora en esta investigación se 
presenta como una importante herramienta para la di-
seminación del emprendedorismo, siendo el empren-
dedorismo considerado uno de los responsables por el 
desarrollo económico y social.

C168. A condição polissêmica da agroecologia: estudo 
de caso em uma turma de ensino superior. Graciela 
Gobbi Guterra y Juliane Paprosqui Marchi da Silva 
A preocupação em torno de crises ambientais globais 
a partir da década de 1970 ganhou cada vez mais evi-
dência na opinião pública. Foram diversos os encontros 

entre Nações para discutir o tema, os quais culminaram 
em uma diversidade de acordos e propostas de ação. Em 
torno disso, o tema da sustentabilidade ganhou grande 
visibilidade e passou a fazer parte do cotidiano. Nes-
se cenário, se apresenta a Agroecologia, que tem sido 
considerada como um paradigma científico emergente, 
onde ganha relevância uma abordagem transdisciplinar 
da sustentabilidade voltada à agricultura. Porém, seu 
entendimento ainda é bastante diversificado, sendo que 
muitas vezes a compreensão de que se trata de uma abor-
dagem científica é confundida com a de estilos de agri-
cultura, modo de vida, corrente filosófica, entre outros. 
Nesse sentido, o objetivo desse trabalho foi analisar os 
significados atribuídos ao conceito de Agroecologia por 
estudantes de uma turma ingressante no ensino supe-
rior no curso de licenciatura em Educação do Campo. 
Na primeira atividade do componente curricular deno-
minado “Princípios de Agroecologia”, os estudantes fo-
ram convidados a citar pelo menos cinco palavras que-
vinham em mente quando eram estimulados a pensar 
em “Agroecologia”. Os resultados dessa atividade foram 
quantificados e analisaram-se as principais frequências 
referentes às respostas dos noventa e seis estudantes que 
dela participaram. Aplicou-se a estatística descritiva nos 
resultados para avaliar a frequência das palavras utili-
zadas. Assim sendo, nesta atividade foram obtidas 381 
palavras e classificadas de acordo com sua frequência. 
Foi auferida a diversidade de 137 palavras. As princi-
pais palavras utilizadas foram: sustentabilidade (20%), 
agricultura (20%), ecologia (12%), ambiente (12%) e 
biodiversidade (8%). Percebe-se que dentre os 72% das 
palavras mais frequentes, apenas sustentabilidade e bio-
diversidade detêm 30%, o que indica uma tendência em 
associar a Agroecologia com temas emergentes em torno 
da questão ambiental. Além disso, foi possível perceber 
que o conceito de Agroecologia recebe um pluralismo 
de significados e está associado a um amplo conjunto 
de conceitos para além da dimensão ambiental, os quais 
se apresentam em palavras como: produção, renda, cul-
tura, política e saúde. Considera-se que tal pluralismo 
resulta em uma dificuldade em perceber e legitimar a 
Agroecologia enquanto campo científico, o qual agrega 
uma abordagem interdisciplinar e se pauta no diálogo 
entre diferentes formas de conhecimento. Nesse sentido, 
a característica diferenciada da Agroecologia, enquanto 
paradigma científico emergente, pode estar diretamente 
ligada com a profusão de significações a ela atribuídos. 
Os autores que discorrem sobre o termo, consideram que 
este campo disciplinar está em construção e, nas últimas 
décadas, houve um aumento exponencial de trabalhos 
científicos sobre a Agroecologia. Quanto a isso, também 
cabe mencionar que o estreitamento das relações entre 
ciência e sociedade civil pode facilitar os fluxos de cate-
gorias entre campos distintos. Por fim, considera-se que 
a condição polissêmica tende a ser inerente ao uso da 
palavra Agroecologia, visto que não é usada apenas no 
campo acadêmico, mas também em outros espaços de 
sociabilidade, dentre os quais o campo político.

C169. El texto en el aula. Valeria Stefanini 
Mirar el arte desde el texto. La lectura de textos espe-
cializados en un aula con alumnos que no son de la 
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especialidad es uno de los principales problemas que 
atraviesa un docente cuando dicta materias optativas o 
cuando busca cruzar su disciplina con otras que se le 
relacionan en mayor o menor grado. Todas las preguntas 
surgen desde el momento de elegir qué textos pensamos 
que son fundamentales de ser leídos, de qué modo debe-
rán leerse, cuáles son las estrategias que como docentes 
podemos generar para entrar en el texto de la forma más 
productiva posible y por último de qué manera pode-
mos evaluar la comprensión de textos especializados. 
Todas estas son preguntas fundamentales que parten de 
una cuestión inicial ¿debemos incluir textos especiali-
zados de una disciplina cuando trabajamos con alumnos 
que estudian otras distintas? En las ciencias sociales y 
en las humanidades la creación de textos que aborden 
y reflexionen acerca de ciertas problemáticas es funda-
mental al quehacer profesional, creemos que el acerca-
miento al texto es la única estrategia de comprensión de 
la complejidad y de la riqueza de la disciplina, la única 
manera de dar sentido al abordaje de una materia como 
arte en un ámbito universitario es comprendiendo las 
reflexiones que se han generado en torno al fenómeno 
artístico, sin esto el arte no es más que una colección de 
imágenes a la que se accede sin comprensión de su sig-
nificado, relevancia social o complejidad. El texto, por 
más difícil que sea su acercamiento, permite organizar la 
mirada acerca de las obras y darles cabal sentido.

C170. La capacitación virtual en las artes visuales: ha-
cia un modelo híbrido. Paula Taratuto 
Cuando hablamos de capacitación a distancia utilizando 
Internet, estamos analizando un fenómeno, el aprendi-
zaje a través de Internet, con las tasas de crecimiento 
más dinámicas en el ámbito del uso de las tecnologías en 
contextos educativos. Hay modelos de capacitación vir-
tual pura y modelos donde se utilizan herramientas de 
aprendizaje online y momentos formativos presenciales 
(modelo híbrido).Este es el tipo de modelo que tenemos 
que pensar para la enseñanza de las artes visuales.

Miércoles 23 de mayo 

3 [I] De la propuesta creativa a la creatividad pedagó-
gica
Esta comisión fue coordinada por Mariángeles Pusine-
ri, miembro del Equipo Académico de la Facultad de 
Diseño y Comunicación de la Universidad de Palermo. 
A continuación se detallan las síntesis temáticas de las 
ponencias presentadas por la comisión (C171 a C179).

C171. Filosofía e innovación digital: una experiencia 
educativa con Narrativa Transmedia. Exequiel Alonso 
y Viviana Alejandra Murgia 
El trabajo presenta la experiencia de una narrativa trans-
media en sexto año de una escuela secundaria de Ar-
gentina. La propuesta consistió en abordar la vida de 
Sócrates como puntapié para problematizar la idea de 
justicia que se debate en el Critón y establecer un vín-
culo con la actualidad, es decir, las actividades nos per-
mitieron pensar un Sócrates actual a partir de algunas 

preguntas disparadoras: ¿qué asuntos le preocuparían? 
¿Con quienes debatiría? ¿Cuál sería su perfil en las redes 
sociales? Las reflexiones alcanzadas posibilitaron a los 
estudiantes producir contenidos en diferentes formatos 
de comunicación para la construcción de una narrativa 
transmedia. En esta ponencia analizamos el uso de me-
dios digitales como estrategia de enseñanza y aprendi-
zaje, favoreciendo el intercambio con la comunidad y el 
diálogo de la institución escuela con los saberes de los 
estudiantes, propios de la cultura digital. 

C172. Head Scratching/Hands Raising. Jennifer Berman 
El proceso de enseñanza-aprendizaje es proceso de equi-
librio, ahora bien, ¿cuál es nuestro camino como edu-
cadores para lograr que los estudiantes se involucres y 
se conviertan en pensadores críticos y activos con vos 
propia? Los invitamos a transitar un nuevo paradigma, 
en un entorno vibrante, que dispare y conecte nuevos 
pensamientos que entretejan/unan una fuerte intención, 
claros propósitos y plena pasión. Partiendo desde dife-
rentes prácticas de excelencia educativa y los aborda-
jes más innovadores dentro del contexto de las neuro-
ciencias, exploraremos senderes que permitan navegar 
dicho proceso con coherencia. Desafiando/desestabili-
zando certezas que no toman en cuenta las necesidades 
e intereses de los estudiantes, trataremos de encontrar/
construir un verdadero equilibrio entre el área académi-
ca, las competencias socioemocionales y el pensamiento 
creativo. Como corolario de esta ponencia diseñaremos/
presentaremos estrategias y herramientas para armar un 
plan apropiado y adaptado al perfil de cada grupo te-
niendo en cuenta a cada uno de sus integrantes.

C173. Creando aprendizajes y evaluando sonrisas. Ce-
cilia Patricia Carabajal, Palavecino Walter Dario, Vale-
ria Limina Sutin 
La adquisición de una segunda lengua desde tan tempra-
na edad debe ser tratada con respeto, responsabilidad y 
compromiso en cada una de las clases, pero mucho más 
a la hora de evaluar este proceso natural pero dispar si se 
consideran las necesidades y realidades de los alumnos. 
En cuantiosas oportunidades, las instancias evaluativas 
a las que se someten los aprendices, no reflejan el pro-
ceso innato que representa el aprendizaje de otro idio-
ma. Es entonces en donde el juego toma unaparte vital 
en las aulas y funciona como nexo entre el crecimiento 
y el desarrollo lingüístico. Es en las instancias lúdicas 
donde los niños interactúan, descubren, se divierten y 
crean con el lenguaje por medio de actividades donde se 
divierten, pero juegan comprometidamente y tácitamen-
te con el idioma que están absorbiendo. El objetivo de 
este trabajo es presentar una experiencia de esta creativa 
propuesta de evaluación llevada a cabo en grupos de ni-
ños entre 4-6 años que estudian inglés e italiano como 
lengua extranjera en los cursos organizados por el Labo-
ratorio de Idiomas Nora S. de Luque, de la Facultad de 
Humanidades, UNCa. Para llegar a tal fin, nos basaremos 
en nuestras propias experiencias áulicas desplegando 
una gran variedad de prácticas metodológicas como la 
animación de objetos y la manipulación de títeres que 
nos permitió no solo ahondar en la relevancia de la rela-
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ción simbólica, la conexión con las fantasías, conductas 
imitativas y juegos, sino también conseguir logros en el 
plano lingüístico y emocional que son dignos de resaltar.

C174. Aprender Haciendo: el Movimiento Maker en la 
escuela. María Florencia Conforti y Milú Christello 
Trabajaremos sobre el impacto de la creación en la situa-
ción de aprendizaje. Pensamos la creatividad como un 
facilitador del desarrollo cognitivo, social y emocional y, 
para ello, incluimos los aportes del Movimiento Maker 
a la educación. Indagaremos sobre la importancia del 
enfoque STEM/STEAM (Ciencia, Tecnología, Ingeniería, 
Matemática y Arte) y su aporte para el desarrollo del in-
terés en carreras relacionadas y para achicar la brecha de 
género en dichos ámbitos laborales.

C175. Hacer Matemáticas con Scratch. María Irene 
Corti 
Los juegos son muy habituales en Scratch, pero no siem-
pre están directamente relacionados con el aprendizaje 
de conceptos específicos y requeridos por los currículos. 
Scratch tiene un sencillo pero potente marco matemático 
que permite realizar decenas de diferentes operaciones. 
Así es, que para ubicar puntos en el plano cartesiano y 
moverse en sentido positivo o negativo, podemos pro-
gramar situaciones problemáticas mediante videojuegos 
para las necesidades de la enseñanza y el aprendizaje de 
las Matemáticas en el nivel secundario.

C176. Iluminarte. María Eugenia Folledo, Carina Rosa-
na Fabaro y Rubén Mercado Paz 
Durante la ponencia se describirá la experiencia de un 
grupo de alumnos y docentes del interior de La Rioja, 
a quienes se les propuso un recorrido imaginario por la 
Ciudad Hidroespacial de Gyula Kosice. Al explorar las 
posibilidades expresivas de elementos lumínicos com-
binados con el agua y el movimiento, pudieron crear sus 
propias producciones hidrocinéticas e hidrolumínicas, 
inspirados en las obras del reconocido artista.

C177. Aciertos y ajustes al tiempo de pensar una se-
cuencia didáctica. Verónica Lescano Galardi 
Pasadas casi dos décadas desde la inscripción de la edu-
cación en un paradigma que incorporó las TIC como am-
pliación del horizonte comunicativo, entendemos que 
es tiempo para iniciar una retrospectiva sobre ajustes y 
aciertos a la hora de pensar la organización de una se-
cuencia didáctica, particularmente, la universitaria. A 
través de proponer un debate reflexionaremos en torno a 
ciertos resultados que arrojaron aquellos cambios.

C178. El ABP como aprendizaje servicio. Alejandra 
Maccagno
La experiencia que se describe se lleva adelante con 
alumnos de 5° año de Nivel Secundario, en las Moda-
lidades Ciencias Naturales y Humanidades, y Ciencias 
Sociales, en el Colegio Santa Bárbara, provincia de Jujuy. 
El contexto de desarrollo es el espacio curricular Bioéti-
ca. Esta materia propone a los estudiantes un espacio de 
discusión multidisciplinar alrededor de problemáticas 
en las que se pone en juego el valor de la vida humana, 
su protección y desarrollo, a la vez que se proyecta co-

munitariamente un servicio planificado como proyecto 
interdisciplinar, en esta ocasión, entre Bioética, Biología 
y Formación Ciudadana. El aprendizaje de conceptos 
de la Bioética combinado con el servicio comunitario es 
una experiencia educativa basada en un intercambio de 
saberes, vivencias y valores que enriquecen la formación 
por cuanto es a la vez una respuesta a necesidades de la 
comunidad apoyada en los saberes de la ciencia y la tec-
nología. Busca retroalimentar a la comunidad mediante 
la acción colaborativa y consciente de los estudiantes. 
Como primera instancia los alumnos profundizaron 
conceptos de la Bioética en relación a sus principios y 
fundamentos, y recibieron una capacitación del Centro 
de Hemodonación Regional del Ministerio de Salud de 
la provincia. Luego, organizados en diferentes equipos, 
replican esa capacitación al resto de los cursos del ni-
vel secundario, y a 5°, 6° y 7° grado del nivel primario, 
adecuándola a las características de cada edad y acom-
pañados por profesores. La experiencia culmina con una 
jornada de donación de sangre en el Colegio, como cierre 
de un trabajo del equipo médico y técnico del Centro, la 
comunidad educativa y las familias, logrando una can-
tidad de 60 participantes y 40 donantes. El potencial de 
esta propuesta radicó en la articulación de los aportes de 
la ciencia con la acción transformadora de la realidad, 
generando un aprendizaje que potencia, no solo su for-
mación académica, sino también su sensibilidad y com-
promiso con la realidad social.

C179. El trabajo en equipo (Cátedras interactivas). Lau-
ra Valoppi 
En las materias de diseño para alumnos ingresantes de 
la Carrera Diseño de Indumentaria trabajamos en equi-
po renovando constantemente el proyecto y además 
formando futuros docentes. Aprendemos haciendo y 
aprendemos haciendo con los demás, buscando herra-
mientas para su aprendizaje y para su ejercitación con 
una actitud cooperativa y no individualista y fomentan-
do además la retroalimentación. Los alumnos/docentes 
son responsables tanto de su propio aprendizaje como 
del aprendizaje del equipo en general. Se necesitan unos 
a otros y cada estudiante aprende de los demás compa-
ñeros con los que interactúa a diario. Experiencias de 
alumnos/docentes de la Cátedra en el aula y su trabajo 
en el ámbito profesional hoy después de haber transita-
do ese camino en equipo.

3 [J] De la propuesta creativa a la creatividad pedagógica
Esta comisión fue coordinada por Mercedes Massafra y 
Marisa Cuervo, miembros del Equipo Académico de la 
Facultad de Diseño y Comunicación de la Universidad 
de Palermo. A continuación se detallan las síntesis te-
máticas de las ponencias presentadas por la comisión 
(C180 a C188).

C180. Procesos de Aprobación / Producción áulica. Jor-
ge Brandan 
Las nuevas sociedades de consumo priorizan la calidad 
y el desarrollo de los productos textiles. La lozanía de 
nuevos profesionales, deben estar preparados para ello.
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C181. Pequeños curadores. Patricia Dosio 
La propuesta del taller consiste en hacer uso de los re-
cursos del montaje de exposiciones para favorecer el 
conocimiento y la comprensión de conceptos teóricos. 
Adaptable a distintos niveles educativos.

C182. Innovación en Educación: Foro de Investigación, 
Ciencia y Tecnología. Eduardo Ernesto Escobar 
Cambiar las cosas requiere hacerlas de otra manera. Los 
niveles de calidad de la enseñanza-aprendizaje en los 
Profesorados riojanos deben ajustarse a esta consigna, 
para incrementar la Calidad Educativa. La Investigación-
Acción-Participativa-Evaluativa (IAPE), puede conse-
guirlo mejorando las formas tradicionales de educación. 
El ISDF Dra. Carolina Tobar García, asume el desafío de 
organizar una nueva forma de enseñar y aprender por 
parte de los profesores y alumnos, al inducir el dictado 
de las clases, desde la producción y difusión de cono-
cimientos, procurando revalorizar sus propuestas des-
de las TIC, la organizan de la capacitación continua, el 
análisis crítico de la realidad, el acceso a los contenidos 
producidos y el Coaching en investigación, trabajando 
desde los modelos de Ideología Académica Integrada 
(IdA3), del Coaching Educativo Virtual (CEV), y del Mo-
delo mexicano Integrado de Tutorías (MIT), junto al es-
tablecimiento de alianzas estratégicas.

C183. Construcción del marco teórico en los Proyectos 
de Graduación. Guadalupe Gorriez 
El Proyecto de Graduación es el último requisito acadé-
mico para que el estudiante obtenga su título de grado. 
Lo realizan todos los estudiantes de las carreras de la 
Facultad de Diseño y Comunicación de la Universidad 
de Palermo. El mismo sintetiza los conocimientos cons-
truidos a lo largo de su vida universitaria, culminando 
en un trabajo donde se vislumbra el perfil del incipiente 
profesional, en un marco de creatividad, innovación, 
fundamentación, reflexión y aporte profesional. El tema 
que se desarrollará es la experiencia docente en relación 
a la elaboración del marco teórico de los proyectos de 
graduación.

C184. Dejando huellas: ¿cómo crear y socializar conte-
nido de impacto comunitario en la web? María Merce-
des Lehmann 
Dejando huella. Taller de Comunicación Institucional 
y comunitaria, 6º; Instituto Victoria Ocampo. Experien-
cia desarrollada durante el ciclo lectivo 2018. A través 
del proyecto Dejando huella los alumnos realizan una 
investigación acerca de los actores sociales de su ba-
rrio (Sarandí, Villa Domínico y Wilde), crean un mapa 
colectivo y generan y editan contenido en Wikipedia. 
Los objetivos son generar comunidad, alentar procesos 
de democratización del saber y fomentar competencias 
como el trabajo colaborativo y el pensamiento crítico. 
Directora: Verónica Caputi

C185. El Proyecto de Graduación en las carreras de Di-
seño. Temáticas abordadas: innovación y tendencias. 
Mercedes Massafra y Marisa Cuervo 
A partir del Premio Innovación y Tendencias se ha pro-
curado incentivar a los estudiantes para la búsqueda y 

abordaje de temáticas innovadoras y que marcan ten-
dencia en el ámbito actual del Diseño. Esta motivación 
ha definido proyectos de graduación que marcan un 
nuevo rumbo: la posibilidad de intervención, desde el 
diseño, en ámbitos inexplorados o escasamente interve-
nidos, donde el diseño puede ser un factor diferencial, 
potenciador de propuestas creativas e innovadoras. Este 
trabajo releva Proyectos de Graduación cuyas temáticas 
y sus abordajes muestran de qué modo el Diseño puede 
generar nuevas miradas de su campo de intervención.

C186. El camino de la creatividad en el aula. María Va-
leria Tuozzo [Docente UP] 
La propuesta de este trabajo es exponer algunos linea-
mientos para pensar y ejercitar la creación y la creativi-
dad en el contexto del aula universitaria. Reflexionamos 
sobre los procesos de evaluación e indagamos acerca de 
cómo desestructurar los espacios y tiempos para generar 
nuevas modalidades. También aborda el tema del juego 
como llave para abrir el camino de la creatividad en el 
aula para la formación de profesionales en el diseño.

C187. Creatividad en propuestas de Desarrollo Profe-
sional en Lengua Extranjera Inglés. María de los Ánge-
les Vergara Aibar, María Eugenia Folledo, Rubén Mer-
cado Paz y Edith Elizabeth Luna Villanueva 
En esta propuesta del equipo FIC (Formación Integral 
Creativa), desarrollada con grupos heterogéneos de 
alumnos/as y docentes de LE Inglés, se recrean ambien-
tes deadquisición y aprendizaje temáticos motivadores 
como piratas, wizards, Colombian dancers, animals y 
otros. En Piratas se ambientó con rincones creativos: te-
soro, mapa, isla, barco, Capitán Hook. Los participantes, 
con parches, cinturones y pañuelos, reflexionaron sobre 
el lugar de la creatividad en la educación. Pudieron dar-
se cuenta cuánto nos cuesta ser creativos ya que todos/
as esperaban instrucciones para continuar. Finalmente, 
realizaron una producción integral y emitieron un men-
saje inspirador en una botella para analizar en equipo.

C188. Fliplearning en ESP (Inglés técnico) en la formación 
técnica profesional. María de los Ángeles Vergara Aibar 
Desde 2015, se implementó Fliplearing como metodo-
logía de enseñanza-aprendizaje, basada en redes socia-
les multimediales, en el Instituto de Formación Técnica 
Otto Krause en las carreras: Tecnología de la Informa-
ción, Biblioteca, Agente Sanitario y Administración, de 
una clase semanal. Fliplearning fomenta el aprendizaje 
ubicuo y autónomo de contenidos con consignas sema-
nales, que luego son explicados en clase. La propuesta 
se acompaña con una evaluación formativa autogestio-
nada. Cada semana se propone una temática a indagar, 
practicar, intensificar y/o producir mediante grupos de 
WhatsApp administrados por la docente. Algunos con-
tenidos digitales son alojados en la nube, compartidos 
con el resto de los alumnos/as.

3 [K] De la propuesta creativa a la creatividad pedagógica
Esta comisión fue coordinada por Fabiola Knop, miem-
bro del Equipo Académico de la Facultad de Diseño y 
Comunicación de la Universidad de Palermo. A conti-
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nuación se detallan las síntesis temáticas de las ponen-
cias presentadas por la comisión (C189 a C197).

C189. Trazabilidad de Reactivos Químicos utilizados en 
los laboratorios escolares. Carolina Fabiana Barbuzza
El presente Proyecto Institucional tiene como objetivo 
principal realizar la trazabilidad de los reactivos quími-
cos que se utilizan en los laboratorios de docencia del Li-
ceo Agrícola y Enológico D. F. Sarmiento UNCuyo, des-
de que ingresan a la institución hasta que son dispuestos 
como residuos químicos líquidos y sólidos(RQLyS). Por 
otro lado se busca prevenir riesgos a la salud de la co-
munidad así como al ambiente, dar cumplimiento a la 
legislación ambiental vigente y promover una cultura de 
responsabilidad ambiental. Los laboratorios químicos y, 
de manera especial, aquellos donde se realizan produc-
ciones químicas, aún en pequeña escala, generan dese-
chos, que por su carácter tóxico, son fuentes potenciales 
de daños ambientales. Este hecho, unido a la necesidad 
de cuidar el entorno inmediato, donde los estudiantes 
desempeñan sus actividades cotidianas, hace necesaria 
la gestión de los residuos como parte de las actividades 
de Gestión Ambiental en los laboratorios. Para ello se 
propuso la revisión, identificación, separación y meto-
dología de disposición de los volúmenes de RQLyS (bá-
sicos y ácidos) producidos en cada laboratorio. Debido a 
que las sustancias utilizadas en los laboratorios docentes 
continúan reaccionando después de finalizada la prác-
tica, es pertinente tener clara la forma como se almace-
nan los productos de las reacciones, para su posterior 
disposición segura. Para realizar este proceso de traza-
bilidad se ha propuesto la utilización de un sistema de 
registro digital donde se consignen las drogas ingresadas 
al droguero escolar, las cantidades utilizadas en cada la-
boratorio para las prácticas y los volúmenes dispuestos 
según especie. Para la disposición final de los mismos se 
utilizará el protocolo del CIBCI – CONICET. MSc Prof. 
Carolina Barbuzza – Brom. Prof. Silvia D’Innocenzo

C190. Educando desde la creatividad. Luciana Carballo 
En un mundo donde el sistema educativo y económico 
se encuentra en crisis, necesitamos pensar nuevas for-
mas de enseñar. Los nuevos desafíos necesitan de nue-
vos perfiles profesionales creativos. Para eso, es nece-
sario enfocarnos en una educación más personalizada, 
aprovechar el potencial de las nuevas herramientas tec-
nológicas disponibles, impulsar la participación de los 
estudiantes, derribar el miedo a equivocarse, fomentar 
su curiosidad por aprender y desarrollar su creatividad. 
Desde el lugar que nos toque, sea cual sea, tenemos el 
poder para cambiar el sistema.

C191. Composiciones poliédricas. Mucho más que mor-
fología. Pilar Diez Urbicain 
En este proyecto áulico se presentan las actividades que 
se realizan en la materia Taller de producción III. Asig-
natura cuatrimestral que corresponde al segundo año de 
la carrera de Diseño Industrial. El objetivo de la materia, 
es que los alumnos conozcan, analicen y exploren las 
características generales de las superficies poliédricas y 

fundamentalmente que comprendan sus posibilidades 
morfológicas al momento de diseñar nuevos produc-
tos. Luego de varios cuatrimestres se comprobó que los 
alumnos no se sentían motivados o desafiados con los 
contenidos planteados en la planificación inicial de la 
materia. Si bien, la tipología de superficie a estudiar eran 
las mismas (Poliedros regulares y semiregulares), la ex-
ploración era superficial, vaga, y no correspondía con el 
nivel académico de los estudiantes. Con esta inquietud 
se buscó y analizó nueva bibliografía, para sumar a la 
materia. A partir de esta exploración surgió la idea de re-
plantear las actividades a desarrollar en el cuatrimestre.

C192. Marisol y las hormigas. Mariano Gallego 
La exposición refiere a una experiencia de educación no 
formal, vivida en la comunidad originaria de Yavi hace 
ya unos años. En la misma quedan expuestos los anta-
gonismos entre la educación formal y la no formal y los 
modos en que la educación oficial legitima los paradig-
mas elitistas por sobre las poblaciones originarias.

C193. Lxs jóvenes tomamos la palabra: hablamos de 
violencia de género. Marilina Del Valle González 
El presente trabajo refleja una iniciativa colectiva de un 
grupo de estudiantes de 5° año de la orientación Huma-
nidades y Ciencias Sociales de la Escuela Normal Supe-
rior DVS (Las Varillas, Córdoba), que desarrollaron un 
proyecto socioeducativo para la promoción de prácticas 
sociales reflexivas y creativas para el abordaje de situa-
ciones vinculadas a la violencia de género; dado que 
observaron que es un problema social que los y las atra-
viesa cotidianamente en tanto jóvenes y está presente en 
diferentes escenarios o ámbitos de las sociedades actua-
les. En este sentido, se desarrollaron jornadas-taller y la 
producción de un audiovisual que habilitaron una re-
flexión colectiva acerca de las microviolencias de género 
presentes, que reflejan y perpetúan la dominación mas-
culina sobre los otros géneros dominados. Esto permitió 
que lxs estudiantes tomen la palabra frente a dicho pro-
blema que acontece en sus propias trayectorias y puedan 
así construir prácticas respetuosas de sus derechos.

C194. Trabajo de integración a distancia en las carreras 
de diseño. Carolina Elisa Itten, Alejandra Morelli y Ma-
riana Soledad Zago 
El presente trabajo se plantea el desafío de estudiar obras 
de Arquitectura desde distintas materias propiciando 
una integración a distancia. Nuestra Facultad de Arqui-
tectura y Diseño, cuya actividad se desarrolla en dos 
sedes (La Plata y Bernal) plantea, en sí misma, un in-
centivo para proponer una experiencia que posibilita la 
vinculación entre los alumnos en la participación de un 
trabajo colaborativo. Trabajamos desde las materias Ma-
temáticas y Morfología l, ambas correspondientes al pri-
mer año de la carrera. Cada materia aporta su mirada y 
comparte su producción en un grupo virtual (Facebook). 
Así, se busca compartir y completar el estudio tomando 
y brindando el material elaborado por cada grupo en un 
trabajo de integración fomentando una participación ac-
tiva que potencie el aprendizaje.
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C195. La comunicación en el aula. El valor del aprendi-
zaje presencial. Patricia Iurcovich 
Esta ponencia tiene por objeto reforzar el valor de la 
palabra en el ámbito educativo, específicamente den-
tro del aula. Por supuesto que hoy estamos impactados 
por la tecnología, la cual da un importante aporte a los 
alumnos tanto en el momento del aprendizaje como de 
la enseñanza. La idea de la ponencia es mostrar como 
aun en la actualidad el alumno puede capitalizar pala-
bras, procesos, interacción con el docente entendiendo y 
aceptando que no es desde lo tecnológico que este proce-
so debe aparecer sino desde la interacción en sí misma; 
desde las preguntas, la práctica. Aprender a desarrollar 
ideas y a utilizar la tecnología cuando sea necesario. Es 
generacional, es el avance tecnológico, lo cierto es que 
cada día crece más la integración de la tecnología en el 
aula como instancia de aprendizaje. Muchas veces pro 
comodidad tanto por parte del alumno como del docen-
te, lo cierto es que el vocabulario, la forma de expresión, 
la universalidad de conceptos surge a partir de la lectu-
ra, del debate, de la interacción. No todo puede solucio-
narse a través de las redes sociales. Aún más cuando el 
alumno está cursando una materia presencial. Está en el 
profesor transmitir el aporte verdadero que éste le da a la 
materia intentando tanto lograr motivación en el alumno 
como monitorear su proceso, tema que en la educación 
a distancia es más difícil de trabajar porque es otro el 
objetivo que busca el alumno.

C196. La pregunta como herramienta desnaturalizado-
ra. Ángeles Marambio Avaria
El artículo aborda la utilización de la pregunta como 
ruptura cognitiva y como herramienta facilitadora para 
generar capacidad de pensamiento crítico. Pensar el rol 
docente como aquel que propicia espacios que permi-
ten poder cuestionarse y reflexionar sobre aquello que se 
presume como lo real y desandar caminos que favorecen 
el aprendizaje estratégico orientado a los resultados. La 
pregunta como un espacio donde la asimetría se deja de 
lado para analizar y reconfigurar juntos, los docentes y 
estudiantes, los diferentes fenómenos que se presentan 
en la opinión pública y comprender las diferencias que 
surgen por ser sujetos culturalmente distintos.

C197. El aprendizaje basado en retos, en la enseñanza 
de Gastronomía. Rafael Raúl Silador Utrera y Ana Isa-
bel Utrera Velázquez 
La enseñanza basada en la investigación en la escuela 
contemporánea, es una de las teorías que desarrollan en 
los estudiantes capacidades, aptitudes, actitudes, con la 
interacción de la teoría-práctica, y que contribuye a la 
transformación socio-política de los pueblos. La peda-
gogía progresista consolida las teorías constructivista y 
conectivista en el proceso de enseñanza aprendizaje, la 
relación de los estudiantes con las problemáticas socia-
les y el impacto de transformación que pueden percibir, 
incentiva a la investigación. El presente trabajo preten-
de exponer la metodología para el desarrollo del pensa-
miento, conocimientos, y habilidades de estudiantes a 
partir del aprendizaje basado en retos, para la enseñanza 
de la gastronomía en el nivel superior. Es una forma de 
investigación áulica que tiene su origen en el aprendiza-

je vivencial, donde el estudiante aprende en situaciones 
reales de la gastronomía, conoce el problema o situación 
a solucionar, interactúa con el medio, busca soluciones, 
crea estrategias, trabaja en equipo, conoce y maneja las 
tecnologías de forma didáctica, se siente como parte 
importante en la transformación de la sociedad. Según 
(Akella, 2010), “El Aprendizaje Vivencial es un enfoque 
holístico integrador del aprendizaje, que combina la ex-
periencia, la cognición y el comportamiento”. Se enfoca 
el trabajo en ejemplos de la investigación áulica a través 
del aprendizaje basado en retos, en una materia docente 
de gastronomía del nivel superior.

3 [L] De la propuesta creativa a la creatividad pedagógica
Esta comisión fue coordinada por Hilario Capeans, 
miembro del Equipo Profesional de la Facultad de Di-
seño y Comunicación de la Universidad de Palermo. A 
continuación se detallan las síntesis temáticas de las po-
nencias presentadas por la comisión (C198 a C207).

C198. Con Vivir. Natalia Andrea Arias 
Proyecto institucional impulsado desde la gestión. El 
mismo busca mejorar la convivencia escolar entre todas 
las alumnas que concurren a la escuela pertenecientes a 
un contexto de vulnerabilidad socioeducativa. Muchas 
de ellas con conflictos interpersonales por pertenecer a 
barrios periféricos de la ciudad de Rosario y cuyas fami-
lias se encuentran enfrentadas por diferentes situaciones 
propias del contexto en el que viven. La modalidad es de 
taller buscando a la vez desarrollar la identidad institu-
cional y mejorar los contextos que viven.

C199. La creatividad y el aula en tiempos de hipervín-
culo. Cecilia Arroyo 
Las instituciones educativas no están preparando a sus 
estudiantes para el entorno laboral actual. Se destaca la 
falta de habilidades socioemocionales, como la capa-
cidad de tomar decisiones, el pensamiento crítico, la 
responsabilidad, la empatía, la planificación, saber for-
mular objetivos, dominar estrategias de trabajo y tener 
fortalecida la autoestima. Emergen junto a las experien-
cias tradicionales, nuevas necesidades en el aprendizaje 
que promuevan el pensamiento heterogéneo, que vaya 
en diferentes direcciones con resultados reavivados y 
espontáneos. Un docente Innovador Motiva una expe-
riencia Creativa. Un espacio creativo promueve una con-
ducta creativa. La introducción de tecnología en el aula, 
no hará que los alumnos sean más creativos de la noche 
a la mañana. Lo importante es enseñarles a evaluar di-
cha información desarrollando en ellos habilidades de 
investigación y evaluación crítica dejando a los alumnos 
mejor preparados para el futuro.

C200. Compartiendo experiencias: Tecnología Recreati-
va para adultos con Síndrome de Down. Laura Clarisa 
López Blanco y Débora Costanzo 
El taller de Tecnología Recreativa se dicta en el Centro 
de Día AIMO, ubicado en Almagro (CABA), donde con-
curren adultos con Síndrome de Down a partir de los 25 
años. Este es el quinto año que se desarrolla el taller y 
su finalidad es acercar a los chicos y chicas a las tecno-
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logías desde sus propias capacidades e intereses, pero 
con una dinámica de trabajo en equipo fomentando la 
colaboración y la solidaridad, intentando formar una co-
munidad de enseñanza / aprendizaje mutua, en la cual 
como explica Bruner, se experimente el andamiaje entre 
pares y entre profesores - aprendices. Compartiremos 
algunas experiencias significativas que se desarrollaron 
en el taller, en torno a los siguientes ejes temáticos: el 
fortalecimiento de la autoestima, el trabajo con lo vincu-
lar: comunicación respetuosa entre pares, mejora en la 
comunicación familia – institución, deberes y derechos 
ciudadanos.

C201. Conceptualizar en las redes y en la vida. Leticia 
Martín 
Trabajaremos la incorporación de códigos asumidos en 
las redes para fomentar una mejor conceptualización 
de: campañas, avisos y posteos comunicacionales. A 
partir de la creación de un espacio virtual, los alumnos 
se apropian de los contenidos de la materia y salen al 
mundo virtual a mostrar sus producciones. Se ejemplifi-
cará con casos reales de una revista cultural virtual y un 
desarrollo editorial en redes.

C202. Platón para nativos digitales. María del Carmen 
Martínez y Daniela Campal 
Platón para nativos digitales: La evolución tecnológica 
en la enseñanza de la Filosofía. Al momento de abor-
dar la transposición didáctica de textos filosóficos nos 
encontramos con diversos inconvenientes en las aulas 
del siglo XXI. Según el contexto donde desarrollemos 
nuestra diaria tarea nos podemos encontrar con situa-
ciones de índole económica ya que nuestros alumnos 
provienen de hogares de escasos recursos, o institucio-
nales; donde la falta de los textos filosóficos en las bi-
bliotecas escolares es habitual. Y aún en el caso de que 
no nos encontremos con estas situaciones particulares a 
nuestros jóvenes en general les cuesta mucho acceder a 
los mismos. Sin embargo, los docentes disponemos de 
herramientas que permiten a los alumnos acceder a la 
filosofía desde sus habilidades cognitivas en la que se 
conjuga lo visual, lo auditivo y lo kinestésico. Nuestros 
adolescentes son nativos digitales en pleno desarrollo de 
la inteligencia emocional. Partiendo de este cambio en el 
paradigma de la enseñanza es que como docente nos en-
frentamos al desafío de ofrecer clases de filosofía desde 
un marco reflexivo y responsable incorporando el uso de 
las herramientas tecnológicas para dar a conocer el Eros 
platónicodesarrollado enEl Banquete. En un comienzo 
la indagación de fuentes confiables y pertinentes de ma-
terial filosófico disponible en la web invita a desarrollar 
competencias críticas y creativas tanto en los alumnos 
como en el docente. Los dispositivos electrónicos móvi-
les permiten implementar estrategias de lectura grupal 
reflexiva y crítica de El Banquete de Platón utilizando un 
procesador de texto complejo de Microsoft Word. Esta 
actividad permite analizar, reconocer y debatir en cada 
dialogo las diferentes manifestaciones de Eros que desa-
rrolla Platón en esta obra. Posteriormente, para evaluar 
los conceptos abstractos filosóficos adquiridos, los alum-
nos realizaron, de manera colaborativa, presentaciones 

en Power Point con el fin de divulgar lo aprendido ante 
el resto de la comunidad educativa. El dualismo de Eros 
cobra vigencia cuando utilizando la aplicación Movie 
Maker los alumnos concluyen que el Eros Pándemo nos 
lleva a la violencia de género, y el Eros Urania nos cons-
tituye en seres amorosos, construyendo un aprendizaje 
activo socialmente válido desde un abordaje distinto del 
mundo (objetivos finales de la enseñanza de la filoso-
fía). Hoy el desafío continúa analizando la problemática 
existencial del amor (Eros) en un marco de diálogo entre 
pares y docente, utilizando la aplicación Stop Motion. 
Los alumnos construyen material filosófico de manera 
creativa, confrontando críticamente las realidades que 
nos plantean los cambios sociales y tecnológicos en un 
marco de libertad de expresión para pensar un proyecto 
de vida personal.

C203. Aportes para la construcción de una historia vir-
tual de la Indumentaria, el Diseño y la Industria. Pablo 
Mastropasqua
La enseñanza de la historia en las disciplinas proyec-
tuales es un trabajo donde no podemos evitar la ayuda 
que nos dan los espacios virtuales, la magra bibliografía 
de nuestras instituciones, la falta de la misma en nues-
tro idioma y la dificultad de los estudiantes de trabajar 
sobre textos nos obliga a buscar una manera de comuni-
cación virtual para contenidos y debates. Hoy en nuestra 
experiencia de cátedras no podríamos trabajar sin las re-
des sociales, los blogs y la bibliografía de descarga web 
entre otros recursos. Es intención de esta ponencia po-
der mostrar como trabajamos en dos ámbitos distintos, el 
terciario, desde la Tecnicatura en industria textil e indu-
mentaria, cátedra de historia, y en el ámbito universita-
rio en el espacio Historia del Hábitat, donde convergen 
en un mismo curso alumnos de Diseño Industrial y de 
Arquitectura para primero y cuarto curso de las carre-
ras. Desde nuestros espacios queremos compartir estas 
experiencias y sus resultados en el campo de lo virtual 
pedagógico y los resultados de diferentes sistemas de 
prácticos, clases y formatos de contenidos.

C204. Realidad Aumentada en Nivel Inicial para el 
aprendizaje del mundo animal. Liliana Elizabet Ocampo 
Mi Primer Libro de Animales es un material didáctico 
de mi autoría, que se encuentra impreso en papel y trae 
asociado un grupo de marcadores de Realidad Aumen-
tada que permite que los niños tomen contacto con los 
diferentes animales en 3D y en 360°. Este material fue 
probado en tres salitas de cinco y una de cuatro años 
en el Jardín de Infantes N° 17 Manuelita en la Pcia. de 
Corrientes - Argentina. El libro está dividido en varios 
capítulos donde se trabajan cada tipo de animales (do-
mésticos, de la granja, del bosque, de la sabana africana, 
de la selva y el mar). Comienza con una imagen del hábi-
tat de los animales, una segunda con características pro-
pias, marcadores de realidad aumentada y una actividad 
áulica (laberintos, unir con flechas, pintar según selec-
ción, entre otros). Lo más significativo fue ver a los niños 
interactuar con el sistema de RA, los mismos incluso in-
tentaban tocar los animales virtuales y se emocionaban 
cuando podían manipularlos o colocarlos en sus manos.
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C205. Lima Oculta: El diseño como herramienta de 
cambio social. Marieta Osnayo 
Lima Oculta es un proyecto de diseño social creado en el 
2013. Este proyecto tiene el objetivo capacitar a un gru-
po de mujeres artesanas shipibas migrantes de la ama-
zonia del Perú, para mejorar sus estándares de ventas y 
producción a través de una buena gestión de diseño. La 
educación se presenta como pilar del intercambio inter-
cultural a través de la gestión del diseño. El diseñador 
actúa como agente de cambio social. La utilización de la 
gestión del diseño para crear un proyecto social, profun-
diza las habilidades del diseñador como observador e in-
vestigador. Así, este proyecto plantea nuevos escenarios 
de desarrollo profesional para el diseñador de manera 
sostenible, social y económicamente.

C206. Quinquela en la escuela. Blanca Margarita Per-
sincola 
Hemos trabajado de manera interdiscipilinaria en la 
escuela de La BOCA Quinquela Martín sobre la temá-
tica de los cuadros elegidos por los niños en una vi-
sita realizada al museo homónimo. En los talleres de 
expresión se fueron armando: un argumento teatral, 
puesta escénica,interpretación actoral, vestuario, etc. 
Para luego llevarlo a una producción teatral. Teniendo 
en cuenta el trabajo transversal de diferentes temáticas 
y contenidos escolares.

C207. Taller de Imagen y Cuidado Personal para ado-
lescentes. Lorena Vilanova 
El Talle de Imagen y Cuidado Personal está dirigido a 
adolescentes de entre 13 y 15 años. Son mujeres que vi-
ven en situación de gran vulnerabilidad. El objetivo prin-
cipal es que, a través de la moda, descubran cuáles son 
sus intereses, sus pasiones y, por un momento, se vean 
desde otro lugar. Hablamos de moda, belleza y cuidado 
personal. Aprendemos a customizar una prenda, a reuti-
lizar el plástico para crear joyas, a expresarnos de mane-
ra correcta, a reconocer nuestro cuerpo/rostro y a definir 
cuál es la imagen que queremos mostrar de nosotros mis-
mos. Un taller para descubrir con los cinco sentidos.
[Ver texto completo de este artículo en Vol. 41. Febrero 
2020. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

4. COMUNICACIÓN

Durante los dos días del Congreso, se presentaron un to-
tal de 35 ponencias (C208 a C242) acerca de Comunica-
ción. Las presentaciones se distribuyen en 4 comisiones.

Martes 22 de mayo 

4 [A] Comunicación. Integración Institucional
Esta comisión fue coordinada por Celina Toledo, miem-
bro del Equipo Profesional de la Facultad de Diseño y 
Comunicación de la Universidad de Palermo. A conti-
nuación se detallan las síntesis temáticas de las ponen-
cias presentadas por la comisión (C208 a C214).

C208. ¿Qué pasa con las emociones en el aula? Alejan-
dra Cabassi 
Entender el papel que desempeñan las Emociones en el 
Aula e interpretar cómo el aprendizaje está condicionado 
por el clima emocional, es fundamental para la conviven-
cia y el desempeño de nuestros alumnos. ¿Qué lugar le 
damos a las emociones en el aula? ¿Qué nos pasa ante 
las emociones de nuestros alumnos? ¿Cómo podemos in-
tervenir asertivamente para generar y contagiar un clima 
emocional adecuado para el aprendizaje y el crecimiento?

C209. Estimulando las ganas de aprender ¿Cuáles son 
tus fortalezas?. Antonella Mariángeles Galanti 
El presente trabajo trata de responder a las siguientes 
preguntas: ¿Cómo potenciar las fortalezas en los alum-
nos? ¿Qué es lo que nos hace distintos como seres? Iden-
tificando talentos naturales e innatos, esos talentos ¿es-
tán configurados en tu cerebro? ¿Cómo incide el proceso 
de resiliencia? ¿Se pueden promover aulas y alumnos 
felices? La gestión de emociones saludables en el aula 
permite y da sentido al crecimiento, desarrollo personal 
y en comunidad con el otro.

C210. Ontología y creatividad. Aspectos formales de lo 
nuevo en el lenguaje audiovisual. Marcelo Daniel Lo 
Pinto 
Pensar lo nuevo suele ser una tarea compleja y esto es 
aún más dificultoso cuando se plantea en un contexto 
ontológico. En esta exposición se presentará cómo la teo-
ría de conjuntos permite abordar esta problemática de 
manera comprensible e intuitiva.

C211. Projimidad: Mentor. Cristina Amalia Lopez y An-
tonella Galanti 
Exploraremos en la propuesta cómo a través de la pro-
jimidad, del contacto con el otro como un par para de-
sarrollar tareas conjuntas, y hallar el camino del conoci-
miento a través de la construcción de contenidos, pode-
mos descubrir mentores que comparten experiencias co-
munes capitalizando el beneficio del diálogo y la sabidu-
ría del ser y del hacer. Nuestra propuesta es dimensionar 
lo que significa ser mentor en el entrenamiento cognitivo 
de los trabajos en equipo y también como la guía del 
docente es un mentoreo, como lo puede ser un líder de 
grupo en el desarrollo de una consigna. De hecho en la 
Educación Media la figura del Mentor Educativo garan-
tiza el éxito de vida escolar del alumno desde una pers-
pectiva que transforma el modelo actual al integrar, don-
de el modelo colaborativo es integrador de aprendices y 
mentores, incluso con coaches que ayudan a los padres 
que se involucran en el sistema escolar para favorecer 
el aprendizaje de sus hijos, que influye directamente en 
la comunidad. Proponemos hacer un paréntesis especial 
en la comunicación como punto de encuentro. Cómo a 
través de la escucha activa, el aprendizaje significativo 
cobra valor y se capitaliza. Respecto de la projimidad, 
incorporar la escuela hacia este concepto, hacia el ser y 
no solo al tener, orientándonos a la solidaridad, involu-
crándonos desde la parte emocional, desde la capacidad 
de cuidar al otro, ser sostenible con el Planeta. La educa-
ción es valoración y comunicación, “la inclusión social 
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de la persona comienza por el lenguaje” dice el Dr. Pedro 
Luis Barcia (ex presidente de la Academia Nacional de 
Educación y de la Academia Argentina de Letras) quien 
sostiene también que: 

Si queremos educar a los jóvenes para vivir en demo-
cracia, en primer lugar al no dotarlo con capacidad 
expresiva y comunicativa eficiente, lo convertimos 
en ciudadano de segunda porque le estamos anulan-
do su posibilidad de participación. Por la ley podrá 
estar reconocido como sujeto de derecho a la pala-
bra o derecho de opinión, pero ese joven no puede 
expresarse y queda cautivo de su propia limitación. 

Vemos que en muchas ocasiones el colaborar con el otro 
se ve empañado por una cultura patriarcal que es muy 
competitiva. No solo esperar de los demás sino involu-
crarnos en nuestro permanente aprender es la clave. Ese 
saber amar se torna libertad. Efectivamente, la ética del 
amor adviene al ser humano, antes que su libertad. Ésta, 
más que autonomía, es heteronomía. Es decir, es respon-
sabilidad, projimidad. 

C212. Clavando el visto: Analizando Facebook y 
WhatsApp con fines académicos. Edith Elizabeth Luna 
Villanueva, Matías Ramón Paez, Eduardo Jesús del Va-
lle Luján y Evelin Stefanía Rivero 
Sin importar el nivel de habilidad tecnológica de do-
centes y alumnos, muy pocos parecen estar fuera de 
los grupos de Facebook y WhatsApp. A tal extremo que 
se conforman justamente grupos con fines pedagógicos 
que, ante todo, pretenden ser una extensión de los lími-
tes del aula, de la poca carga horaria; un espacio-tiempo 
de quiebre con las tradicionales rutinas de las clases. De 
la observación de este tipo de contacto y trabajo áulico, 
en grupos de docentes de inglés del nivel secundario y 
de cátedras de nivel superior en inglés, se desprende que 
1) a pesar de que el objetivo es la participación, es la 
visualización sin respuesta la constante; 2) los grupos 
facilitan primordialmente la comunicación instantánea 
también en el contexto áulico, pero dicha comunicación 
es unidireccional, salvo que sea una notificación urgente 
o emergente respecto de cancelación, postergación, cam-
bio de directivas, entre otras; 3) las propuestas docentes, 
que involucran herramientas y recursos digitales son 
mayormente proporcionales a la competencia tecnoló-
gica de los mismos profesores; 4) se consideran a la red 
social tanto como al servicio de mensajería instantáneo 
como equivalentes, por lo que no se aprovechan las ca-
racterísticas de las interfaces particulares de estas dos 
aplicaciones.

C213. La estructura escolar tradicional; entre la crea-
ción y el conservadurismo; una experiencia de cambio. 
José Mássimo, Fernando Cerviño y Mariela Bilyk 
Se desarrolló un trabajo de investigación-acción en una 
escuela tradicional, con el propósito de generar una 
mayor apropiación del espacio escolar por parte de los 
estudiantes. Estudiamos la implicación de los cambios 
contemporáneos de la relación entre las apreciaciones 
y prácticas escolares y las apreciaciones y prácticas de 
los estudiantes con la crisis de sentido que atraviesa 

la escuela desde fines del siglo pasado. El análisis del 
problema se focalizó en el plano de la comunicación, el 
lenguaje y la semiosis, asumiendo una epistemología y 
teoría basadas en la sociología de la educación, en sus 
vertientes culturalista y lingüística, empleando una me-
todología de tipo cualitativa, de carácter descriptivo e 
interpretativo.

C214. Integración de aplicaciones para una mejor ges-
tión educativa. Guillermo Varani 
La integración de las distintas aplicaciones que se uti-
lizan habitualmente en entornos educativos (el campus 
virtual, el sistema de mailing, el sistema de secretaría, el 
software de administración) es una tarea compleja, pero 
vale la pena el desafío.

4 [B] Comunicación. Integración Institucional
Esta comisión fue coordinada por Alfio Maccari, miem-
bro del Equipo Profesional de la Facultad de Diseño y 
Comunicación de la Universidad de Palermo. A conti-
nuación se detallan las síntesis temáticas de las ponen-
cias presentadas por la comisión (C215 a C225).

C215. El debate social reflejado en el aula. Paula Do-
meniconi 
Campañas de bien público es una materia que cada cua-
trimestre toma distintos formatos, adaptados a las pro-
blemáticas sociales emergentes y a distintas las repercu-
siones que estas tienen en los estudiantes. La diversidad 
y el respeto de las opiniones y creencias pasan a ser ejes 
de la construcción social del conocimiento que se modi-
fica y adapta a cada grupo específico.

C216. ¿Cómo definimos la Misión, Visión, Valores y 
Principios de nuestra Institución? María Rosa Dominici 
Cada institución define su Misión a partir de recono-
cer qué actividades o servicios brinda, a quiénes y de 
qué manera. Cuando establece su Visión, muestra una 
meta, establece una dirección, motiva y cohesiona vo-
luntades. Los Valores constituyen el conjunto de prin-
cipios, creencias y reglas que regulan la gestión de la 
organización y son soporte de su Cultura, rasgos que 
la identifican y enaltecen frente a sus competidores de 
mercado. El objetivo de esta presentación es reconocer 
los elementos que nos permitirán definir estos conceptos 
y cómo comunicarlos en forma efectiva, potenciando las 
fortalezas de la organización.

C217. Enseñar desde las emociones. Repensando nues-
tras prácticas profesionales. María de los Ángeles Ver-
gara Aibar, Edith Elizabeth Luna Villanueva, María Eu-
genia Folledo y Rubén Mercado Paz 
El equipo FIC (Formación Integral Creativa), luego de 
una investigación en la incidencia de las emociones en 
el Nivel Superior, ha promovido instancias de Desarrollo 
Profesional (DF) en las que se reflexionó y se replantea-
ron prácticas profesionales estigmatizantes y hasta des-
humanizantes. Los docentes y alumnos/as se expresa-
ron, mediante dibujos y movimientos caracterizados por 
las piedras, los caminos enredados y las metas, basados 
en sus experiencias educativas. La escuela como “cárcel 
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de los sentimientos” (Santos Guerra) se aproxima a una 
visibilización de las emociones y el fortalecimiento de 
los vínculos tendientes a un aprendizaje natural, libre y 
como una experiencia feliz. 

C218. Sexo y sexualidad, una deuda pendiente en edu-
cación. Gladys Inés Juárez 
Existe un estereotipo cultural profundamente arraigado 
que presenta al cuerpo como un emblema de excesos en 
la comida, la bebida, el sexo, la violencia, todos como 
parte del principio que Freud intelectualizó más tarde 
en el ello (Roy Porter. Historia del cuerpo). Luego pudo 
surgir la búsqueda de quien ejercía el monopolio del po-
der y la falta de él. Estas distribuciones de poder o las 
apropiaciones de saber nunca representan otra cosa que 
cortes instantáneos de ciertos procesos. Las relaciones 
de poder-saber no son formas establecidas de repartición 
sino matrices de transformaciones (Miguel Foucault). La 
emancipación de la mujer y los hijos es parte de la re-
volución. Durante largos períodos, incluyendo la Edad 
Media y parte de la moderna, el papel del matrimonio y 
las regulaciones en la sexualidad estaban profundamen-
te vinculados con la forma de acumulación de poder y 
de riqueza (Antonio Domini. Sexualidad y familia). Las 
consecuencias de esta mayor libertad han afectado pro-
fundamente los roles familiares. La oposición binaria 
de lo masculino y lo femenino como la única relación 
posible y como un aspecto de la relación humana, más 
que cuestionar, mantiene la constancia de la polaridad 
sexual (Joan Scott). La sexualidad no es la que invoca 
a la sociedad sino que es la sociedad la que invoca a 
la sexualidad del cuerpo. La diferencia sexual se conci-
be como una dominación o control de las mujeres (Joan 
Scott). El sexo se ha convertido en una apuesta entre el 
individuo y el Estado, acompañados ambos por discur-
sos y saberes. Una de las tradiciones presente en muchos 
programas de educación en sexualidad, llevados a cabo 
en diferentes países del mundo, han partido del mode-
lo biologista. Desde el punto de vista epistemológico la 
“construcción social de la sexualidad” toma en cuenta 
cómo nuestras emociones, deseos y relaciones son con-
figurados por la sociedad en que vivimos (Jeffrey Wee-
ks. 1999). La sexualidad es un proceso que actúa sobre 
nosotros y del que somos actores, objetos y sujetos de 
dicho cambio. Desde esta perspectiva, todos los nive-
les educativos están involucrados en la educación de la 
sexualidad. Esta perspectiva adopta los aportes de los 
enfoques reseñados, y es un desafió a incorporar siste-
máticamente las cuestiones de sexualidad en la escuela, 
y esto nos permite construir confianza y respeto por las 
experiencia (Graciela Morgade. 2006). Es patrimonio de 
cada docente asumir un compromiso con las temáticas 
inherentes a la educación sexual y de construir su pro-
pia subjetividad con los temas planteados en torno a la 
sexualidad. Trabajando de manera colectiva se permite 
el intercambio de experiencias y de escuchar otras posi-
bilidades, por lo cual, es necesario abrirse a escuchar a 
otros y otras y dar lugar a la afectividad que forma parte 
de este transitar que construye con el otro nuevas reali-
dades sin cerrarse a una sola posición (Graciela Morga-
de.2006). El marco normativo será el que contemple a la 
persona desde el aspecto bio-psico-social en un espacio 

y tiempo determinado para que pueda ser posible el ejer-
cicio de la libertad como voluntad de expresión. No se 
trata solamente de estudiar las características propias de 
cada grupo, sino de incorporar otra mirada más tolerante 
y menos condenatoria para así brindar contenidos que 
aporten libertad en construcción de un nuevo proyecto. 
Los espacios curriculares deben tomar en cuenta estas 
realidades para que puedan considerarlo como un ser se-
xuado, y que le brinden herramientas posibles y dispo-
nibles para ser llevadas a cabo. El desafío está planteado. 
El derecho a la salud y a la vida es parte fundamental de 
los seres humanos. Confiemos, enfrentemos la realidad e 
incorporemos estos saberes, ojalá en un futuro cercano.

C219. Rompiendo Moldes. David Emanuel Lamalfa 
Rompiendo Moldes es un taller desarrollado en la ONG 
100% Diversidad, en Buenos Aires. De carácter gratuito, 
posibilitó que el colectivo LGBT pudiera acceder a pro-
gramas de inserción laboral orientado al público Trans, 
en un principio. El Curso, no solo estaba diseñado para 
el colectivo, sino que admitía a toda aquella persona 
cuyo cuerpo no coincidiera con los estándares sociales 
predispuestos: Mujeres con talles grandes, Hombres que 
quieren macar su cintura, en general para que los alum-
nos aprendan a crear, desde su cuerpo las prendas de-
seadas. Se ofrecieron herramientas para la creación de 
micro emprendimientos que habilitaron alternativas de 
trabajo real y accesible. Además de la formación en mol-
dería, el curso propone el tratamiento de temas centrales 
como la Diversidad y Derechos para todos los géneros.

C220. Aprender a emprender: proyecto interdisciplina-
rio en la escuela secundaria. Claudia Lucía Lapenna y 
Valeria Laura Suriano 
La sociedad se vuelve cada vez más compleja. Entre los 
principales desafíos que tiene por delante un mundo 
desbordante de tecnologías, pero débil en su ingeniería 
social, se hallan los que enfrentamos los educadores. 
Los cambios de planes en la secundaria demandan de 
la escuela nuevas estrategias para garantizar el acceso al 
conocimiento para la formación de emprendedores. El 
reconocimiento de esta situación es fundamental al ele-
gir una planificación interdisciplinaria que los dote de 
las herramientas necesarias para concretar sus proyectos 
futuros. Las asignaturas Diseño, Desarrollo, Gestión y 
Evaluación de Emprendimientos junto a Estrategias de 
Desarrollo Personal de quinto año se plantean con el ob-
jetivo que los alumnos desplieguen sus potencialidades 
trabajando en proyectos interdisciplinarios concretos. 
El modelo pedagógico de nuestra planificación es de 
aprendizaje activo, aprender haciendo, más que apren-
der escuchando, y esta metodología de enseñanza pone 
énfasis tanto en el proceso que se lleva a cabo como en 
el contenido y el análisis del resultado. En esta ponencia 
explicaremos nuestro proyecto donde la metodología es 
dinámica y práctica, permitiéndole a los alumnos adqui-
rir una visión global y estratégica de la gestión empre-
sarial, experimentar de una manera vivencial la forma 
en que operan las organizaciones teniendo, por lo tanto, 
un aprendizaje integrador en tal sentido al concretar su 
Emprendimiento social o comercial. Les mostraremos 
una estrategia de enseñanza y aprendizaje donde el em-
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prendedorismo abarca en sus contenidos la experiencia 
de pasantías laborales que llevamos a cabo hace 25 años 
donde la interacción entre la escuela secundaria y el 
mundo laboral es una realidad posible que facilita la eta-
pa de transición entre lo escolar y el afuera ayudándolos 
para una correcta elección profesional. Esta experiencia 
áulica que les contaremos busca el fortalecimiento de las 
personalidades y el descubrimiento de aptitudes y capa-
cidades para la vida.

C221. Las prácticas docentes como espacios de re-
flexión. Constanza Lazazzera 
Necesariamente, los espacios de reflexión amplían la 
percepción para recapacitar sobre la historia de las nue-
vas tecnologías, sus usos y los cambios que originaron 
en las formas de comunicación y las relaciones sociales, 
el acceso a la información, y, sobre todo, a la producción 
del conocimiento. En la actualidad, el pulso de una do-
cencia más crítica y reflexiva permite abordar la concep-
ción del conocimiento como una construcción colabora-
tiva que posibilita ir más allá. El poder detenerse en el 
ejercicio de la reflexión es una oportunidad para prepa-
rarse mejor, continuar en el ejercicio de desentrañar las 
sociedades actuales, resignificarlas con nuevos sentidos 
y por sobre todo, no detenerse en la producción activa 
del conocimiento. Las prácticas docentes hoy pueden re-
crear escenarios propicios para dirimir ideas, recapacitar 
sobre fundamentos hasta el momento considerados in-
cuestionables, desarrollar nuevos conocimientos y plan-
teos, que permiten acceder a múltiples dimensiones de 
sentido y abordar los interrogantes que plantea la propia 
existencia. Crear contextos para el aprendizaje demanda 
el compromiso de generar climas de genuino estímulo y 
confianza donde el estudiante se perciba capaz de repen-
sar ideas existentes y producir conocimiento nuevo. A 
su vez, involucra que cada institución educativa valide 
al estudiante como un conocedor activo. Crear contextos 
en el marco de una institución educativa implica pro-
mover la interacción social como favorecedora de los 
procesos de aprendizaje y como instancia superadora de 
las individualidades, que posibilita la construcción de 
pensamientos nuevos, más complejos.
[Ver texto completo de este artículo en Vol. 41. Febrero 
2020. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

C222. Accesibilidad académica: del paper al aula. Ali-
cia López y Daniela Teyseyre 
La Tecnicatura Universitaria en Turismo es producto del 
convenio entre la Universidad Nacional de Mar del Pla-
ta y la Municipalidad de Necochea. El Centro Regional 
de Educación Abierta y Permanente (CREAP) es el nexo 
que genera los vínculos administrativos y pedagógicos 
entre alumnos y la sede universitaria, para apoyar, guiar, 
acompañar y estimular el proceso educativo de cada 
alumno en su contexto local. Fue crucial para articu-
lar políticas institucionales sobre inclusión educativa y 
llevar al territorio los hallazgos sobre accesibilidad aca-
démica en la propuesta Estadística en clave de accesi-
bilidad. Encontramos un grupo heterogéneo en edad y 
trayectorias previas, muy entusiastas pero comprensión 
y comunicación reducidas a causa de un pobre caudal 
léxico, conocimientos previos muy frágiles y prejuicios 

contra la asignatura. La baja calidad de la conectividad 
en zonas rurales y la estacionalidad del mercado laboral 
en una zona turística conspiran condicionan la modali-
dad de cursada.

C223. Futuro profesional. Alfio Maccari 
Trabajando sobre las posibilidades laborales del estu-
diante, intento potenciar la importancia y comprensión 
de lo que significa la práctica profesional dentro de la 
cursada. Hace 26 años trabajo con la inclusión del tra-
bajo real como proyecto áulico y desde hace 4 en la UP 
participo con mis estudiantes en el proyecto TRCR (Tra-
bajos Reales para Clientes Reales). Un espacio donde los 
clientes del mundo real ingresan sus necesidades al aula 
y los estudiantes les responden con sus trabajos prácti-
cos con el más puro estilo profesional. La riqueza que 
proporciona a un joven estudiante y lo que significa para 
hacer experiencia. Intentaremos reflexionar sobre la im-
portancia y la proyección de dicho proyecto a diversos 
ámbitos y como desarrollar nuevas tecnologías de ense-
ñanza para poder expandir el proyecto.

C224. Adolescencia, maternidad y estudios. María Eu-
genia Perdomo Salguiero 
A partir de las ATD liceales, se eleva la inquietud de que 
la adolescentes que fueron madres dejan de estudiar, el 
MIDES, con su programa Sistema de Cuidados toma esta 
inquietud que plantea CODICEN y hace tres pilotos, en 
Yung (Cerro Largo), El Cerro (Montevideo) y Canelones 
Ciudad, en este último la Intendencia de Canelones, des-
de la pro secretaría considera que dicho piloto debe ser 
apoyado y seguido por una docente, además de brindar 
transporte para que ellas puedan ir todos los días a es-
tudiar, es así que en conjunto con CODICEN, MIDES y 
CAIF se pone en funcionamiento un caif nocturno para 
hijxs de adolescentes que estén finalizando sus estudios. 
Esta experiencia comenzó en el mes de junio, y los re-
sultados fueron muy positivos. Las alumnas lograron 
empoderarse y algunas culminar un ciclo educativo y 
otras comenzarlo para seguirlo el año siguiente, cabe 
destacar que las alumnas estaban en diferentes niveles 
académicos, pero todas de ciclo básico. Todxs tienen de-
recho a estudiar y culminar sus estudios, más aún las 
mujeres que fueron madres adolescentes, es por eso que 
se debe aplicar una política pública basada en género de 
forma coherente y que atienda a las necesidades de la 
población que más lo necesita, es por esto que diferentes 
actores del Gobierno Nacional planifican juntos para que 
dicha política sea una realidad.

C225. Plan Estratégico Educativo: La nueva era. Marisa 
Ester Ruiz 
Dijo Albert Einstein: “Todo el mundo es un genio. Pero 
si juzgas a un pez por sus habilidades de trepar un árbol, 
pasará el resto de su vida creyendo que es un idiota.” Se 
espera que las instituciones educativas sean reconocidas 
por su calidad, igualdad y equidad, potenciando y dife-
renciando las virtudes de cada uno de los estudiantes 
sin que éstos pierdan sus individualidades. Para aumen-
tar las probabilidades, es fundamental e indispensable la 
elaboración de un Plan Estratégico que proponga objeti-
vos a corto, mediano y largo plazo alineados a la misión 
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y visión organizacionales, orientado a fortalecer, entre 
otros, el rol del estudiante, el pedagógico, el administra-
tivo y la gestión.

4 [C] Comunicación. Integración Institucional
Esta comisión fue coordinada por Martín Stortoni, 
miembro del Equipo Profesional de la Facultad de Di-
seño y Comunicación de la Universidad de Palermo. A 
continuación se detallan las síntesis temáticas de las po-
nencias presentadas por la comisión (C226 a C335).

C226. Comunicación institucional efectiva en tiempos 
de Millennials y nueva cultura digital. María Laura Ab-
bruzzese y Gabriel Pasqualini 
Con el ingreso de nuevas generaciones en el ámbito edu-
cativo y en el mercado laboral, los tiempos y los cana-
les de interacción se modificaron sustancialmente. Las 
organizaciones se ven actualmente en la necesidad de 
reinventarse para conectar con su público: deben ser di-
námicas, accesibles y contar con herramientas que les 
permitan optimizar el contacto con sus colaboradores 
internos y externos. Como parte de un plan de diseño 
más exhaustivo y complejo, proponemos el siguiente 
temario para pensar cuáles son los retos de los responsa-
bles de comunicación institucional actuales y plantear 
nuevas estrategias para este sector vital en las organiza-
ciones. Temáticas a abordar: - Desafíos de un profesio-
nal de la comunicación. ¿Dónde está puesta la atención 
hoy? - Medios tradicionales vs. Nuevos lenguajes. La 
muerte de las carteleras, intranets y los newsletters - La 
emergencia de nuevos canales de comunicación - Redes 
sociales en la organizaciones, ¿si o no? - 3 pasos para un 
desembarque exit.

C227. Comunicadores integrales. Jorge Búsico 
Los comunicadores integrales necesitamos y recurrimos 
a la creatividad para abordar las nuevas tecnologías, 
aprender de los nuevos lenguajes, fortalecer el recorri-
do vocacional, aumentar la comunicación institucional 
y extender los proyectos institucionales en los distintos 
espacios. De eso se trata esta presentación, de delinear y 
enmarcar los caminos hacia una comunicación integral.

C228. Coaching en la educación: Generando Nuevas 
Realidades. Alejandra Cabassi 
¿Estás conforme con la Realidad Educativa? ¿Qué pasa 
con tu Motivación? ¿Estás logrando tus objetivos? 
¿Cómo es el aprendizaje en tus alumnos? El Coaching en 
la Educación es un motor de cambio ya que a partir de 
herramientas poderosas y técnicas específicas permite 
desafiar límites, generar nuevos recursos e intervenir en 
forma innovadora y creativa en el contexto donde estás. 
El Lenguaje, el Cuerpo y la Emocionalidad son dimen-
siones insoslayables para generar la realidad que querés.

C229. Colaborando desde el Aula 2.0. Andrea Colombo 
El Proyecto propone a la comunidad educativa y a todos 
los voluntarios que deseen sumarse realizar un desarro-
llo multidisciplinario educación y promoción acerca de 
la importancia de la Donación en Vida. A través de di-
versos recursos tecnológicos y redes sociales de comu-

nicación, se orientará a los estudiantes a empoderarse 
como promotores voluntarios en torno a un abordaje in-
tegral sobre la “donación de sangre y médula ósea.

C230. Cómo mensurar la efectividad de la Comunica-
ción Publicitaria en el Canal Digital. Ariel Khalil 
Abordaje acerca de la problemática de la comunicación 
publicitaria a Jóvenes y Jóvenes adultos. Sus parámetros 
de consumo, costumbres, abanico actitudinal, valores, 
son analizados en la presente ponencia para mensurar 
la efectividad de la Comunicación Publicitaria en el Ca-
nal Digital y la correspondiente valoración a la hora de 
medir el porcentaje de asignación de la Comunicación 
Marcaria de Medios Offline/Online. Optimización de la 
acciones de Comunicación Integrada.

C231. Percepción de la Cultura a través del ceremonial 
con un aprendizaje cooperativo y colaborativo. Cristina 
Amalia Lopez 
El aula es un espacio de socialización donde los alum-
nos acuden a aprender y nosotros como docentes a en-
señar. También es un punto de encuentro, de interaccio-
nes académicas y culturales. Debería de ser el sitio ideal 
para pensar creativamente a partir de entender concep-
tos y aplicarlos con la apropiación de los mismos para 
conformar un todo, que nos permita construir el saber 
profesional.
[Ver texto completo de este artículo en Vol. 41. Febrero 
2020. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

C232. Enseñanza de técnicas constructivas y de rehabi-
litación. Oscar Eduardo Magariños, Nora Farje y Jorge 
Pacheco 
La evolución y la velocidad en los cambios en la socie-
dad, motiva a los docentes universitarios a la búsqueda 
de nuevas estrategias y propuestas didácticas. Es una 
realidad que una mayoría de docentes universitarios 
se encuentran abocados en generar espacios de pensa-
miento y debate que se anticipen a futuros escenarios, 
contribuyendo a la formación de profesionales que en-
frentarán desafíos diferentes al que conocieron como 
estudiantes. En la carrera de arquitectura y en particu-
lar en la enseñanza de las construcciones de edificios, 
el proceso de aprendizaje del alumno pone en crisis la 
personalidad creativa con el mundo real. A partir de ese 
diagnóstico, se propuso implementar la técnica de estu-
dio de casos. Esta técnica, consiste en proporcionar una 
serie de edificios que representen situaciones problemá-
ticas para que se estudien y analicen. El caso no propor-
ciona soluciones, sino datos concretos para reflexionar, 
analizar y discutir en grupo las posibles respuestas que 
se pueden encontrar a estos problemas. La estrategia di-
dáctica no ofrece las soluciones al estudiante, sino que 
lo entrena para generarlas. Para concretar estos objeti-
vos, se planteó la resolución técnica y constructiva de 
un edificio completo, ya sea diseñado por el alumno, 
o cuya participación consistió en la intervención o re-
habilitación de un edificio existente. Los aspectos en 
relevancia fueron: el proyecto arquitectónico, el pro-
yecto constructivo, la estructura resistente (obra civil), 
envolventes, sostenibilidad, la conservación de recursos 
energéticos y medioambientales, seguridad y protección 
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en inmuebles y organización de instalaciones, de mane-
ra que el proyecto desarrollado por el alumno sea parte 
de un documento técnico, aproximando su trabajo, en 
lo posible, a un proyecto profesional. Los resultados de 
esta práctica proporcionaron a los alumnos habilidades 
cognitivas para que las ideas proyectuales devengan en 
realidad, en el marco de la producción de obras de arqui-
tectura, promoviendo la transferencia de las experien-
cias en los procesos de construcción, al proceso de ense-
ñanza de construcciones. Cátedra de Construcciones II y 
III- Facultad de Arquitectura y Urbanismo. Universidad 
Nacional de Tucumán.

C233. Un recorrido por CABA siguiendo a la fiebre 
amarilla. Alejandra Masgoret, Silvia Canosa y Ana 
Laura Sánchez 
A partir de una enfermedad viral como la fiebre amarilla, 
y tomando como base la epidemia de la fiebre amarilla 
en Buenos Aires ocurrida en el año 1871, se trató de con-
templar no solo la dimensión biológica de la enfermedad 
sino la integridad de las diferentes dimensiones que se 
desarrollan, tanto aquellas de carácter social, como eco-
nómicas, políticas, y biológicas. Para ello se plantea la 
creación de un proyecto en común con materias de dife-
rentes áreas (Ciencias Sociales y Ciencias Naturales), es-
pecíficamente dentro de las materias Biología, Geografía 
e Historia. Pudiendo así insertar la problemática de la 
fiebre amarilla en una perspectiva histórica, geográfico 
- ambiental y cultural de la salud. Teniendo esta idea 
central como base, armamos un recorrido por la ciudad 
de Buenos Aires, para los alumnos de nuestra institu-
ción, tratando de introducir las diferentes dimensiones 
en cada uno de los posibles puntos geográficos a visitar. 
Para que ellos mismos (los alumnos) puedan visualizar 
los diferentes escenarios, logrando utilizar los conteni-
dos conceptuales abordados en cada materia y llegar así 
a conclusiones más abarcativas. 

C234. Los talleres Transformacionales y vivenciales 
como dispositivos didáctico y pedagógico en el marco 
de los Trayectos Profesionales. Carina Pérez Dib y José 
Luis Modon 
Este artículo parte de la experiencia vivenciada en el 
marco de las materias Práctica I y Práctica II, de los Tra-
yectos Profesionales realizados por docentes de diversas 
disciplinas que tomaron como desafíos desde el INFD 
completar la formación pedagógica que mejorarían sus 
prácticas. Quiénes recuperamos algunas narrativas de 
los docentes protagonistas de esta experiencia, propu-
simos como dispositivo didáctico pedagógico la reali-
zación de talleres transformacionales y vivenciales. Los 
mismos formaron parte de ambas materias considerando 
la importancia de ofrecer a los cursantes nuevas expe-
riencias dónde la dimensión emocional se hace presente 
y se transforma en una herramienta para lograr cambios 
en el estar siendo como docentes, en sus propias prác-
ticas partiendo del autoconocimiento. Además hemos 
considerado la relación que las emociones tienen con 
los procesos motivacionales, despertando el interés así 
como el compromiso para con este Trayecto propuesto. 
Consideramos que la motivación es

 …lo que hace que un individuo actúe y se compor-
te de una determinada manera. Es una combinación 
de procesos intelectuales, fisiológicos y psicológicos 
que decide en una situación dada, con qué vigor se 
actúa y en qué dirección se encauza la energía, en 
palabras de Solana. R.F (1993).

C235. Experiencias Institucionales 360º. Martín Stortoni 
Las organizaciones, en todas las categorías necesitan (re)
definir periódicamente sus vínculos internos para im-
pulsar un crecimiento eficaz y genuino. Las experiencias 
360º establecen los parámetros según los cuales las ins-
tituciones deberían alinear las estrategias de su cultura 
interna. La delimitación y especificación de la estrategia 
de comunicación experiencial promueve el propósito 
institucional y lo traslada a territorios virtuales. La co-
municación estratégica es el instrumento que garantiza 
la coherencia entre los aspectos internos y externos de 
la organización y tiene como fin afianzar la confianza en 
los públicos con los que se comunica la institución.

Miércoles 23 de mayo 

4 [D] Comunicación. Integración Institucional
Esta comisión fue coordinada por Ariana Bekerman, 
miembro del Equipo Profesional de la Facultad de Di-
seño y Comunicación de la Universidad de Palermo. A 
continuación se detallan las síntesis temáticas de las po-
nencias presentadas por la comisión (C236 a C242).

C236. Compromiso organizacional: Un estudio en una 
institución privada brasileña de enseñanza básica. An-
driele Nunes, Camila Borges Fialho, Denise Adriana 
Johann y Ricardo Alberti
Se sabe que las empresas buscan por profesionales dedi-
cados, comprometidos, competentes y que logren aliar el 
conocimiento con habilidades y actitudes, de modo que, 
se considera fundamental conocer el compromiso orga-
nizacional, así como la relación entre los componentes 
del mismo. Además, se demanda por profesionales com-
prometidos con la misión, visión y, sobre todo, para con 
los objetivos organizacionales. De esta forma, el objetivo 
central de este estudio consiste en identificar los nive-
les de compromiso de los profesores y funcionarios de 
una institución privada de enseñanza. Y, de forma espe-
cífica, se pretende verificar los niveles de compromiso 
de los profesores y funcionarios de una institución de 
enseñanza privada y hacer una comparación entre los 
mismos. La investigación se justifica por la necesidad de 
colaboradores comprometidos para el buen desempeño 
de las organizaciones, pues es a través de la participa-
ción de ellos que se puede obtener la satisfacción del 
cliente hacia la organización. En cuanto a los procedi-
mientos, este trabajo se caracteriza como un estudio de 
campo; en relación a los objetivos se puede definir como 
descriptivo; en cuanto al enfoque se puede clasificar 
como cuantitativo y; en cuanto a las características, una 
encuesta survey. Para la recolección de datos, se utilizó 
un cuestionario, dividido en dos partes, siendo: la pri-
mera parte tiene preguntas sobre el perfil del investigado 
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y la segunda parte se basa en los niveles de compromi-
so, según los autores Meyer y Allen (1991). Se puede 
afirmar que la dimensión de compromiso organizacional 
que predomina entre los respondedores es el normativo, 
seguido del afectivo y del instrumental. Este hecho es, 
sin duda, preocupante, pues denota fragilidades en las 
relaciones de los colaboradores con la institución.

C237. Los diseñadores del mañana: Contenidos y herra-
mientas que deben aprender los alumnos de diseño de 
hoy para los trabajos que se desarrollarán a partir del 
2025. Ariana Bekerman 
La enseñanza en un campo que evoluciona constante-
mente, pero a veces no se actualiza lo suficientemente 
rápido en comparación con la vertiginosidad del siglo 
XXI. Estudios actuales desarrollados por organizaciones 
como Microsoft Education y el Innovative Teaching and 
Learning (ITL) Research Project desarrollaron una inves-
tigación sobre las habilidades que todos los alumnos de 
nivel secundario deberían desarrollar para tener un fu-
turo profesional (21CLD). En la siguiente charla se mos-
trarán los avances sobre la investigación. Esta consiste 
en desarrollar cuáles son las habilidades que el alumno 
universitario de diseño en general y de diseño de inte-
riores en particular, debe desarrollar basándose en las 
premisas anteriores, y cómo esto se relaciona con la ten-
dencia laboral de nuevos campos profesionales para el 
año 2025/2030.

C238. Aportes de las pedagogías alternativas a la ense-
ñanza universitaria. Interacción y trabajo colaborativo. 
Inés Alejandra Clément 
Las pedagogías Montessori y Waldorf trabajan en Nivel 
Inicial con salas multiedad favoreciendo la cooperación 
espontánea y el deseo de aprender a través del ver, ha-
cer y enseñar a otros; configurándose una relación de 
enriquecimiento mutuo bajo la guía del maestro. En la 
Universidad podemos replicar estas dinámicas de traba-
jo con propuestas verticales donde intervienen distintos 
niveles de una misma materia. Los docentes serán guías 
y también facilitarán instancias de autonomía; los alum-
nos más experimentados podrán guiar el aprendizaje de 
los más novatos, y a su vez nutrirse de la mirada fresca en 
aportes y correcciones; deberán interactuar, identifican-
do fortalezas y capacidades particulares con el objetivo 
de desarrollar un trabajo en común. Un Taller de Diseño 
que apunta a crear conciencia del rol del diseñador y del 
trabajo en equipo, posibilitará replicar una realidad de 
trabajo profesional basada en el diálogo, la co-creación y 
producción en forma colaborativa con otros.

C239. Mitos de la profesión Publicitaria y Marketinera. 
Héctor Eduardo Glos 
Grandes mitos, prejuicios, preconceptos y hasta fantasías 
alcanzaron a la enseñanza superior y el ámbito profesio-
nal y laboral. En consecuencia el trabajo y ejercicio de 
la profesión se torna invadido de objetivos, solicitudes 
y aspiraciones que entran en un terreno más de la fan-
tasía que de la realidad. Al tener información incorrecta 
de los alcances profesionales y laborales, las decisiones 
y prácticas a ejercer estarán en base a una información 
desencontrada. Este panorama se da mucho en las carre-

ras de comunicación, diseño y negocios, donde se obser-
va el mal uso de los términos y erróneas afinidades con 
el campo de la comunicación y la empresa.

C240. La biblioteca como gestora de recursos digitales 
extra áulicos. Oscar Rodríguez 
En pleno proceso de la era digital los estudiantes del 
S. XXI pertenecen a la generación que utiliza a Google 
como fuente primaria de información. Planteamos que 
corresponde a los responsables de bibliotecas brindar-
les herramientas y guiarlos en el proceso de búsqueda, 
selección y procesamiento de la información. Este pro-
ceso de guía debería articularse en dos ejes: El primer 
eje resulta de entender la Necesidad de la información, 
el Análisis de recursos y el Conocimiento de las herra-
mientas adecuadas de búsqueda. El segundo eje debería 
estar orientado al Procesamiento, Organización y Clasi-
ficación de la información para pasar así a la etapa de 
Producción. La función de las personas responsables de 
la Biblioteca resulta fundamental para la gestión de los 
recursos digitales.

C241. Identidad institucional y articulación vertical y 
horizontal. ¿Por dónde empezamos? Claudia Rosales y 
Alejandra Rosales 
Conformar la identidad institucional requiere del com-
promiso de toda la institución comenzando por la di-
rección de la escuela y teniendo siempre presente el 
contexto en el cual se encuentra inmersa y la población 
a quienes va dirigida. La articulación institucional im-
pacta en los diferentes aspectos que forman parte de la 
identidad institucional como la misión y la visión de la 
institución, la cultura y el estilo institucional, en cómo 
entender el aprendizaje, el equipo de trabajo y más. “La 
articulación va más allá de las personas, de los edificios 
o de los contenidos tratados aisladamente. (…) La articu-
lación es una cuestión institucional: no se trata solamen-
te de articular contenidos, niños o docentes, sino que 
se articula la institución en su totalidad”. (Harf, Ruth. 
La articulación entre niveles: un asunto institucional. 
En Novedades Educativas Nº 82. Buenos Aires, Centro 
de Publicaciones Educativas y Material Didáctico, 1997. 
pp. 25-29).Pensar la articulación de manera vertical 
y horizontal requiere considerar en primera instancia: 
¿qué es articular?, luego Qué se articula, para qué, quié-
nes articulan y finalmente el cómo, de qué manera se lle-
vará adelante y se sostendrá. Trabajaremos con ejemplos 
de nuestro recorrido institucional.

C242. Creando Comunidades de Docentes Líderes Dis-
ruptivos: Educación para el Empoderamiento. Francis-
co Vergara 
En este trabajo describiremos la iniciativa de Educación 
para el Empoderamiento. Este movimiento tiene como 
meta la transformación de los sistemas educativos lati-
noamericanos a través de la difusión sistemática entre 
docentes de ideologías y prácticas que maximicen el 
desarrollo del potencial humano. Una de las acciones 
centrales de esta iniciativa consiste en la creación del 
primer Ciclo Universitario de Licenciatura en Educa-
ción para el Empoderamiento. La propuesta ha sido 
aceptada y participa como un compromiso de acción 
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en la Clinton Global Initiative University. Esta carrera 
busca sintetizar las lecciones, principios y experiencias 
transferibles de algunas de las personas y organizaciones 
más exitosas del mundo, para su potencial replicación 
en procesos escolares. La carrera constará de 11 mate-
rias a cursarse virtualmente. El plan de estudios es el 
siguiente: -Experiencias Educativas Exitosas en el Mun-
do -Educación para la Sociedad Global de la Innovación 
-Educación para Emprendimientos de Alto Impacto -Li-
derazgo Transformador -Educación para la Resiliencia 
-Neurociencias y Educación -Mentoría y Orientación 
Vocacional Potenciadora -Mentalidad del Crecimiento 
y Fundamentos de la Maestría -Pensamiento Exponen-
cial y Tecnologías Disruptivas en Educación -Control de 
Calidad y Medición de Resultados en Procesos Educati-
vos -Metodología de la Investigación Educativa -Tesina 
Algunos de los autores y emprendedores entrevistados 
para el diseño del programa cuyas obras trabajaremos en 
la carrera son: Howard Behar (Starbucks International), 
Jessica Jackley (KIVA), Jay Samit (Disrupt You!), Shai 
Reshef (University of the People), James Tooley (Uni-
versidad de Newcastle), Wes Chapman (A Human Pro-
ject), Vivien Stewart (Education Development Center). A 
comienzo de 2018 se constituyó la primera comunidad 
abierta y gratuita de Educación para el Empoderamiento 
en Córdoba. Este espacio virtual (facebook) y presencial 
(reuniones meet-ups) busca incrementar la capacidad de 
los educadores participantes para impactar más podero-
samente sus entornos educativos, implementando accio-
nes específicas para promover el empoderamiento tanto 
de docentes como de estudiantes.

5. ESPACIO COLEGIOS

Durante los dos días del Congreso, se presentaron un 
total de 29 ponencias (C243 a C271) acerca de Espacio 
Colegios. Las presentaciones se distribuyen en 3 comi-
siones.

Martes 22 de mayo 

5 [A] Espacio Colegios
Esta comisión fue coordinada por Carlos Caram, miem-
bro del Equipo Académico de la Facultad de Diseño y 
Comunicación de la Universidad de Palermo. A conti-
nuación se detallan las síntesis temáticas de las ponen-
cias presentadas por la comisión (C243 a C252).

C243. Aula 2.0: Tecnología que atrapa. Denisse Ander-
sen y Flavia Giorgio 
El objetivo de esta ponencia es el de acercar nuevas 
herramientas tecnológicas (aplicaciones, páginas web, 
programas, etc.) al aula. Contemplando las necesidades 
tanto del nivel primario como secundario y universi-
tario. Se busca compartir experiencias vividas, brindar 
herramientas innovadoras y acercar el marco teórico ne-
cesario para que la tecnología sea parte de nuestra ense-
ñanza. Para tal fin, se tratará no solo el qué y para quién, 
sino también el cómo.

C244. El Trabajo Multidisciplinario con integración de 
las TIC: Proyecto: La creación de una Productora de 
Cine en la escuela. Marcela Casale 
La integración al mercado laboral de los jóvenes pre-
senta varios obstáculos para los alumnos como la falta 
de empleo, la incertidumbre en la permanencia laboral, 
la ausencia de una vocación concreta, la dependencia 
económica generada por los adultos y el afán de con-
sumo, generan una gran ansiedad y temor al futuro. Se 
hace necesario replantear las estrategias para abordar la 
materia Trabajo y Ciudadanía correspondiente al último 
año del trayecto escolar secundario superior para for-
mar en los alumnos habilidades y estrategias útiles en la 
vida laboral que van a enfrentar en un futuro próximo. 
El trabajo interdisciplinario permite enfrentar distintos 
aspectos de la vida laboral que pueden dar respuesta a 
las inquietudes de los jóvenes a través de la recreación 
de la vida laboral, en el marco escolar, presentando sus 
conflictos económicos y sociales utilizando estrategia de 
rol playing y Tics que complementan las habilidades en 
lectoescritura, importantes para comprender la realidad.

C245. Interaulas: una apuesta a la meta cognición. Juan 
Pablo Castro Bianchi, Sandra Stella Amorena Ibáñez y 
María Eugenia Perdomo Salguiero 
Interaulas es una experiencia educativa interinstitucio-
nal, que se viene realizando desde hace cinco años, cuya 
propuesta didáctica pedagógica combina metodologías 
de enseñanza y estrategias de aprendizaje, que apuestan 
a la meta cognición para el logro de aprendizajes autóno-
mos, independientes, autorregulados, reflexivos, críticos y 
colaborativos. El proyecto en desarrollo tiene por pobla-
ción objetiva a estudiantes de educación media superior 
de contextos socioeconómicos educativos diferentes y se 
presenta como una propuesta a la equidad educacional 
inclusiva, bajo el paradigma de que el hecho educativo 
es un evento social en el que se construyen y comparten 
aprendizajes significativos para el colectivo. Dado que el 
acto y accionar educativo son protagonizados y provoca-
dos por seres humanos de manera intencional, exige un 
diseño planificado preestablecido pero flexible ante emer-
gentes, para convertirse en un medio de adaptación a las 
actuales exigencias y dejar de ser un mero fin en sí mismo. 
En ese sentido, la selección de estrategias cognitivas cui-
dadosamente combinadas permite diseñar una cadena de 
enseñanza-aprendizaje a modo de enlace de hechos o de 
ideas que guardan entre sí una relación lógica o de causa 
y efecto. La denominada concatenación de aprendizajes, 
fomenta el desarrollo y aplicación de aquellas habilidades 
necesarias para consolidar la capacidad de autorregular 
los procesos de aprendizajes del alumnado, que los orien-
tan en la indagación, selección y análisis del cúmulo de 
información que actualmente se encuentra disponible. El 
proceso de meta cognición involucra las operaciones ne-
cesarias para convertir esa información, en conocimiento 
que produce nueva información y que en definitiva ge-
nera aprendizajes aplicados y significativos. Este trabajo 
apuesta a compartir y difundir una experiencia aplicada, 
describiendo tanto la selección de estrategias, su proceso 
y planificación, los sustentos y argumentos pedagógicos, 
así como los resultados obtenidos mediante evaluación 
construida colaborativamente entre educando y educador. 
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C246. La Vuelta al Mundo ¿en cuántos grados? Gracia-
na Mabel Goicoechandia 
Proyecto áulico de Nivel Secundario desarrollado con el 
uso intensivo y responsable de las NT durante el ciclo 
lectivo 2014. El proyecto pretende recrear la Teoría de los 
6 grados de separación (Frigyes Karinthy, 1929) que afir-
ma que cualquier persona del planeta está conectada con 
cualquier otra, a través de una cadena de conocidos con 
no más de cinco puntos de unión. Solo seis niveles sepa-
ran a cualquier persona del mundo de otra. Seis pasos. 
Seis grados. Se quiso comprobar como esta cantidad de 
grados había disminuido con la aparición de Internet y las 
Redes Sociales. Se usaron para comprobarlo justamente 
estos medios. Como testimonio fehaciente del contacto 
establecido, se solicitaba una postal de papel a cambio. 
Los alumnos, debieron contactarse con personas, conoci-
das o no, que vivieran en distintos puntos del planeta. Lo 
hicieron en diversos idiomas, respetando ideas religiosas, 
políticas e idiosincrasia de los contactados.

C247. El ABP como aprendizaje servicio. Alejandra 
Maccagno 
La experiencia que se describe se lleva adelante con 
alumnos de 5° año de Nivel Secundario, en las Moda-
lidades Ciencias Naturales y Humanidades, y Ciencias 
Sociales, en el Colegio Santa Bárbara, provincia de Jujuy. 
El contexto de desarrollo es el espacio curricular Bioéti-
ca. Esta materia propone a los estudiantes un espacio de 
discusión multidisciplinar alrededor de problemáticas 
en las que se pone en juego el valor de la vida humana, 
su protección y desarrollo, a la vez que se proyecta co-
munitariamente un servicio planificado como proyecto 
interdisciplinar, en esta ocasión, entre Bioética, Biología 
y Formación Ciudadana. El aprendizaje de conceptos 
de la Bioética combinado con el servicio comunitario es 
una experiencia educativa basada en un intercambio de 
saberes, vivencias y valores que enriquecen la formación 
por cuanto es a la vez una respuesta a necesidades de la 
comunidad apoyada en los saberes de la ciencia y la tec-
nología. Busca retroalimentar a la comunidad mediante 
la acción colaborativa y consciente de los estudiantes. 
Como primera instancia los alumnos profundizaron 
conceptos de la Bioética en relación a sus principios y 
fundamentos, y recibieron una capacitación del Centro 
de Hemodonación Regional del Ministerio de Salud de 
la provincia. Luego, organizados en diferentes equipos, 
replican esa capacitación al resto de los cursos del ni-
vel secundario, y a 5°, 6° y 7° grado del nivel primario, 
adecuándola a las características de cada edad y acom-
pañados por profesores. La experiencia culmina con una 
jornada de donación de sangre en el Colegio, como cierre 
de un trabajo del equipo médico y técnico del Centro, la 
comunidad educativa y las familias, logrando una can-
tidad de 60 participantes y 40 donantes. El potencial de 
esta propuesta radicó en la articulación de los aportes de 
la ciencia con la acción transformadora de la realidad, 
generando un aprendizaje que potencia, no solo su for-
mación académica, sino también su sensibilidad y com-
promiso con la realidad social.

C248. A Educação Ambiental aplicada aos Resíduos 
Sólidos. Graciela Gobbi Guterra y Juliane Paprosqui 
Marchi da Silva 
Este trabalho relata a experiência de ações em educação 
ambiental aplicadas aos resíduos sólidos desenvolvidas 
nas escolas dos municípios integrantes do Consórcio In-
termunicipal de Gestão de Resíduos Sólidos – CIGRES. 
Este projeto faz parte da disciplina de Seminário Integra-
dor, do curso de Licenciatura em Educação do Campo 
da Universidade Federal de Santa Maria – UFSM. Tem 
como objetivo evidenciar a importância da conscienti-
zação sobre os problemas ambientais, principalmente os 
resíduos sólidos. Através do Projeto de Educação Am-
biental, os resultados obtidos comprovam a eficácia e a 
importância do tema para o indivíduo e a sociedade de 
forma geral. Trazendo inúmeros benefícios para o meio 
ambiente, melhorando as condições de trabalho para 
os funcionários do CIGRES. O tema é de grande impor-
tância, pois possibilita a aquisição de conhecimentos e 
habilidades capazes de induzir mudanças de atitudes. 
Além disso, atua na sensibilização e conscientização, 
estimulando a participação individual nos processos co-
letivos. Sendo assim, uma excelente ferramenta para ser 
trabalhada, principalmente no ambiente escolar.

C249. Proyecto Educativo Institucional: Vamos Por 
Más. Claudio Gonzalo Peña y Claudia Forzín 
El presente proyecto propone compartir experiencias y 
buenas prácticas en nuestra institución ubicada en Men-
doza. El proyecto persigue los siguientes objetivos: - Ge-
nerar las condiciones apropiadas para el logro trayecto-
rias escolares reales, continuas, completas y relevantes 
para todos los estudiantes, focalizando las acciones en 
la construcción de variados formatos escolares; prácti-
cas pedagógicas renovadas y adecuadas para atender la 
diversidad, dando garantías de aprendizajes de calidad 
equivalentes - Mejorar la convivencia escolar generando 
espacios de participación estudiantil. - Fortalecer el uso 
de las TICs en el aula como estrategia para potenciar la 
enseñanza. Objetivos específicos: - Mejorar la promoción 
y el egreso de los alumnos de la Escuela Dr. José Vicente 
Zapata. - Promover nuevos modelos institucionales y pe-
dagógicos que atiendan la diversidad de las trayectorias 
y contextos educativos. - Mejorar la convivencia escolar 
y optimizar la comunicación institucional.

C250. Lo que el tiempo se llevó. Leandro Péres Lerea y 
Rosalin Cohen 
En el marco de la elección de especialidades dentro del 
Colegio se les presenta a los chicos este PowerPoint don-
de se muestra a través de ejemplos que lo único perma-
nente es el cambio. Y que el trabajo del futuro aún no 
existe. A su vez se busca reflejar el cambio ya ocurrido 
en el pasado y como poder desarrollar su carrera en el 
futuro teniendo esta visión.

C251. Integración de contenidos en la elaboración del 
video: Lo público, lo privado y lo que vende el Estado. 
Gloria Ester Pino, Eduardo Abalo y Lorena Sarasa 
A partir de la intención de abordar en forma interdis-
ciplinaria la problemática de los DDHH se propuso la 
integración de los espacios curriculares Literatura, Polí-
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tica y Ciudadanía, Sociología y T.I.C. Ello permitió que 
los 5tos años de la modalidad de Ciencias Sociales y 
Economía y Gestión de las Organizaciones del Instituto 
Cervantes de Boulogne, desarrollen un video integrando 
contenidos, conceptos y procedimientos de cada una de 
las áreas mencionadas. Esta experiencia se desarrolló en 
el 2017 y la riqueza de su desarrollo le dio significativi-
dad a las propuestas propias de cada uno de los espacios 
curriculares, logrando un aprendizaje de meta cognición 
en los alumnos.

C252. Uso de recursos para resiliencia en directivos de 
instituciones educativas. Walter Temporelli, Natalia 
Martelli y Fernanda Urbistondo 
En nuestra realidad áulica, solemos toparnos con proble-
mas de distinta índole, uno de ellos se refiere al no desa-
rrollo resiliente, entendido como la capacidad de hacer 
frente a situaciones traumáticas y sobreponerse a situa-
ciones de alto dolor emocional y traumático (Forés y 
Grané, 2008). Las problemáticas vinculadas a la resilien-
cia están encarnándose cada vez más en nuestra realidad 
escolar. Ello impone la necesidad de todas las partes in-
volucradas en el sistema, de operar y conocer acerca de 
este complejo fenómeno de manera conveniente. Pese a 
ello, tanto los docentes como los directivos -en muchas 
ocasiones- no poseen las herramientas suficientes para 
detectar e intervenir en realidades tan complejas como 
la de sujetos que presentan la dificultad descripta. Por 
esto nos propusimos investigar el grado de conocimien-
to y representaciones que los directivos poseen en torno 
al fenómeno resiliente.

5 [B] Espacio Colegios
Esta comisión fue coordinada por Carlos Caram, miem-
bro del Equipo Académico de la Facultad de Diseño y 
Comunicación de la Universidad de Palermo. A conti-
nuación se detallan las síntesis temáticas de las ponen-
cias presentadas por la comisión (C253 a C263).

C253. Robótica Educativa aplicada al Aprendizaje de 
los Fundamentos de la Arquitectura de Computadoras 
y la Programación en Lenguaje de Máquina. Matías 
Ávalos y Diego Pablo Corsi 
La exigencia de una mayor productividad ha hecho surgir 
lenguajes de programación con un nivel de abstracción 
cada vez más alto. No obstante, a veces los programas es-
critos en estos lenguajes son demasiado lentos para resol-
ver ciertos problemas, y los conocimientos de la arquitec-
tura de la computadora y su programación en lenguaje de 
máquina pueden ayudar a encontrar una solución. Aun-
que a menudo estos temas representan un desafío infran-
queable para muchos estudiantes, existen prácticas do-
centes innovadoras que podrían allanar el camino, como 
es el caso de la Robótica Educativa. En esta oportunidad, 
relatamos una experiencia realizada en UTN-INSPT don-
de, durante la cursada de la materia Sistemas de Compu-
tación I, se usó un lenguaje de máquina para programar 
un robot capaz de dibujar gráficos de tortuga. La obser-
vación de la experiencia permitió constatar, por un lado, 
un impacto positivo en la motivación de los estudiantes 
y, por otro lado, el desarrollo de diversas competencias.

C254. Ampliación del territorio del aula. Carlos Caram 
El Programa Proyección Profesional de la Facultad de 
Diseño y Comunicación integra acciones, docentes y 
nuevos entornos de manera de ampliar los límites del 
aula. Es un proyecto que involucra a los estudiantes de 
los años superiores de las carreras, los vincula con el 
campo profesional y genera instancias de articulación 
entre diferentes equipos docentes y de estudiantes. Se 
proponen nuevos usos de los tiempos y los espacios, 
tanto de la producción, como de la vinculación y la eva-
luación de los proyectos.

C255. Co-construyendo y aprendiendo con juegos digi-
tales. María Gabriela Galli, Valeria Callegari, Ricardo 
Galizia, Andrea Melana, Graciela Malagamba y Patri-
cia Ochoa 
Los juegos digitales pueden ser incorporados en con-
textos formativos como vehículo para la adquisición y 
consolidación de diversas habilidades. En este caso se 
han utilizado y creado juegos digitales en diversas asig-
naturas de la escuela secundaria N°16 DE 15 Dr. Guiller-
mo Rawson. Se toma como punto de partida el trabajo 
en equipo que vienen desarrollando desde hace más de 
cuatro años diversos docentes de la institución, donde 
diseñan e implementan secuencias didácticas mediadas 
por tecnología digital. El trabajo con juegos digitales ha 
favorecido la adquisición de nuevos conocimientos con 
la mediación de tecnologías no convencionales para el 
ámbito educativo.

C256. Curso de nivelación en línea. Articulación entre 
el nivel medio y el universitario. María Alejandra Lam-
berti y Haydée Nieto 
En este trabajo presentaremos el Proyecto de nivelación 
en línea, destinado a todos los ingresantes a la Univer-
sidad del Salvador, como una propuesta flexible de arti-
culación entre niveles secundario y universitario, cuyo 
objetivo es introducir a los estudiantes en el lenguaje 
académico para mejorar su rendimiento durante los pri-
meros años de vida universitaria.

C257. Modelo de aprendizaje basado en competencias 
para emprendedores creativos. Adrián Lebendiker 
En la proliferación de cursos y programas de formación 
para emprendedores, y en nuestro caso, emprendedores 
provenientes de las industrias creativas, se suele po-
ner el foco en el desarrollo de habilidades de gestión y 
conformación de planes de negocios. No obstante ello, 
buena parte de la práctica nos indica que son las com-
petencias, entendidas como el buen desempeño en con-
textos diversos y auténticos basado en la integración y 
activación de conocimientos, normas, técnicas, procedi-
mientos, habilidades, destrezas, actitudes y valores, las 
que en última instancia permitirán a los futuros empren-
dedores creativos poder alcanzar buenos resultados en 
sus proyectos. Este trabajo propone un modelo de apren-
dizaje para los estudiantes, basado en competencias em-
prendedoras, para ser aplicado tanto en el nivel medio 
como en el nivel universitario.
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C258. Jóvenes y Memoria: una experiencia de trabajo. 
Federico Liptak 
A partir de su incorporación al programa Jóvenes y Me-
moria patrocinado por el Espacio Memoria se llevó a 
cabo un trabajo de investigación colectiva y elaboración 
de una producción audiovisual. El trabajo busca pensar 
esa experiencia concreta llevada a cabo en la Escuela 
Rodolfo Walsh, teniendo en cuenta diferentes aspectos 
que colaboraron en su ejecución. En principio el tra-
bajo con los alumnos de diferentes cursos nace de sus 
propias preocupaciones, de una indagación por aquello 
que los interpela en tanto jóvenes. El trabajo colectivo 
da cuenta entonces de una subjetividad que encuentra 
en la escuela un espacio para desplegarse. Por otra parte 
la tarea incluye una dimensión por fuera de la escuela 
que refuerza los vínculos con el aprendizaje. La escuela 
tiende a pensarse sobre sí misma, traspasar sus límites 
implica encontrar otras voces con las que dialogar. El 
viaje con el que concluye la experiencia constituye una 
experiencia de autonomía.

C259. Clases dadas vuelta, ¡¿todos contentos?!: Aula In-
vertida en Nivel Superior. Edith Elizabeth Luna Villa-
nueva, María Valeria Limina Sutin y María Celeste Arias
La presentación describe la primera etapa de la capaci-
tación en servicio hacia la incorporación del modelo de 
Aula Invertida (AI) en cátedras de inglés de instituciones 
de nivel superior de Catamarca y la Rioja. A la posibili-
dad que las AI proporcionan la posibilidad de anticipar 
contenidos usando diferentes medios, actividades y for-
matos -para luego tratarlos de modo más complejo en en-
cuentros presenciales-, se sumó el objetivo de mejorar las 
habilidades lingüístico-comunicativas en Inglés Lengua 
Extranjera. Esta capacitación, la cual forma parte de un 
proyecto de investigación-acción, representa un múltiple 
desafío: el lograr estos objetivos mientras que se intenta 
actualizar, con el aporte de las TIC, las prácticas pedagó-
gicas de cátedras más tradicionalistas, o cuyo desarrollo 
no fue intervenido tecnológicamente, sea por menor habi-
lidad o accesibilidad de los involucrados. En esta presen-
tación referiremos al proyecto y a los resultados parciales 
al momento, que han demostrado que no solo la habilidad 
y el acceso a los recursos, sino también la voluntad real 
para el cambio, más allá de las crisis que este implique, 
hacen posible las reformas en tanto que haya apoyo y 
acompañamiento permanente para llevarlas a cabo.

C260. ¿Por qué pensar en Arduino? Una propuesta 
abierta a la comunidad. Rodrigo Javier Monti 
En el marco del PIE, el Instituto Superior de Educación 
Mariano Acosta, promueve un espacio abierto a la comu-
nidad como parte de su quehacer con la misma. Dentro 
de ese espacio, se pueden presentar varios proyectos. En 
los espacios del segundo cuatrimestre del 2016 y 2017 
respectivamente, uno de los proyectos que presentamos 
mi colega Marcelo Velinsone y yo, fue el de Robótica. 
Este proyecto se basó en la placa Arduino. Este proyec-
to responde a la demanda de aprendizaje de robótica, 
los cursos disponibles y sus precios onerosos. La Insti-
tución, decidió presentar este curso de robótica de ma-
nera totalmente gratuita y abierta al público en general. 
El presente trabajo describe la experiencia desarrollada.

C261. Tecnología digital en la enseñanza universitaria 
- creatividad e innovación en la educación. Amilcar Pe-
dro Orazzi 
La alta cantidad de inscriptos en la Cátedra de Estruc-
turas, ha generado los siguientes inconvenientes: clases 
muy masivas, la necesidad de reiterar temas por falta de 
comprensión debido de la masividad del alumnado, ele-
vado aumento de las clases de consultas, aumento en la 
cantidad de integrantes de los grupos de trabajo, aumen-
to en la cantidad de grupos de trabajo y disminución en 
el seguimiento personalizado del alumno por parte del 
docente. Por lo cual nos hemos encontrado en la nece-
sidad de generar además del material didáctico tradicio-
nal, como los apuntes y libros, nuevos materiales corres-
pondientes a los tiempos actuales y a la percepción que 
hoy tienen los alumnos de su entorno desde un marco 
digital/virtual, con un fuerte perfil audio visual, para 
con esto dar una solución a la problemática permanen-
te que se producen por la alta cantidad de inscriptos y 
por otra parte la de generar un material educativo acorde 
a los tiempos actuales. Hemos tomado la iniciativa de 
incorporar distintos tipos de videos educativos como 
soporte de las clases teóricas y prácticas para fortalecer 
el proceso de enseñanza. En esta ponencia se desarrolla-
rán las líneas de trabajo, que incluyen la utilización de 
videos educativos, tutoriales, documentales, entrevistas 
y tutoriales para softwares, para los distintos temas trata-
dos durante la cursada. Estos videos son de fácil acceso 
para los alumnos (plataforma educativa de la Universi-
dad Nacional de La Plata, página web de la cátedra, You-
tube, cd o pendrive).

C262. Ciencia enriquecida y enredada. Cristina Veláz-
quez 
Presentación de una metodología simple de generación 
de secuencias didácticas integrales, que combinan con-
ceptos de Ciencias y de Tecnología y promueven la com-
binación de recursos tradicionales y tecnológicos, para 
acercar a los alumnos al mundo científico, de una ma-
nera atractiva y sencilla, estudiando fenómenos y pro-
cesos que suceden a su alrededor. Recorrida breve por 
diferentes experiencias que incorporan, a las prácticas 
habituales, diferentes recursos como: dispositivos con 
sensores, piezas robóticas programables, componentes 
electrónicos y netbooks con software especialmente di-
señados para el estudio de las Ciencias. Introducción al 
concepto de Ciencia enREDada integrada con la deno-
minada Cultura Maker.

C263. Radiografía de un Proyecto Educativo Institucio-
nal centrado en los alumnos. María Marta Villalba 
Suele suceder a veces que en las instituciones escolares 
se toman decisiones, se piensan actividades, se desarro-
llan proyectos, se planifica la agenda desde los adultos y 
no desde los alumnos. A veces esto sucede por la distan-
cia generacional que existe entre los adultos ubicados en 
el lugar de las decisiones y los jóvenes que las reciben. 
Cuando el alumno junto a los docentes y directivos es 
parte del pensar las actividades; se le da lugar a opinar 
en alguna toma de decisiones, se lo convoca a la organi-
zación de eventos, se incentiva el centro de estudiantes, 
y otro tipo de participaciones; la escuela se transforma 
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en un espacio más inclusivo y democrático pero también 
en un espacio más cercano a sus intereses y motivacio-
nes. La idea de este encuentro tiene como objetivo re-
pensar el lugar que debe tener el joven en el PEI (Proyec-
to Educativo Institucional) de una Escuela Secundaria, 
pero también mostrar propuestas de buenas prácticas 
institucionales donde esto se puede lograr. Si bien la es-
cuela ideal no existe, podemos acercarnos a una escuela 
más vivible donde los estudiantes encuentren su lugar 
de pertenencia, reconocimiento y participación en los 
años que les toque transitar en esa institución. Esto per-
mite hacer más efectiva la inclusión del alumnado en las 
propuestas de actividades escolares resultando para és-
tos experiencias significativas y cercanas a su cotidiano. 
Los PEI, que tienen como centro al alumnado, son aque-
llos que consideran en las acciones la subjetividad de 
los jóvenes del siglo XXI, conociendo su accionar, pero 
también perfeccionando a los adultos en función de lo 
que realmente necesitan los jóvenes de hoy. Alejarse de 
esto es solo tener un PEI escrito guardado en un cajón a 
los fines de un deber administrativo que nunca se va a 
hacer vivible.

Miércoles 23 de mayo 

5 [C] Espacio Colegios
Esta comisión fue coordinada por Carlos Caram, miem-
bro del Equipo Académico de la Facultad de Diseño y 
Comunicación de la Universidad de Palermo. A conti-
nuación se detallan las síntesis temáticas de las ponen-
cias presentadas por la comisión (C264 a C271).

C264. Espacio móvil itinerante DIVERGÉNTE (Diver-
sidad, Género, Transversalidad, Educación). Sandra 
Stella Amorena Ibáñez, Carolina Raimondo, Leticia 
Paulós, Paola Piacenza, Elba Hernandez, Rossana Mo-
linari, Roxana Rugnitz y Antonella Lira 
El colectivo docente DiverGénTE formado por ocho pro-
fesoras de diferentes asignaturas, desarrolla un proyecto 
educativo y sociocultural en centros de enseñanza se-
cundaria y proyecta el diseño de un espacio móvil - iti-
nerante con extensión presencial y virtual, que genere in-
tervenciones territoriales en centros educativos del oeste 
de Montevideo, (Uruguay), zona donde los derechos de 
las personas suelen verse más vulnerados. El punto de 
partida de la intervención es el estudio de inequidades y 
desigualdades basadas en el género, desde una perspec-
tiva histórica de reproducción sostenida por el sistema 
patriarcal, binario y heteronormativo, abordando proble-
máticas de género, violencia, discriminación, inequidad 
y diversidad sexual. El abordaje se realiza con propues-
tas que apuntan a visibilizar la vulnerabilidad de dere-
chos, promoviendo la problematización, la reflexión, el 
trabajo colectivo y colaborativo de producciones sobre 
distintos aspectos temáticos a modo de aportes para la 
prevención de la violencia en su más amplio espectro. 
La lógica planteada es cuestionar el paradigma existente, 
trabajando en distintos niveles desde el espacio áulico 
e institucional con talleres, actividades, intervenciones 
y salidas didácticas. Los elementos pedagógicos para 
interpelar y problematizar la realidad contextual de 

la población objeto, son variados: música, publicidad, 
plástica, recursos multimedia, fotografía, encuentro con 
personalidades y todo elemento que invite a la reflexión 
y acción concreta de cambio de estas problemáticas. Pa-
ralelamente apunta a la formación de lxs educadorxs, en 
centros de formación docente, espacios de coordinación, 
charlas y talleres, e intervención ante emergentes. Este 
espacio en permanente movimiento y cambio, aspira 
a la financiación de un transporte móvil que posibilite 
el traslado y las intervenciones en diversos puntos del 
interior del país. Esta actividad nacional y el contacto 
virtual, serán insumo necesario para el repositorio de 
evidencias locales que permitirán la organización de un 
encuentro nacional organizado por nuestro colectivo so-
bre experiencias educativas en relación a las temáticas.

C265. Proyecto Ciudadanos. María Laura Belzunce y 
Eduardo Montuani 
En Northfield School creemos que la educación debe 
comprometerse con la formación de ciudadanos lo su-
ficientemente autónomos y habilidosos como para em-
prender sus propios caminos universitarios o laborales 
movidos por su vocación y su pasión. Enseñar materias 
está paulatinamente migrando hacia liderar proyectos 
en los que aprendemos haciendo. Esta es la tendencia 
mundial en las propuestas educativas innovadoras que 
justamente responden a esta necesidad de formar ciuda-
danos para el futuro. Desde esta perspectiva nace el Pro-
yecto Ciudadanos: un espacio curricular en el que no se 
dicta una materia a un curso; un espacio curricular en el 
que un grupo de profesores-mentores lideran y orientan 
el desarrollo de proyectos interdisciplinarios. Los estu-
diantes no son en esta instancia alumnos de una clase, 
sino que trabajan codo a codo con otros estudiantes de 
distintos cursos. Ciudadanos busca integrar el aprendi-
zaje curricular y los intereses de los alumnos en pro-
yectos relacionados con Comunicación, Nuevas Tecno-
logías, Emprendedurismo, Ciencias. De esta manera, el 
objetivo no es aprobar una materia. Muy por el contrario, 
las materias están al servicio de un proyecto con impac-
to social y nuestros jóvenes estudiantes se sienten reali-
zados no por lograr una calificación sino por concretar 
un proyecto significativo para la comunidad. El trabajo 
que realizan trasciende el aula y busca dejar huella.

C266. De la batalla perdida a la estrategia posible con 
TIC. Verónica Andrea Caputi 
La gestión del equipo docente, responsabilidad del Di-
rector, es clave en el armado del proyecto educativo 
de una institución escolar para que se generen buenas 
prácticas pedagógicas que impacten en la formación del 
alumnado. Gestionar el equipo docente implica pensar 
en crear oportunidades de encuentro para la construc-
ción de ese armado. Pero, ¿qué hacer cuando los docen-
tes dicen que no tienen tiempo para asistir a capacita-
ciones que ayuden a mejorar sus prácticas; qué hacer 
cuando los docentes no pueden encontrarse en la es-
cuela porque sus horarios no coinciden y el director no 
logra reunir al equipo? Valerse de las TIC para armar la 
escuela en un territorio virtual facilitador de encuentros 
sincrónicos y diacrónicos más allá del edificio, puede 
servir, en un primer momento, para reunir a docentes y 
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directivos. Cuando ese territorio virtual está armado, es 
necesario un segundo momento para andamiar con TIC 
el pasaje de equipo docente a comunidad de aprendiza-
je. La experiencia da cuenta de ese trabajo de armado y 
andamiaje en la que el uso de herramientas TIC se vol-
vieron fundamentales para ensayar otras formas de ser 
docente y otras formas de ser y hacer escuela en el nivel 
secundario.

C267. Nuevas miradas, nuevas voces y nuevos lengua-
jes para el aula. Silvana Carnicero 
Esta experiencia pedagógica muestra el trabajo en au-
las de inglés de la Escuela Madre de la Misericordia de 
Avellaneda con el objetivo de pensar localmente y co-
laborar con estudiantes globales para entender y buscar 
soluciones conjuntas a un problema mundial como es el 
cambio climático. Desde el aula de inglés, participamos 
con los alumnos de segundo y sexto año de un proyecto 
internacional donde la investigación, el diseño, el traba-
jo en red, el uso de la lengua extranjera en un contexto 
genuino de comunicación de manera sincrónica y asin-
crónica, el uso de narrativas digitales y nuevos lenguajes 
como los códigos QR y la gamificación se unieron para 
que los alumnos pusieran en juego sus habilidades crea-
tivas y compartieran sus producciones con el mundo 
aprendiendo también de otros a través de sus publica-
ciones en la página del proyecto. Investigar, crear, comu-
nicarse y colaborar globalmente fueron los rasgos más 
significativos del proyecto.

C268. La informática en la educación argentina. Cucuz-
za Gustavo 
Uno de los mayores problemas al referirse a la informáti-
ca en la educación argentina, es la gran cantidad de tér-
minos y frases similares empleadas comúnmente, como 
así también la ausencia de algunas definiciones clave. 
Esto provoca una confusión generalizada, en donde al 
hacer referencia a la educación digital y/o a las herra-
mientas que proporcionan las TIC para la enseñanza de 
las distintas materias, se cree que se está utilizando una 
terminología más moderna, incluso superadora de la 
que empleamos los que nos dedicamos a la informática 
/ computación como una disciplina. Lamentablemente, 
como si todo tuviera el mismo significado. Lo que ocurre 
en realidad, sobre todo en educación, es que la mayo-
ría de las personas no tienen clara cuál es la diferencia 
entre los distintos términos empleados habitualmente. 
Pero entonces: ¿A qué nos estamos refiriendo cuando 
nombramos a la informática en la educación?

C269. Grupo de estudo como complemento na formação 
acadêmica na EaD. Régis Dos Santos Martínes, Liziany 
Müller Medeiros, Cíntia Moralles Camillo y Juliane Pa-
prosqui Marchi da Silva 
A educação a distância (EaD) nas últimas décadas pas-
sou por vários processos evolutivos chegando até a in-
corporação da aprendizagem flexível e inteligente com o 
uso das tecnologias de informação e comunicação (TIC). 
O objetivo deste relato de experiência é apresentar o gru-
po de estudos e como este valoriza o relacionamento in-
terpessoal dos indivíduos favorecendo a interação entre 
os envolvidos. Nesse sentido, um grupo de estudo, foi 

criado por alguns acadêmicos do curso, com encontros 
semanais, onde os conteúdos abordados nas diferentes 
disciplinas são lidos e discutidos, facilitando assim sua 
compreensão e entendimento. O grupo de estudos se 
apresenta como uma estratégia para enfrentar e vencer 
dificuldades encontradas pelos alunos do curso de Li-
cenciatura em Educação do Campo/UFSM do polo de 
Itaqui/RS, em relação à adaptação ao curso EaD, a utili-
zação do Moodle, e também a compreensão dos conteú-
dos e realização das atividades avaliativas.

C270. Gestión de proyectos pedagógico-solidarios. 
Blanca Alicia Langlais 
Tomando como fundamento ideológico la Filosofía del 
Cuidado y la Metodología del Aprendizaje-Servicio, 
es posible gestionar programas paralelos a los diseños 
curriculares oficiales del Proyecto Educativo Institucio-
nal (PEI) de las escuelas. Los mismos pueden integrarse 
parcial o totalmente, dependiendo de los objetivos pe-
dagógicos de cada institución. Mi experiencia de vein-
tiocho años en la docencia, fue marcando desde 1982 
un camino que pasó primeramente por la organización y 
conducción de actividades solidarias de alumnos volun-
tarios. Luego por el diseño de siete tutorías de aproxima-
damente veinte alumnos en cada una de ellas, y que con-
tinúan activas hasta hoy. Las mismas cumplen con los 
requisitos del programa CAS (Creatividad, Acción y Ser-
vicio, del Bachillerato Internacional) con participación 
en diversas áreas de acción social en la comunidad y 
un tiempo de cincuenta horas del espacio institucional, 
durante los dos últimos años de la escuela secundaria 
superior (5º y 6º años). Finalmente, a partir del año 2009 
ese camino mejora notablemente por la inclusión de la 
metodología de Service Learnig o Aprendizaje-Servicio 
en el PEI de una escuela de Vicente López, gracias a un 
trabajo de equipo con docentes muy comprometidos 
en la práctica de la misma. Esta doble intencionalidad 
pedagógico-solidaria está presente en el PEI de dicha es-
cuela, como un hilo conductor, a través de sus niveles 
Inicial, Primario y Secundario. Creo que la implementa-
ción parcial o total de estos programas tanto en escuelas 
públicas como privadas y en espacios institucionales o 
extracurriculares, son un gran desafío para directivos y 
docentes. Durante nuestro encuentro hablaremos de al-
gunos proyectos realizados, de dificultades para llevar-
los a la práctica, de algunos pocos que fracasaron y de 
los resultados positivos de la gran mayoría de ellos.

C271. Enredad@s, Conectad@s e Incluíd@s...Talleres 
para padres y profesores. Claudio Gonzalo Peña y Ana-
bel Navarro 
La presente investigación se propone establecer una 
aproximación acerca de los consumos digitales de nues-
tros alumnos desde dicha perspectiva. ¿Cómo están im-
pactando en nuestras aulas? y ¿los docentes están uti-
lizando las nuevas tecnologías como herramientas en 
sus clases? Objetivos de la investigación: Identificar los 
consumos digitales dentro de la variedad de consumos 
culturales de los alumnos de la Escuela 4-001 Dr. José 
Vicente Zapata. Saber qué prácticas sociales y represen-
taciones suponen esos consumos. Reconocer las diferen-
tes actitudes de los jóvenes respecto de cómo se sitúan 
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en relación con los consumos digitales; es decir, sus 
percepciones y reacciones. Investigar sobre los distintos 
contextos particulares en que los consumos digitales se 
originan y realizan, los cambios en los vínculos familia-
res, su relación con la sociedad y la cultura y su impacto 
en el ámbito escolar. Sistematizar la información cuanti-
tativa y cualitativa recopilada para identificar el impac-
to de los consumos digitales en las prácticas áulicas de 
nuestra escuela. Generar espacios en los que alumnos, 
docentes y directivos compartan los resultados de estas 
exploraciones a fin de contribuir al mejoramiento de las 
estrategias de enseñanza. Diseñar estrategias de mejo-
ramiento en la implementación del Programa Conectar 
Igualdad.
__________________________________________________

Abstract: This volume brings together contributions that des-
cribe and analyze significant pedagogical experiences related to 
creativity, technologies, digital environments, new languages, 
new fields and professional models, communications and ins-
titutional projects. All these experiences have been developed 
within the scope of secondary and higher education in Latin 
America. This issue of the publication Academic Reflection in 
Design and Communication No. 39, integrates first, 65 acade-
mic articles corresponding to papers presented in the VI edition 
of the Interfaces Congress held on May 22 and 23, 2018. The 
interventions address, among other issues , the influence of te-
chnologies in the educational ecosystem of the region, the deve-
lopment of creativity in the educational field, the emergence of 
new languages and new forms of representation, new platforms 
and communication strategies, innovation and social integra-
tion, impact actions in the community, new paradigms of the 
professional and labor field, employability and entrepreneurs-
hip. This publication is preceded by the publication Academic 
Reflection in Design and Communication (2018), Year XIX, Vol. 
33, in which the abstracts and academic papers presented in 
the IV and V editions of the Interfaces Congress were published 
in May 2016 and 2017. This publication contains a brief des-
cription of the organization and dynamics of the Congress, the 
details of the full agenda of activities and includes the abstracts 
and academic articles that gave rise to the presentations presen-
ted during the Congress. The order of presentation of the works 
is by alphabetical order of the author.
Within the framework of the Interfaces VI Congress, the 3rd edi-
tion of the Interfaces Awards was delivered; the 2nd edition of 
the Más y Mejor Program was initiated to improve educational 
communication; the Academic Recognition Committee of the 
Congress Interfaces was awarded for the first time and volume 
No. 33 of the Publication Academic Reflection in Design and 
Communication, Year XIX, was presented.

Keywords: Design - creativity - innovation - communication - 
pedagogy - Congress Interfaces

Resumo: Este volume reúne contribuições que descrevem e 
analisam experiências pedagógicas significativas relacionadas 
com a criatividade, as tecnologias, os meios digitais, as novas 
linguagens, os novos campos e modelos profissionais,as comu-
nicações e os projetos instituições. Todas estas experiências têm 
sido desenvolvidas dentro do âmbito da educação média e su-
perior da América Latina. Este número da publicação Reflexão 
Académica em Design e Comunicação Nº39, integra em primei-
ro lugar, 65 artigos académicos correspondentes a conferências 
apresentadas na edição VI do Congresso Interfaces realizada nos 
dias 22 e 23 de maio de 2018. Las intervenções abordam, entre 
outros temas, a influência das tecnologias no ecossistema edu-
cativo da região, o desenvolvimento da criatividade no âmbito 
educativo, o surgimento de novas linguagens e novas formas de 
representação, novas plataformas e estratégias de comunicação, 
inovação e integração social, acções de impacto na comunidade, 
novos paradigmas do campo profissional ede trabalho, emplea-
bilidade e emprendedorismo. Precede a este volume a publi-
cação Reflexão Académica em Design e Comunicação (2018), 
AñoXIX, Vol. 33 na que se publicaram os resúmenes e artigos 
académicos apresentados nas edições IV e V do Congresso Inter-
faces desenvolvidos em maio de 2016 e 2017. Esta publicação 
contém uma breve descrição da organização e a dinâmica do 
Congresso, o detalhe da agenda completa de actividades e in-
clui os resúmenes e os artigos académicos que deram origem 
às conferências apresentadasdurante o Congresso. A ordem de 
apresentação dos trabalhos é por ordem alfabética de autor.
No marco do Congresso Interfaces VI, realizou-se a entrega da 
3º Edição dos Premios Prêmios Interfaces; iniciou-se a 2º edição 
do Programa Mais e Melhor para melhorar a comunicação edu-
cativa; outorgou-se pela primeira vez o Reconhecimento Acadé-
mico Comité de Honra do Congresso Interfaces e apresentou-se 
o volume Nº33 da Publicação Reflexão Académica em Design e 
Comunicação, Ano XIX.
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- pedagogia - Congresso de Interfaces
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